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^hora este televisor de Plasma 
le 42" puede ser tuyo. Descárgate 
'olin McRae Rally 2005 en MoviStar 
¡moción durante el mes de Febrero y participa 
¡n el sorteo de este magnífico televisor. 


colin mcrae rally 

2005 ' 


Entra en Movistar emoción > Videojuegos > Velocidad 

Para más información visita www.movistar.com/emocion/juegos 

Precio 3.00 euros (coste de navegación e impuestos indirectos no incluidos). 


Movistar -Emoción > videojuegos > Velocidad 


© 2004 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters'T All rights reserved "Codemasters"lR| is a registered trademark owned by 
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respective owners and are being used under license This game is NOT licensed by or associated wiih the FIA or any relatad company 

Terminales Compatibles: NOKIA 6100, 7210 ,6230, 7250, 6610, 3100, 6820, 3S10I, 7650, 3650, 6600, N-6age. MOTOROLA V300, V600, V525, E550, V535, C650, C385. SONYERICSSON K700I, Z1010. SIEMENS CXT65, CX65, S65, C65. SAMS0N6 E700. 
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PSP, MGS3, GT4... SIGLAS DE ENSUEÑO PARA 2005 

A riesgo de parecer reiterativos, seguimos «abusando» de las tres letras 
mágicas que componen el nombre del sorprendente dispositivo de Sony 
CE. Pero en esta ocasión irán aconnpañadas por otros dos grupos de 
siglas de gran poderío y renombre, MGS3 y GT4. La calidad conjunta de 
estos dos monstruos sagrados de la ingeniería lúdica se bastaría por sí 
sola como para superar al resto de lanzamientos que aparecerán durante 
este prometedor y recién iniciado año 2005. Hemos analizado para 
todos vosotros la obra maestra de Hideo Kojima en su versión PAL defi- 
nitiva y nos hemos hecho con la entrega japonesa de Gran Turismo 4 
para comprobar una vez más que los componentes de Polyphony Digital 
no forman parte de este planeta y nos presentan de nuevo el mejor 
simulador automovilístico de todos los tiempos para sistema de entrete- 
nimiento alguno. Las dos criaturas verán la luz en marzo para convertir el 
tercer mes del año en el momento más esperado. Y ya que hablamos 
de criatura, voy a dedicar las últimas líneas a PSR Por fin la hemos pro- 
bado y hemos sido hipnotizados por su impecable y gigantesca pantalla 
briHante, nítida y absorbente. La calidad de su acabado, la increíble canti- 
dad de puertos y controles y el maravilloso, y hasta bello, formato UMD 
crean un conjunto tan armónico que desearíamos que se convirtiera en 
una nueva extensión de nuestro cuerpo. Una vez que la pruebes no que- 
rrás jugar con otra cosa. Os lo decimos nosotros que no hemos sido 
capaces de dejar de jugar a su primer clásico, Ridge Racers. 
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Avances de los futuros éxitos para tu consola 


lA UNICA REVISTA CON DEMOS JU6ABLES 


P'^yStation.P 
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uega a los éxitos actuales de Playstation 2 


_ ( 01 jfntRCEnflRios 
EnLra de lleno en un conflicto bélicü 
global luchando por el mejor postor. 

( Oe .IRÜÍIIBIE ROSES 

Peleas en el barro, exhuberanbes 
Férnínas y acción a raudales. 

( 03 .inRRORRERRER 

Honarni nos presenta a su nueuo 
héroe en esta auentura futurista. 

[ 01 .1ÍRETRISIUG3 

El clásico de Reo-Geo llega por fln a 
Playstation 2 en su mejor uersión. 

( OS iriiEGRínflnRB 

El incombustible héroe de Capcorn 
regresa a sus orígenes. 

( OB .)BURR0UT3 

Uelocidad extrema y los choques más 
impresionantes de PS2. 

[ 07 .IPRO EUOlUTIOn 

SOCCER 1 

la magia del Fútbol como nunca antes 
la habías sentido. 

( 08 .ISPIIRTER CEU: 

PRRDORR TOniORROU) 

Sam Fisher en su segunda auentura a 
lo largo de todo del planeta. 

( 09 .]URR HEISIRG 

Hugh Jachrnan se enfrenta a todo 
un catálogo de mostruos clásicos 

{ 10 .ITEHRERI 

El rey de la lucha en su última y más 
espectacular uersión. 


DESPUÉS DE JUGAR A CADA 
^ ^ UNA DE LAS DEMOS, RESETEA 
TUPUYSTAT10N2PARA 


UNA DE LAS DEMOS, RESETEA 
TUPUYSTAT10N2PARA 
VOLVER A ACCEDER AL MENÚ 
PRINCIPAL Da DVD-ROM 












LA VERDAD ESTA AQUI 
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KONAMI ESTRENA ANO CON 
UN ALUVION DE NOVEDADES 

Ys: Ark Of Nopishtim y Enthusia P.R. lo más destocado 


- a llegada de Metal Gear Solid 3: Snake Eater en 
marzo será uno de los momentos más esperados 
por los usuarios de Playstation 2. Sin embargo, desde 
Konami también hay otros títulos que llaman nuestra 
atención y que van a ver la luz en la primera mitad de 
2005. NanoBreaker y Neo Contra llegarán a las tiendas en 
febrero junto a la cuarta entrega de Suikoden, el RPG más 
emblemático de Konami. El mismo mes se pone a la 


venta YU’6I-0H! The Capsule Monster. Pero es en el 
segundo cuarto de año cuando arribarán a nuestras costas 
dos juegos notables. El primero está encasillado dentro del 
género de conducción, y bajo el nombre de Enthusia P. 
Rocing despliega una reproducción y una dinámica muy 
realistas de todos los vehículos. El segundo juego que 
llama la atención es un RPG de Falcon, que tras su paso 
por PC llega a Playstation 2, YS Ark Of Nopishtim. 


Plsiyuiaiiuii L OG puuiaii 

dejar llevar por el 
encanto de lo clásico y 
sin tardar mucho, 
también los de PSP 


PS2 ARRASA 
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Sony fletó dos aviones en navidades 


T-3RROR ’mao-3 !Ti japan 




- a demanda del nuevo modelo de Playstation 2 
^^entre los consumidores españoles durante la 
pasada campaña navideña motivó que Sony 
Computer Entertainment España fletara los mayores 
aviones del mundo, Antonov, para traer directamente 
máquinas desde Asia hasta los puntos de venta habi- 
tuales de nuestro país Cada uno de estos monstruos 
del aire son capaces de transportar 40 000 Playsta- 
tion 2 De esta forma se ha asegurado la distribución 
de 130.000 consolas en las tiendas para que nadie se 
quede sin jugar en 2005 


Capcom continúo explotando el Survival Horror con un nuevo título 


uy en l«i línea de dock lowcf 3. Haun 
tinq Gfound rvos pone en el p<ipel de 
liona, una joven que se des|)ieila en los 
sótanos de un misiefioso castillo Durante la 
aventura, rescata de una trampa a un perro 
akKiano que se convertiiá en un cornj>añero 
inseparable al que dar órdenes piua que se 
quede quieto, vaya a buscar algo o ataque, ti 
juego combina el Ivorror con la aventura c 
ingeniosos pu/iles. Uno de sus mayores logros 









es la fornvi en que Capcom ha sido capa/ de 
representar el estado de ánimo de protago 
nisla, rioni) Además de hacerlo dificultando el 
control y reproduciendo los latidos de su 
coicvón con la vibración del mando, también 




IMOTICinS 

Toda la actualidad de Playstation 2 


OTRA FORMA DE VER EL DEPORTE 

EA Sports Big reinventa la saga FIFA con una versión callejera 


^^1 sello de EA Sports Big siempre 
ib nos ha mostrado el aspecto mas 
desenfadado del deporte. Ast lo 
demuestra la tercera entrega de NBA 
Street V3, en el que las estrellas de la 
mejor liga de baloncesto del mundo 
tendrán que ganarse una reputación en 
diferentes canchas localizadas en exte- 
riores de ciudades americanas y euro- 
peas. Pero la principal novedad de EA 


Sports Big para este año es que 
también se ha atrevido con- la franquicia 
FIFA, por lo que vamos a conocer el 
fútbol en su vertiente más Salvaje 
'.compitiendo en las calles de Río de 
^neiro, el parque Güel! de Barcelona o 
los arrabales de lagos en Nigeria. Por su 
parte, EA Sports publicará las cor/espon- 
dientes versiones para esta temporada 
de sus sagas de rugby y de boxeo 




THQ EDITARÁ 
JUICED EN ESPAÑA 

El esperado juego de Tuning por 
fin verá la luz en nuestro país 

.inalmente será THQ la encargada de 
1“ publicar un título que se había 
quedado sin compañía tras la desaparición 
de Acciaim Su lanzamiento está previsto 
para el mes de mayo Tras el acuerdo 
alcanzado con THQ, juice Games está reali- 
zando mejoras gráficas y de jugabílidad, 
incorporando coches y pistas nuevos, en 
uno de los juegos que mayor expectación 
causó entre la prensa especializada. 


UBI SOPT V SU 
TRIO CnNRODR 

Guerra, terror y RPG son los opuestos de 
la compañía francesa para este año 

- -biSoft nos tiene en ascuas con uno de 



I -biSoft nos tiene en ascuas con uno de 
LJios juegos de guerra más esperados 
de los últimos tiempos, Brothers In Arms. 

Es el único shooter táctico en primera 
persona situado en la II Guerra Mundial, en 
el que como integrantes de la 101 división 
aerotransportada seremos lanzados tras las 
líneas germanas durante el desembarco de 
Normandía. También se ha confirmado que 
UbiSoft publicará el hilarante RPG Bord's 
Tole en marzo y para el mismo mes está 
prevista la salida al mercado del Survivol 
Horror desarrollado por Darkworks, Coid 
Feor (imagen inferior). 
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ODA LAACTUALIDAD DE PLAYSTATION 2 


íRESIDENT EUII- H 
Sni-DRá EN PEE! 



Capcom comienza el año con una fantástica noticia 


os rumores han dejado paso a la confirma- 
ción oficial por parte de Capcom: Resident 
Evil 4 verá la luz en PS2 a finales de 2005. Las 
nuevas aventuras de León S. Kennedy le llevarán 
hasta España. Un siniestro pueblo a los pies de los 
Pirineos es el escenario de esta cuarta y rompe- 
dora entrega de la franquicia Resident Evil, que 
arranca seis años después de la destrucción de 
Roccoon City. Con el objetivo de localizar a la 
secuestrada hija del presidente de Estados Unidos, 
León se introducirá en una pesadilla de terror 
vrural, de la que emergerá una nueva raza de 


enemigos, más inteligentes y ágiles que los 
zombis de anteriores R.E. Enloquecidos labriegos 
que esquivan los disparos y protegen su rostro, 
monstruos gigantescos y un tenebroso castillo 
poblado por monjes son algunas de las 
sorpresas que te esperan en esta rompe- 
dora entrega de Resident Evil, que 
presenta una nueva perspectiva de 
juego y una mecánica más cercana al 
orcode. En el inminente Capcom Press 
Event de Las Vegas podrían verse ya las 
primeras de la versión PS2. 


LEGO STAR WARS 

Revive los episodios /, II y III 
desde un nuevo punto de visto 

^^ra inevitable. La sene Star V\/oís de Lego es con dife- 
bLrencia la colección de mayor éxito de la juguetera 
danesa (aunque dirigida a niños, la mayoría de sus compra- 
dores son adultos, fanáticos de la saga), y era de esperar 
que en algún momento diera el salto a PS2 Eidos ha encar- 
gado a Traveller's Tales la creación de esta aventura en la 
que se reproducen los mejores momentos de los episodios 
I, II y lli de Star Wars Habrá que esperar a abril de 2005 
para verlo en las tiendas, pero de momento aquí tenéis 
unas reveladoras pantallas que muestran las versiones Lego 
de personajes tan conocidos como Obi-Wan Kenobi, Darth 
Maul, Jango Fett y Qui-Gon jin Llegaremos a manejar más 
de 30 personajes diferentes y todo tipo de vehículos Desde 
los cazas Noboo a las nuevas naves del Episodio lll 
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■ El juego respetará totalmente el anguloso diseño de 
la línea de juguetes Lego Star Wars 





¿Siíiiíií?. \ 
Pero fijo que 
debe ser 
chungo 
participar. 
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iQue va! Cogemos unos 
y con el 
código impreso en el 
envase participamos 
enviando un SMS al 
5640 o jugamos en 
www.villamarchosQ . com 


Pues yo me voy a ir 
con 3 amigos o 
Villa Marchosa, un 
pueblo abandonado 
que 

ha recuperado 
para que se 
reúnan más 
de 300 

chic@s y celebren 
las Fiestas 
Populares con 
mas marcha 
de todo el país. 


¿Tenéis 
pensado hacer 
algo especial 
este verano?, 
yo paso de 
tener que 
inventarme 
luego la 
redacción de 
Mis Vacaciones, 
es patético. 


Cuanto mas jugamos 
más posibilidades 
tenemos de ganar un 
viaje para 4 amigos 
a Villa Marchosa o 
un PacK Amena o 
comisetas exclusivos. 


pomgMaonos 

LAS PILAS.'.' 
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SIGILO 

La capacidad de Sam Fisher para camuflarse 
entre las sombras ha mejorado ostensiblemente 
en SpIInterCeIt Chaos Theoíy. Además de 
requerir un mayor cuidado por parte del jugador 
también podrá disfrutar ejecutando nuevos moví* 
mjentos de ataque desde el agua, totalmente 
exclusivos para la versión de Playstation 2. 




■ El juego mejora gadgets de 
pasadas entregas e incorpora otros 
nuevos como un dispositivo que 
causa interferencias electrónicas 
que se acopla en la pistola 
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La cantidad de títulos para 
Playstation 2 que van a invadir las 
tiendas en marzo, nos van a 
traer unas segundas navidades 
en las que UbiSoft nos 
propone un emocionante 
viaje plagado de aventuras 
protagonizado de nuevo 
por Sam Fisher 




R. DREAMER 









^ ObiSoft Montreal ha provisto 
a Sav Físher con un cuchillo por 
primera vez en la serie, un arma 
que podrá utiTizar para liquidar 
enemigos, forzar puertas y otros 
menesteres propios de un espía 


os estudios de UbiSoft en Montreal están 
L— dispuestos a aprovechar al máximo el binomio 
Tow Clancy/Splinter Cell. El próximo capítulo de la 
franquicia ha seguido un meticuloso proceso en el 
que cada una de las versiones ha contado con su 
propio equipo de desarrollo. De esta forma, la 
compañía ha pretendido exprimir a tope el hardware 
de cada formato, en lugar de recurrir a adaptaciones 
posteriores que normalmente dejan tras de sí una 
serie de víctimas que apenas hacen sombra al 
original. Y todo apunta a que lo ha conseguido con la 
última aventura de Sam Fisher, Spiinter Cell: Chaos 
Theory. El juego sitúa la acción en el año 2007, en el 
que japón ha creado el Information SelfDefense 
Forcé, violando el código internacional y su propia 
constitución, pero lo peor es que la tensión con China 
y Corea del Norte ha alcanzado niveles muy peli- 
grosos. Para enfrentarse al bloqueo que sufre por 
parte de estos dos países en el estrecho de Corea, 
Japón solicita la ayuda de EE.UU. y aquí es donde Sam 


innovaciones que ha sufrido la Inteligencia Artificial 
que da vida a los personajes del juego. A estas alturas 
de la vida de Playstation 2 resulta difícil sorprender a 
unos usuarios que ya se han acostumbrado a disfrutar 
con auténticas maravillas en el aspecto meramente 
visual. No obstante, UbiSoft Montreal se las ha 
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Fisher entra en acción. Aquellos que hayan jugado 
con las dos entregas anteriores de la franquicia se van 
a sentir familiarizados con su entorno desde el primer 
instante, aunque también se van a sorprender por la 
notable mejora tecnológica, en un primer momento a 
nivel gráfico y, una vez inmersos en el juego, en las 


apañado para conseguir una versión mejorada del 
motor gráfico del Spiinter Cell original, a su vez 
basado en el de Unreal. Ahora cuenta con Normal 
Mapping (un acelerador de flujo de trabajo para 
juegos), iluminación por píxel y efectos espectaculares 
que son los culpables de que los entornos cobren □ 






■ En cada nivel 
se podrá elegir el 
grado de sigilo o 
acción directa 
con el que se 
desea afrontar 
una misión 


■ Sam Fisher se acercará a sus incautos enemigos como un felino, 
pero en esta ocasión también podrá utilizar un mortífero cuchillo 


vida con un realismo inusifiSl^ la fecha en 
lQnsQÍ¿. Afíivel de mecanic e mego, ia vauación 
respecto a Pandora íomcfKw tambij^n 
cativa, la versión d^plá^tation 2 cuenta 
nuevo movimienttfixdusivo, en el guc sámiqR?r es 
capaz de sorprender a sus enemigos atac jKtes 
desde el agua. Pero no es ésta la única ftovedad, en 
Chaos Theory, su protagonista dispondrá por primera 
vez en la serie de un cuchillo, y no sólo para eliminar 
obstáculos indeseados, también será capaz, por 
ejemplo, de rajar la tela de una tienda para pasar 
desapercibido y acceder a nuevas áreas del juego. 
Entre los movimientos que se han añadido, Sam será 
capaz de dar rodillazos o de abrir puertas a empe- 
llones. En lo que se refiere al sigilo, ahora hay dos 
medidores, uno para la luz y otro para el sonido. 
Aunque Sam encontrará un aliado en el sonido 
ambiente para pasar inadvertido con mayor facilidad. 
Por lo que no Importará armar algo de jaleo, incluso 
disparando, si nos encontramos en una sala de 
turbinas, por ejemplo. Además, también hay que 


tener en cuenta que los enemigos reaccionan mucho 
mejor a la hora de detectar a Sam Fisher, son capaces 
hasta de reaccionar a los reflejos en el agua y otras 
superficies como ventanas. Por último debemos 
recordar que la versión de Playstation 2, además de 
la modalidad principal de juego también incluirá los 
modos multijugador Versus y Cooperativo, este último 
compuesto por divertidas y rápidas misiones. Todos 
estos detalles apenas suponen una mínima parte de 
todas las novedades que nos depara Spiinter Cell: 
Chaos Theory cuya llegada a las tiendas está prevista 
para marzo de este año. 
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Somos el deporte. 


Se acabaron los ensayos. Tu misión comienza ya. 



Tu objnlivo: Marca con dos jugadores diferentes. 
Utiliza los jugadores por los que has invertido. 
Esto es la Chamníons. El torneo de fútbol más importante. 
Unico juego basado en el cumplimiento de misiones 
conseguir oraia vez que saltas al torrenu de juego. 
Falla y a la calle. El éxito y eslrellato te esperan. 

Acepta el reto. 
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No hay límites. Nada es 
imposible. Conduce cualquier 
vehículo. Utiliza cualquier 
arma. Destruye lo que sea, 
todo lo que se interponga en 
tu camino. Eres un mercenario 
en un campo de batalla 
complotamonto intoractivo y 
la única regla es la siguiente: 
no hay reglas. 
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Tras varios meses 
publicando todo tipo 
de información sobre 
la consola más 
esperada de los 
últimos años, por fin 
podemos contaros en 
profundidad todo lo 
que tiene que 
ofrecernos este 
maravilloso ingenio 


DANI3P0 

Irededor de medio millón de personas (sobre 
todo en Japón, pero también en muchas otras 
partes del mundo) están disfrutando 
ya de la portátil más avanzada de la historia. 

Su llegada a la redacción de PS2 R.O. causó 
admiración, en un primer momento por su 
diseño. Pequeña, ligera y absolutamente 
ergonómica, lo que más llama la atención es 
su gigantesca pantalla, que gracias a sus tres 
niveles de iluminación (cuatro si tenemos la 
consola conectada a la red eléctrica) ofrece 
una visibilidad excelente en todas las situa- 
ciones. Tras configurar la consola con nuestro nombre, 
franja horaria y lenguaje, accederemos a un atractivo y 
minimalista menú con multitud de Iconos. Desde ellos 


«LA CONSOLA 
APARECERÁ EN 
OCCIDENTE 
ANTES DE QUE 
ACABE MARZO» 


podremos disfrutar de todas sus posibilidades. Escuchar 
música en formato MP3, ver vídeos MP4, imágenes de 
diversos tipos y gestionar la información almacenada en 
la Memory Stick. Por supuesto, lo más importante son los 
juegos, y hay que decir que la experiencia 
de disputar una carrera de Ridge Rocers no 
se parece a nada que hayamos visto antes. 
Recientemente tuvo lugar una gran presen- 
tación de la portátil en sociedad durante el 
CES celebrado en Las Vegas. El CEO de 
5.C.E.A. confirmó que la consola aparecerá 
en Estados Unidos y Europa antes de que 
acabe el mes de marzo. También desveló el 
acuerdo con importantes compañías cine- 
matográficas en lo referente al lanzamiento de películas 
en formato UMD, aparte de mostrar versiones jugables de 
muchos títulos desarrollados por empresas americanas. 
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01- INTERRUPTOR WI-FI 

Activa y desactiva la comunicación inalámbrica Wi-Fi 

02- ENTRADA DE ALIMENTACIÓN 

Aquí se conecta el cable del cargador de la batería 

03- ENTRADA DE AURICULARES 

Cuenta con un conectar normal para cascos estándar y otro para los 
específicos de PSP, dotados de control integrado 

04- INTERRUPTOR DE ENCENDIDO 

Además de iniciar la consola, nos permite bloquearla para evitar pulsaciones 
accidentales 

05- BOTÓN R 

06- BOTÓN DE APERTURA DE 
BANDEJA UMD 

07- ANCLAJE DE ACCESORIOS 

Gracias a estos dos orificios se instalarán los futuros accesorios 

08- ENTRADA MINI-USB 

09- PUERTO DE INFRARROJOS 

Aparte del Wi'Fi, podremos comunicamos mediante este sistema 

10- BOTÓN L 

11- PAD DIGITAL 

12- LUZ DE MEMORY STICK 

Nos informará de que la consola está accediendo a la tarjeta 

13- LUZ DE WI-FI 

Nos indicará cuándo el Wi-Fi está activado 

14- STICK ANALÓGICO 

15- BOTÓN HOME 

Nos llevará de inmediato ai menú de la consola 

16- BOTONES DE VOLUMEN 

17- BOTÓN DE PANTALLA 

Regula la intensidad del brillo de la pantalla 

18- BOTÓN MUTE 

19- BOTÓN SELECT 

20- BOTÓN START 

21- BOTONES DE ACCIÓN 

22- LUZ DE HOLD 

Nos informa si la consola se encuentra bloqueada 

23- LUZ DE POWER 

Se ilumina cuando la consola está encendida A 

24- BATERÍA Á 

Aquí se encuentra la batería lón-Litio, podiendo ser extraída 

con facilidad mediante un botón 

25- BANDEJA DE UMD 

La parte central del posterior de la portátil se abre para 
albergar los discos UMD. Al meterlos se quedan fijos en su 
posición correcta y al abrir la tapa se elevan unos 
centímetros para poder ser extraídos 

26- RANURA MEMORY 

STICK ^ 

Una pequeña cubierta oculta la ranura donde se introduce la ^ 

pequeñísima tarjeta de memoria inventada por Sony C.E. La ^ 

consola acepta los formatos Dúo y Pro Dúo. 


■ La calidad con la que PSP reproduce vídeos 
MP4 es impresionante. Imagínaos lo que hará 
con las películas en formato UMD 


■ La disposición de los botones hace que sea una auténtica 
delicia controlar los juegos. Incluso el pequeño stick analógico se 
maneja a la perfección, convirtiendo la experiencia en algo 
similar a lo acostumbrado con el DuaIShock 2 
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El posado 12 de Diciembre Sony puso o lo vento i 
consola en Japón, consiguiendo un éxito absoluto 


TALES OF 
ETERNIA 


E l hecho de que tan sólo se pusieran a la venta 
200.000 unidades el primer día animó a miles de 
nipones a hacer cola desde la noche anterior 
frente a las tiendas de electrónica más conocidas. 
También contribuyó el hecho de que la mayoría de ellas 
no aceptaban reservas anticipadas. El distrito de Shinjuku 
fue uno de los más concurridos. A eso de las seis de la 
mañana un popular comercio, Yodobashi Camera, abría 
sus puertas. En la calle esperaban, impacientes pero 
muy ordenados, más de mil clientes, que asistieron 
emocionados a la cuenta atrás para la puesta a la venta 
de la máquina, animada por una bella joven. Cuando 
tocó a su fin, Ken Kutaragi (máximo responsable de la 
consola) y otros directivos de Sony hicieron acto de 
presencia para entregar la primera PSP vendida a su 
feliz comprador, que inmediatamente fue asaltado por 
los reporteros mientras abría la caja. En la mayoría de 
las tiendas el stock estaba agotado a primeras horas de 
la tarde, siendo el juego más vendido de los seis dispo- 
nibles ese día Everybody's Golf. Cuando acabó el año, 
Sony había puesto a la venta más de 500.000 consolas. 


A principios de Marzo verá la luz este remkeM clásico de 
PSone, programado por Namco hace cinco años. El aspecto 
gráfico es similar, aunque se ha modificado el aspecto de la 
pantalla para adaptarlo a 16:9. 


Hasta otoño tendrán que esperar los nipones para poder 
disfrutar de este espectcuiar shooterMmlsidi en primera 
persona, programado por Konami. Verlo en movimiento deja 
bien a las claras la excepcional potencia gráfica de esta 
nueva pieza de fiardwareMm. 




«LAS COLAS DE 6ENTE FUERON LA NOTA PREDOMINANTE» 

OIS /rf V/.i • ■ ; ' ■ - . f; 





ÍPSPKUa— K í/í7 
(PSP-100K) 

*»tt ciixt Zi-xicfí» 3 fcí6®«a» t f . 

C«X«0IRT2)fe®r»»DStíAi. 

;■ PSP»»B«»«1 «ICOS 1 Éí*’C©C»X¿ttt)*T 

U%A IHI 


Muchas tiendas entregaron el mismo día tickets donde se indicaba el 
número que poseía cada persona a la hora de entregar las consolas, 
medida destinada a agilizar todo el proceso 


El inventor de Playstation entregó en mano la 
primera PSP ai afortunado usuario, que había 
permanecido en la cola a la intemperie durante 
toda la tarde y noche del día anterior. 


Durante el pasado CES la compañía dedi- 
cada a la creación de todo tipo de ¡sdgsts 
para consola presentó dos productos para 
PSP El primero de ellos se deomina PSP 
ChargerCase, un 
aparato que integra un 
cargador y una batería y 
que alarga la duración 
de la misma hasta un 
200 por ciento. El otro, 
toen /flTw/; protege / | 

la pantalla. ( M 


Sony Computer Entertainment Europe ha 
desvelado uno de sus próximos y más 
importantes lanzamientos para la nueva 
portátil. Se trata de un nuevo proyecto 
conocido como PmuitFm, y está 
siendo desarrollado por Bíg Big Studíos. 
En el juego uno asumirá el papel de un 
agente de la ley, pudiendo utilizar todo 
tipo de vehículos (policiales y civiles) 
para dar caza a los criminales. El 
entorno abierto donde se desarrollará 
también podrá ser recorrido a pie y 
contará con grandes dosis de acción. 


METAL 

GEAR 


Otra importante desarrolladora apuesta 
por la portátil de Sony. Rockstar, crea- 
dora de la saga Síand TheftJluloknúrií 
listos dos títulos poco después del lanza- 
miento del hardmem Estados Unidos \ 
Europa. Uno de ellos es un nuevo capi- 
tulo de la saga ya nombrada. Se desarro- 
llará en Liberty City (como la tercera 
entrega) y está siendo programado por 
Rockstar leeds. El otro juego es 
Mídnight Club 3, arcada úb conducción 

cuya versión para PS2 estará a la venta 

el próximo mes de abril. 


Durante una reciente rueda de prensa en 
París, el productor del segundo y tercer 

capitulo de la saga íw/%í'/y ha 

anunciado el desarrollo de un nuevo 
capitulo para PSP. Aún no se conoce 
ningún detalle sobre el juego en 
cuestión. Se ignora si se 
tratará de un episodio 
totalmente nuevo o de 
un remke, pero en 
cualquier caso es una 
excelente noticia. 


Ya se encuentra disponible en 
Japón la nueva y particular 
entrega de esta popular saga, en 
la que controlaremos a Snake 
indirectamente mediante cartas. 
Se prevee su aparición en occi- 
dente pocó después de la 
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No sólo los desarrolladores nipones apuestan 
por P5P. Las más importantes compañías 
americanas presentan sus proyectos... 


L a celebración del pasado CES en Las Vegas fue el escaparate ideal para que Elec- 
tronic Arts presentara su catálogo de juegos para PSP. Y cuando la compañía 
distribuidora de videojuegos más importante del mundo pone tanto empeño y 
dedica tantos esfuerzos a la programación para un nuevo soporte, sólo puede signi- 
ficar una cosa: que tiene el éxito asegurado. Por lo que hemos visto hasta ahora, la 
política de la empresa intentará combinar las versiones originales con adaptaciones de 
sus sagas más populares. Todos estos títulos saldrán a la venta en el momento de la 
aparición de la consola o muy poco tiempo después. 


NFL STREET 


El simulador de baloncesto callejero de EA Sports estará 
disponible el día del lanzamiento en los Estados Unidos. 
Partidos de tres contra tres y todo tipo de maniobras impo- 
sibilite dan cita en el mismo. 


Otra variante deportiva que abandona ios estadios para salir 
a las calles es el fútbol americano. Coincidiendo con la 


NEED FOR SPEED 

UNDERGROUND 

RIVALS 


Los coches toMjaponeses y los fcfe americanos se enfrentan, de 
ahí el subtítulo del juego, en esta nueva entrega de la saga milionaria. 
Contará con diez circuitos diseñados para la ocasión y nuevos modos de 
juego, algunos de ellos pensados teniendo en mente la competición a 
través de la red inalámbrica. Además, estarán presentes todas las posi- 
bilidades de customización de ios vehículos que tanta fama han dado a 
la saga en nayStation2. 










TWISTED 

METAL: 

HEAD-ON 

Ninguna consola de Sony que se precíe puede prescindir 
de esta popular (al menos en los Estados Unidos) saga de 
conducción y combate. Esta vez el juego hará buen uso de 
las posWades muitiiugador de la consola. 


FIFA 

FOOTBALL 

Con un total de 350 equipos de todo el mundo pertene- 
cientes a la temporada 2004/2005 y la posibilidad de 
disputar partidos amistosos vía Wi-Fí, la saga futbolistii 
más veterana llegará a PSP. 


Entre el gran número de juegos programados 
por otras compañías, destacamos ¡os siguientes: 

UNTOLO LEGENDS 

Sony OiHNk. creador del universo de Everiiüest^ de Cfiantpíons Ofüorrafh para FS2, presenta un RP6 de 
acción muy en la linea de este último. Con el subtítulo de Brotlmhood Oí Ik BUe, contará con unos bellos 
escenarios de fantasía en 3D. personajes conocidos de la saga de IdMORPG y muttijugador a través de Wi-Fi. 
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SPIDERMAN 2 DEATH JR 


TIGER 

WOODS PGA 

Cuatro jugadores podrán competir para convertirse en el 
mejor golfista del mundo. Doce campos reales y la posibi- 
lidad de encarnar a auténticas leyendas de este deporte, 
estemos donde estemos. 


«ELECTRONIC 
ARTS CUENTA 
CON UNO OE 
LOS 

CATALOGOS 

MAS 

ATRACTIVOS 
PARA PSP» 


ActívisiQn lanzará una conversión de uno de sus últimos 
éxitos para las consoids grandes. El {jigantesco entorno 
tridimNisional con libertad total para mover a Spiderman 
será trasladado fielmente a PSP. 


Fue el primer juego de PSP del que pudimos ver ímáfenes. 
y aunque ya casi nadie se acordaba de él. el plataformas 
de Sony programado por Digital Eclípse en el que contro- 
lamos a La Muerte aún no tiene fecha de salida 


TONY 

HAWK’S 

UNDERGROUND 2 

Los creadores de la saga de skafeboardingit^ popular de 
la historia están ultimando detalles para su lanzamiento en 
PSP la próxima primavera. El juego será prácticamente 
idéntico a la versión para Playstation 2. 





Accede desde tu móuil a fllouiStar emoción » Uideojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 
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TOP 10 RECOMENDADOS 






PORT ROYALE 2 

Conviértete en pirata del 
Caribe. 



REDFACTION 

lina fabulosa adaptación de 
un gran shooter en primera 
persona. 



ALIEN VS.PREDAT0R 

El enfrentamiento definitivo 
ya puedes protagonizarlo en 
tu móvil. 



Cóíiio descafilarle üíi indeoiüeiii) desde Ifloi'iSlar eíiioción 


81 • [(itfa en lo'iiSlar emoción 

Desde el manú de sem de tu móvil, habiendo 
coíiigurado ya e! acceso al porta! de MoviStai. entra 
enlapáginadeMoviSíaiemociúa 

8? ^ Selcícione i)i(ieojüenos 

Una vez dentro de emooón si tienes un íeimirtaj 
compatible podrás ver la carpeta de Yideomep, la 


primera que encontrarás en la pantalla de inicio dei 
inenii Seleccionalá para poder descaroarle los 
meioiesYideoiuegos. 

83 - fli^e calefoíias 

selecciona tu categoría y género pretendo o dépíe 
Sevar por el top MoviSiar emoción o por las últimas 
novedades y lánzate a por lu videojuego lavoríto 
paratulBÍélonomóvi 


08 - 0esíar(|8 iü.oego 

lina vez seleccionado ei vídeojueoo y. tras aceptar el 
precio del juego se miciaiá la descarga que dinará 
entre uno y dos mmulos Una vez completada, 
podrás jugar desde tu móvil todo b que quieras y 
desde donde quieras sin ningún coste adiooná 

P : iuaiQ) . • : iiiíla o fjui)5iilla sobre la configuración | 
: ■ í.iuvt h, ia al Getiiro de Relación con el CS¿n(e I 
Sii-v-ótar aiouH (líatuita) 



ESMUS 

DaFOlNl 

Conn no podía sei de Otra mane- 
ta, tus jugadores favonios están 
en ambos juegos, con la opoún 
ademas de editarlos pata poda 
adaptar tu edoún de Qub 
Foolbalatjguslo 


(<3) . 


RAM MMVO BORJR 1 

ROetr-í CRM HELOUERR 

MEJIfi ; 

SS^EZZZI MICHEL SW.OR 
fi 5(5 PAvotr ; 

■ GUTI WOOOeftTE k 

i 2I0RKE «OLRRI 

OUIEN MORIENTES t 

MUL PLAVER 1 ] 

MSMALOO PLAVER 2 } 

PLAVER S 
PLfTVER 4 
PLPfr'ER 5 

^ Cancel I 


EO 


Real IMadríd y Barcelona 
Club Football 2005 i 


M 


Disfruta del mejor fútbol en tu móvil 



L OS dos antagonistas por excelencia 
de la Liga Española ya tienen cada 
uno, su propio juego en móviles al 
igual que sucede en otras plataformas 
de la mano de Codemasters. En rea- 
lidad se trata exactamente del mismo 
juego, personalizado eso sí con los 
colores, escudo y jugadores de cada 
uno de los dos equipos, jugando con 
tu equipo favorito podrás participar 
en la Liga o una Superliga, así como 
editar los jugadores, seleccionar el 
tiempo de partido y jugar los partidos 


de ida y vuelta, o sólo ida. También 
podrás decidir formación y tácticas 
antes de saltar al terreno de juego y 
realizar cambios durante el partido 
El resto es un juego de fútbol de 
perspectiva cenital con un sistema de 
control sencillo y una gran fluidez, si 
bien carece de cierto dinamismo y 
autonomía que poseen otros juegos 
que prefieren apostar por una fórmu- 
la más orcode. No obstante, si eres 
del Madrid o el Barca, no debes per- 
der la oportunidad. 



■ Con tu equipo favorito podrás jugar en la Liga 
o en una Superliga 



rvn«izip?ia ^ _ 1 


=0— cnrvjg "saas 


LO MEJOR Y LO PEOR 


M Líceficia de dos grandes equipos. 

[-j Se echa de menos realisnio en el sonido. 



GRAFICOS: Sin el delalle que cafada e;,perar en un Ululo 
lan espedlíco. 

AUDIO: Falla algo de realismo para pertenecer a dos grandes 
clubes como son el Real Madrid y ei Bargi 
JUG ABILIDAD : Un Esterna de conirol algo más complejo 
queñFAFootbafl. 


ñccede desde lu móuil a niouiStar emoción 
Uideojuegos para descargarte este Juego 


PlayStaUon.E 




B FIFA FOOTBALL 2005 

El regreso 30 del simulador 
futbolístico más potente. 






A toda pastilla 

La edición 2005 del Barcelona Dakar ya ha 
comenzado y la edición para móviles esta a punto 
de despegar, con circuitos más realistas que nunca 
y una maniobrabilidad fuera de serie que te 
permitirá emular a los pilotos máj osados en una 
de las pruebas más difíciles y arriesgadas del 
campeonato del mundo de Rally. Con la garantía de 
calidad de las producciones de Gaelco, Dakar 
2005 incluye más obstáculos que nunca y circuitos 
más grandes repletos de detalles que recrean la 
e-periencia más dura del automovilismo. Además, 
si descargas Dakar 2005 a lo largo de este mes de 
febrero, entrarás en el sorteo de dos coches 
teledirigidos Tamiya Volksv/agen Race-Touareg 
escala I/IO, con tracción 4x4, suspensión 
hidráulica y mando de dos canales. 


Nuevo club para jugones 

MoviStar emoción acaba de aear Club juegos, 
una gran conxmidad de aficionados a los juegos 
para móviles que te permite estar al día de las 
novedades más jugosas, así como recibir 
infoímactón acerca de concursos, promociones y 
competiciones, entre otras cosas, en forma de 
alertas en tu móvil Además, al suscribirte podrás 
recibir a través de correo electrónico la Newsiettcf 
Videojuegos MoviSlar, que nosotros mismos 
fcdactaremos para que puedas estar informado y 
encuentres los análisis, reportajes y liucos de tos 
mc)Ofes juegos, entre odas cosas que se nán 
meorporando a Oub Juegos. Para d5Íiutdi de todo 
esto vtsilalawebwww.movtstar.com/emodon/ 
juegos fddte de afta 














VIDE0JUEG08 MÁS DESCARGADOS 









tntíaencualquieimomenloen 
viiví\N.movistai.(on\/emo(ion/)ue90S 

consulta móviles compatiWtt. 

muchos más juegos Y toda» 

inloimación que necesitas 


Asphalt Urban GT 

La velocidad al alcance de tu móvil 


Vi 


mejor juego de carreras urbanas de 
Gran Turismo de N-Gage llega por 
fin a móviles con una espectacular adapta- 
ción y un sencillo sistema de control. 
Puedes elegir entre Carrera rápida y 
Desafío, siendo en esta segunda modali- 
dad donde podrás acceder a los 8 circuitos 
ubicados en diferentes lugares del mundo. 
Como es habitual, no todos están disponi- 
bles desde el principio, así que tendrás 
que ir ganando carreras para desbloquear 
nuevos circuitos utilizando el dinero que 
hayas acumulado con tus victorias. Cada 
circuito presenta un tipo de terreno que 
incluye impresionantes saltos y es necesa- 
rio recorrerlo un cierto número de vueltas 
en cada prueba. Los escenarios intentan 
captar elementos reconocibles de los luga- 
res que representan, como por ejemplo 
Londres. Una producción soberbia que 
ensombrece a otros juegos de carreras. 


I Podrás elegir entre dos modalidades diferentes; 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Excelente calidad. 

[-] No hemos enoonlrado nada negalivo. 


LOS MEJORES COCHES 

Entre los vehículos con los que puedes compe- 
tir. AsphÉ Uiban 61 te propone vanos coches 
de ensueno AuáTÍRnadslerSÍQualo. 
Chevrolet Corvelle C6, lord 6í, Laniboiqhini 
Oallaido. Lamborghini Muiciélago R-6T. 

Lotus Boge. Saleen Sí Nissan Stqdme 6T-R 
yH/RSapans 


I GRÁFICOS: Apartado muy cuidado y detallado, con circuitos 
I nocturnos y vehículos reaiislas. 

I AUDIO: En la knea de la mayoría de k» juegos de carreras, sm 
I novedad en el frente. 

J JUGABILIDAD: Señalo de controlar, aunque dilicil de domi- 
nar. Muy adíclivo. 


Recede desde Lu móuil a fílQuiSbar emoción 
Uideojuegos para descargarte este Juego 


xEF5rviirvjoi_es carviF=axiBi_es 

NOKIA 35101, NOKIA 3100. NOKIA 6100, NOKIA 6610. 
NOKIA 7210. NOtOA 7250. NOKIA 6820, NONA 5140. 
NOKIA 7650, NOKIA 3650, NONA 6800, MOTOROU 
V300. MOTOROLA V600, MOTOROLA C650, 
MOTOROLA C385, SIEMENS C85. SONY-ERICSSON 
ZtOIO. SONY-ERICSSON K700I, SAMSUNG SGH E7D0. 
SAMSUNG X600. NEC 341L MITSUBISHI 341), 
MITSUBISHI 3421. TSM7 


Un arcade clásico de la 
mejor ^oca de las 
recreativas. 


Mes del golf 


.4XJ 

1 


Nada menos que tres juegos de golf con lo último en 
tecnología protagonizan este mes en MoviStar 
emoción. La nueva edición de Tiger Woods PGA Tour, 
Vijay Singh Pro Golf 2005 y Worms Golf te ofrecen 
experiencias de juego diferentes. Avalados por sendos 
golfistas de elite, los dos primeros se decantan por un 
juego realista en múltiples campos, selección de palos 
y demás elementos que conforman este deporte que, 
contra lo que se pueda creer, es el 
tercero en popularidad en nuestro 
país, atendiendo al número de 
licencias de federación existentes. 
Worms Golf, en cambio, opta por 
una mecánica de juego más 
desenfadada. No dejes de probarlos: 
hay golf para todos los gustos. 




SKYCAPTAIN 

Acaba con la amenaza del 
espacio exterior. 

ASPHALT URBAN GT 

Corre en circuitos urbanos 


" -á- Vffdifl de Pi^ySiBTfov . 




TETRIS 

E| clásico de siempre 


ALIEN VS.PREDATOR 

El enfrentamiento definitivo 
ya puedes protagonizarlo 
entumóvií. 


FERNANDO ALONSO 
RACING 

Emula a nuestro campeón 
de Fórmula Uno al volante 
en los mejores circuitos. 


USSUPERNENAS 

Usatussuperpoderes 
contra los villanos. 


mCllS (Mar gmocillt * NOTICIAS MeñSte emcMn • NOTICIAS IMtiir emiállg • NOTICIAS 









cRnennoR de: dud 

Ear\J DI5ED DURO 

LC RH-Mq?2au 

Grabar con comodidad grados o su disco duro 

\\ 


CLñUES 




FICHA TÉCNICA 


Windows Media. Vídeo CD. 

Lenliadade 



■ mOHACIÓN 
Un grabador/reproductor de DVD 


I G está presente en nnultitud 
de mercados, pero si hay uno 
donde destaca especialmente es 
en el de las tecnologías para el 
ocio digital multimedia. El grabador 
de DVD con disco duro RH-4920V 
es una de sus propuestas más 
brillantes, ofreciendo lo mejor de la 
grabación en DVD junto con la 
versatilidad del disco duro de 80 
GB a la hora de grabar las 
emisiones de TV o la entrada 
proveniente de otras fuentes de 
vídeo como cámaras DV o vídeos 
VHS tradicionales que se desee 


convertir a formato digital. 

Además, puede reproducir fotos, 
vídeo CD o música digital. 

La grabación en disco duro puede 
hacerse con distintas calidades, 
dependiendo de la finalidad de los 
contenidos guardados. Si sólo se 
trata de volver a ver un programa, 
la calidad estándar o incluso la baja 
será suficiente, pero para grabar 
las emisiones en DVD será prefe- 
rible emplear el modo de alta 
calidad. Además, puede editarse la 
grabación para eliminar anuncios, 
contenidos sobrantes, etc. 


basta 48 horas de emisiones De 


va cobra otra dimensión al poder 
programar con gran detalle qué se 
desea ver o no. Además, la edición 
de los programas almacenados es 
sumamente sencilla con lo que se 
podrá quitar publicidad o conleni- 


llo que se desea visionar 



OLRUES 



cama 


MQCEI-l-QN 

■ FICHA TÉCNICA; 

tallo gramos 

Dimensiones: 117 x5'3x3'3cm 

Pantalla : 4 niveles de gris. 160 x 120 puntos de resolución, 

retroiiuminación. 

la: de plástico reforzado con apliques de goma anti- 


MeiDQiioiiiiMkno 

Precisión : <3 metros (RM8 w/WA88 o E6N08)1 
Baterías: 2xAA 


Bul^: hasta 20 




HP IP(=ig RH3ni5 

Un dispositivo PDA con excepcionales opciones Multimedia 


«su PANTALLA TFT ES 
DE 6RAN CALIDAD» 



I I P fue una de las empresas 
■ I pioneras en el mundo de los 
asistentes digitales personales 
(PDA o Personal Digital Assistant), 
aunque ahora llega una nueva 
generación que mejora notable- 
mente la gama de equipos iPaq. 
Uno de los mejores ejemplos 
es este modelo iPaq rx3715 
que incluso integra una 
cámara de 1 Mega Píxel para 
deleite de los «paparazzi» 
aficionados. Además, su 
pantalla TFT es de una 
calidad que bien podría 
superar a muchos de los 
dispositivos multimedia 
dedicados para el visionado 
de fotos o películas. 


Otra novedad es la de poder 
cambiar el modo de pantalla al 
formato apaisado. 

Su diseño también ha sido remo- 
zado, obteniendo una apariencia 
más acorde con los tiempo que 
corren. 


CLRUES i\ 



MB de ROM, ranura SDCard. 
pantalla TFT da 3'5 migadas y 
65.000 colores, coneclividad 
WIFI 802.115 vBlueloolli.lrDA. 
camaradel'Pmeoanlxeles. 
softwarB Windows Mobile 2QQ3 
Sacond Editlon 

■ mOHACIÓH 
Uno de los PDA más completos del 
mercado.yconunpreciosuma- 
menie interesante Su cámara inte- 
grada de Í2megapixel($ asi como 
la posibilidad de trabajar en modo 
apaisado son algunas de las nove 
daóis que introduce. Además es un 
buen reproductor multimedia. 


Umdorgiite 

Pantallas : compás, posición.estado de los satélites. 

Funciones : ir a, distancia recorrida, registro automático de las 

rutas, vuelta al origen de partida 

ExploristIOO : no dispone de mapa, tan sólo marca la posición 

relativa a otros puntos guardados 

ExDlQrisl2QQ : incorpora un mapa de Europa de 8 MB para 

ubicar con detalle la posición exacta 

Explorisl 300 : incorpora un barómetro, un compás electrónico 

y altímetro aparte de los dependientes de los satélites. 


■ VAlORACiÚN 

Una buena propuesta de Magellan para aquellos usuarios que 
deseen adentrarse en el mundo del posicionamiento 6P8 de 
un modo económico, pero sin renunciar a la calidad y a la fia- 
bilidad que se requieren en este tipo de dispositivos, que 
aparte de su faceta ludica aportan una segundad adicional en 
escenarios tan comunes como el senderismo de montada, 
donde puede suceder que llegue la niebla, ocultando cual- 
quier vestigio de la senda seguida en cuestión de minutos. 


PVP-R: ExploristIOO: 120 
Explorist 200: 177 • Explorist 300: 235 


■ En espacios abiertos es fácil «vep> un buen número 
de satélites, aunque en ciudad, los edificios altos difi- 
cultan el uso de los Explorist al impedir que haya una 
buena visibilidad de los satélites que conforman la red 
6PS. En tiempo de guerra, los 6PS probablemente 
tampoco funcionen, pues la red de satélites, en esos 
casos, pasa a estar controlada por el ejército. 






POR MANUEl ARENAS 



Tecnología a tu alcance 


cnrvin 


□E MQCEL-l-nN 


Los sistemas de posicionamiento global están 
convirtiéndose en el complemento ideal para las 
actividades al aire libre, como deportes multioventura 


l_e todos modos, hasta ahora, la aplicación 
Urnas común para los sistemas GPS sigue 
siendo la de facilitar la conducción a través de 
sistemas de navegación asistida. Sobre todo por 
falta de equipos GPS ligeros, resistentes y con unas 
características lo suficientemente avanzadas como 
para atraer el interés de los potenciales usuarios 
de un sistema de posicionamiento global capaz de 
resistir las inclemencias del deporte al aire libre. 

GAMA MAGELLAN EXPLORIST 

Mageüan, empresa con una dilatada experiencia 
en el campo de las tecnologías GPS, dispone de 
una gama de productos especialmente pensada 
para los usuarios que practican actividades al aire 
libre o deportes tales como mountaln bike. Su 
diseño, compacto y robusto, está especialmente 
indicado para llevarlo consigo a cualquier parte, y 
además, a un precio sumamente ajustado y 
asequible, de modo que no sólo aquellos usuarios 
con un mayor poder adquisitivo podrán acceder a 
alguno de los modelos Explorist. Los modelos 
100, 200 y 300 comparten diseño exterior 
(dejando de lado el color de la carcasa), aunque 
sus características técnicas varían dependiendo de 
cada modelo, siendo el Explorist 100 el más 
asequible y simple, y el Explorist 300 el más 
completo. Explorist 200 se queda en una intere- 
sante gama media, situándose en una cómoda y 


recomendable posición, ofreciendo todas 
las funcionalidades de posicionamiento 
del modelo 300, aunque sin la presencia 
del altímetro, el barómetro o el compás 
electrónico. De todos modos, en espacios 
abiertos, donde la visibilidad de los saté- 
lites sea buena, será posible obtener 
mediciones de la altura sin necesidad de 
contar con otro altímetro adicional. El 
modelo 100, sin embargo, sólo intere- 
sará a los usuarios menos exigentes , 
que no precisen de un mapa de la zona 
sobre la que se están moviendo, y les 
baste con ubicar sus rutas y puntos de 
interés en mapas convencionales a partir 
de la longitud y la latitud, o localizar las 
rutas y áreas en la pantalla para poder 
volver sobre los pasos, o para poder visitar de 
nuevo los puntos más interesantes de una ruta. 
Por otro lado, todos los modelos disponen de 
medidor de velocidad, aunque con un margen de 
error en las mediciones que dependerá del 
número de satélites que se «vean» en un 
momento dado. El uso de los Explorist es suma- 
mente sencillo, aunque tras encender la unidad 
puede suceder que se invierta bastante tiempo en 
la detección inicial de los satélites. Eso sí, una vez 
detectados, el Explorist consigue mantener con 
gran estabilidad la sintonía con los satélites. 



«UNA FAMILIA DE PRODUCTOS 
SUMAMENTE RECOMENDADLE PARA 
INICIARSE EN EL MUNDO DEL 6PS» 



01. El diseno es funcional y la carcasa resistente a golpes y 
salpicaduras. 

OS. Los modelos Explorist 200 y 300 incorporan un mapa 
de Europa para facilitar la navegación. 

03. El Explorist 300 integra un compás electrónico y un 
barómetro, aparte de un altímetro. 

04. Una vez que se localicen al menos 3 satéh'tes, ya se 
podrá señalar la ubicación, aunque se necesitan más para 
minimizar el error obtenido en el cátodo de la posfción. 


02S 









NOKIA 7280 

Los teléfonos móviles de diseño 
se están poniendo de moda y 
Nokia lidera este mercado gra- 
cias a sus atrevidos y atractivos 
modelos, que además Integran 
lo último en tecnología 
El modelo 7280 es uno de estos 
teléfonos, con una estética rom- 
pedora que será muy bien vista 


CROBODOR de: UIDEÍB 


□ IC:iT(=ll_ HIS5 

□ P-55S 


No grabo en DVD, pero almacena hasta 120 
horas de vídeo en su disco duro de 80 GB 


(ZniVlPlRn DE UOBB □[ 
PILTO □ERir\JI(ZlDI\J 

BDhJM HDR-PH1 


Una maravilla tecnológica, 
aunque algo cara aún 


- - ¡ss Technologies es 
■ ■ una empresa especiali- 
zada en los dispositivos 
multimedia capaces de re- 
producir archivos DivX, así 
como otros tan populares 
como XVid 
o incluso 
Ñero Digi- 
tal. Ade- 
más, puede 


conectarse a un PC para re- 
producir sus contenidos en 
una televisión convencional. 
Un producto excelente. 


,^ 1 vídeo digital se había 
b^quedado algo rezagado 
tras la aparición de los televiso- 
res de alta definición con reso- 
luciones por encima de los 
apenas 800 píxeles del formato 
MPEG2. Ahora, llega el 
vídeo digital de alta de- 
finición, con las primeras 
cámaras semi profesiona- 
les que al fin consiguen 


grabar vídeo con hasta 1.080 
líneas de resolución, con lo que 
la visualizadón en las pantallas 
LCD o de plasma de última ge- 
neración será perfecta. 


mina gracias a su facilidad 
para llevarlo en cualquier bolso. 
Con su cámara digital integrada 
y funciones avanzadas de comu- 
nicación, a buen seguro que no 
pasará desapercibido. 



PANASONIC 

SIGMABOOK 

Los libros electrónicos aún 
son una utopía en Europa, po’ 
ro en Japón ya se comercializa 
el PanuonicSiomaBook, un 
dispositivo del tamaño de un 
libro, pero con la salvedad de 
que los contenidos se almace- 
nan en tarjetas de memoria, de 
modo que se pueden tener 
multitud de volúmenes en una 
misma tarjeta, listos para leer 
en el SIgmaBook con sólo pul* 
sarun botón. 


I a fotografía digital tiene 
InHuna gran aceptación, pero 
aún son muchos los que prefie- 
ren contemplar una foto im- 
presa a una imagen en la pan- 
talla del ordenador o el 
televisor Además, cada día se 
exige una mayor calidad a las 
impresoras de inyección para 
conseguir resultados iguales o 
mejores a ios de la fotografía 
tradicional la PhotoSmart 
375 ofrece a los usuarios un 
medio para imprimir fotos en 
color con un tamaño de 10x I5 


I 


y una resolución de hasta 4800 
ppp Además, integra una mini 
pantalla LCO para la edición y 
el retoque básicos de las foto- 
grafías antes de sacarlas en pa- 
pel Su conectividad Bluetooth 
abre las puertas a la impresión 
de fotos desde móviles u otros 
dispositivos 
equipados con 
Bluetooth 
Por su tamarto, 
es una impresora per- 
fecta para acompañar 
en los desplazamientos 




kJJOHTER 


SEiHURM n isaa i-rizkzhet ^aci 


Calidad para la energía eléctrico que 
alimento a los dispositivos electrónicos 



I OS dispositivos electró- 
Lhh nicos precisan de una 
energía eléctrica «limpia» 
para su correcto funciona- 
miento e incluso para evitar 
averías, fruto de posibles 
sobrecargas. El modelo 
Sekury A 600 es una 
propuesta asequible y 
eficiente para mantener a los 
equipos enchufados en sus 
tomas a salvo de sobre- 
cargas, e incluso 
proporcionará 
alimentación auxiliar 


en el caso de cortes de 
corriente, aunque su capa- 
cidad de 300 Vatios no es 
una cifra excepcional. 



PDA y teléfono móvil, todo en uno. Y además 
incorpora conectividad Bluetooth 


- a convergencia entre 
los dispositivos PDA y 
los teléfonos móviles se 
hace realidad día a día con 
nuevos productos como el 
i-Pocket 200 de Woxter. 
Equipado con el sistema 
operativo Windows Mobile 
2003 Phone Edition, las 
comunicaciones móviles 
están perfectamente 
contempladas por este 
dispositivo que hará las 
delicias de los más 
avezados usuarios. 


PVP-R: 510 € 
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La compañía japonesa se 
encuentra probablemente en el 
mejor momento de su bistoría. 
Tras baber vendido más de tres 
millones de copias de /VajTo/; 
HuestVlknii¡ibn, prepara 
otros lanzamientos futuros. Entre 
ellos destacan RomncingSaSa: 
Mistral Song{mm capitulo del 
peculiar RPG de Squate); la 
segunda entrega de Mme/a/ 
Aláemist: OIrge OfCerbews{m 
juego de acción protagonizado 
por Vincent de FFVII) y Musashi 
Samurai Legend 


El sistema de 
batallas tiene muchos 
puntos en comOn con el 
de Star Ocean, aunque 
ha sido muy mejorado 
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COMPAÑIA: 
SQUARE ENIX 
DESARROLLADOR; 
TRI-ACE 
GÉNER0RP6 
LAN2/ MIENTO; 

27 ENERO 2005 


EL NACIMIENTO DE UNA NUEVA ESTRELLA 


S! 


e convirtió sin duda en la mayor 
sorpresa del catálogo que 
Square Enix presentó durante el 
pasado Tokyo Game Show, y 
pocos meses después los 
japoneses ya pueden 
disfrutar de esta nueva 
creación de Tri-Ace. Estos 
desarrolladores cuentan 
en su haber con algunas 
joyas del género, como la 
saga Star Ocean o 
Vaiky fie Profile para 
PSone. Sin embargo, 
con este huevo 

proyecto su objetivo era 
realizar algo completamente 
diferente. Ambientado en el 
mundo medieval de 
Radiata, el argumento 
sigue las aventuras de dos 
jóvenes: Jack Russell y Ridley Timber- 
lake, que se alistan a la armada para 
luchar contra unas malvadas hadas y 


«TRI-ACE 
CAMBIALA 
AMBIENTACIÓN 
FUTURISTA POR 
LA MEDIEVAL» 


los dragones que las protegen. Poco 
más conocemos del argumento, 
aunque los programadores han 
incluido un gran número de personajes 
secundarios. Y lo mejor de 
todo es que de ellos casi 
la mitad podrán ser reclu- 
tados para nuestra causa, 
formando parte del equipo 
que formemos. Las bata- 
llas serán en tiempo real, 
como las de Star Ocean, 
aunque sólo podremos 
controlar directamente al 
personaje central. Los 
otros tres que participarán en la 
misma actuarán de manera indepen- 
diente, aunque siempre siguiendo 
unas pautas que podremos establecer 
antes y durante los combates. El apar- 
tado gráfico es todo un ejercicio de 
clasicismo, y la música ha corrido a 
cargo de Noriyuki Iwadare (Lunar, 
Grandia, Baten Kaitos...). 


ase? 








DISCÍPULOS DE NEO 

0 «Tiempo Bala» que tan de moda puso 
Ihe líatríx^íi el ptagonísta de un 


VUELVE EL DRAGÓN 

Si)»e Enix ha anunciado el desarrollo de 
la secuela de OragonDragmdsiúmio 
como Oráengardw Occidente). La 
fecha de lanzamiento es la próxima 
primavera en Japón. 


COMPAÑIA: 

SQUARE ENIX 
DESARROLLADOR: 
ARMOR PROJECT 
GÉNERO: PARTY GAME 
LANZAMIENTO: 

22 DICIEMBRE 2004 
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Los escenarios sobre los que se 
desarrollan las partidas están extra- 
ídos de algunas de las localizaciones 
más famosas de las dos sagas que 
protagonizan el juego. Uno de ellos 
es, por ejemplo, la ciudad de Midgar, 
donde comenzaba la acción de 
////a//árztoí'W/B castillo de 


estará presente, 
entre otros. 
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«PERSONAJES DE FINAL 
FANTASY Y DRAGON QUEST 
SE DAN CITA EN EL JUEGO» 
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UN «CR0550VER» DE LO MÁS ESPECIAL 


B ajo este indescifrable título se 
esconde una serie de juegos de 
tablero programados por Enix cuya 
historia se remonta a los tiempos 
de Famicom (NES). El objetivo siempre ha 
sido el mismo: avanzar con nuestro perso- 
naje por un tablero dividido en casillas 
mientras conseguimos dinero de las dife- 
rentes pruebas que nos encontremos y de 
los demás jugadores, Gracias a ello 
podremos poner en marcha una tienda y 
lograr superar los planes de venta que se 
nos proponen en un principio. Sin duda, 
resulta extraño el planteamiento, pero 
viniendo de quien viene no dudamos de 
que sea divertido, sobre todo si jugamos 
con la compañía de algunos amigos. Enix 
siempre ha utilizado a los personajes de 
sus sagas más famosas (sobre todo 
Dragón Quest) para atraer la atención de 
los jugadores sobre el título, pero en esta 
última entrega lo que más llamará la aten- 
ción a los occidentales será la presencia de 
los protagonistas de la saga Final Fantasy, 


mucho más reconocibles por nosotros. Así 
pues, podremos elegir para que nos repre- 
senten sobre el tablero, entre otros, a 
Cloud y Tifa de FFVII, Rinoa y Squall de 
FFVIII, Tidus y Yuna de FFX, Yuffie de FFX-2 
y a los Chocabas y Moggles que hacen 
acto de presencia en casi todos los capí- 
tulos. Incluso Ashe y Vaan, protagonistas 
del futuro FFXII, harán un «carneo». 
¿Aparecerá en Europa? Lo tiene difícil... 
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IGG TU CAMINO Dl LA VICTORIA A TRAVC . D£ 
CALLtT; DL ATLANTA. SAN DIEGO V DETROIT 


COMIAN C ü PASEA CON LOS VCMÍCULOS REALES mAS 
ALUCINANTI.S.. D» POR VIVOS, COCHl T TUNNCADOS. 
LHOPPERS. MOTOS DE CARRETlRA. PROTOIII»OS. 
MUSCLES Y COCHES D« LUJO 


PERSONALIZA TU MÁQUINA Y COMPITb ON LINC 
CONTRA HASIA 7 OPONENTES EN UN RANGO DE 
NUEVOS MODOS DI COMPETICIÓN. 


Playstation*^ 
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Tras una espera mucho más larga de lo que hubié- Antes de convertirse en una de las luchadoras más Las retactones filíales nunca son fáciles, si no que se lo 

ramos deseado, el simulador de conducción más carismáticas de la saga Tekken, Nma Wilfiams vivió una digan a Dante. En esta tercera entrega vo|verá a sus 

comnleto v realista está casi entre nosotros. . gran aventura a bordo de un transatlánlico...^...„.038 orígenes para enfrentarse a su hernbo^ 040 
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COMPAÑIA; SONY C.E 
DESARROLLADOR: 
POLYPHONY DIGITAL 
DISTRIBUIDOR: SONYC.E 
PAIS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO:CONDUCCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 9 
VERSIÓN: NTSC-JAPÓN 
JUGADORES: 1-2 
FECHA DE APARICIÓN: 
MARZO 2005 
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«Desde el lanzamiento original de Gran Turismo^ este simulador de conducción 
real ha evolucionado hasta los niveles y la simulación de la competición 
auténtica. Hace siete años, cambiamos la historia de los juegos de conducción. 
Este año esperamos que Gran Turismo 4 cause otra revolución». 

KAZUNORI YAMAUCHI, CREADOR DE GRAN TURISMO 


ste texto es el que ilustra la carátula de la 
edición japonesa de la cuarta entrega del 
simulador de conducción de Polyphony Digital. 
Si hiciera referencia a cualquier otro juego podrí- 
amos calificarlo de exagerado, triunfalista e 
incluso pedante. Pero tras pasar unas cuantas 
horas con la versión japonesa, todos estos califi- 
cativos se nos quedan pequeños. Nos encon- 
tramos ante el juego definitivo de Playstation 2 
'i no es que no nos divirtiéramos con la velo- 
cidad extrema y los espectaculares choques de 


iT/3 ^ ‘ 


Burnout 3, con el asombroso motor físico de 
FlotOut o con las posibilidades Tuning de la sub- 
saga Need For Speed Underground. PS2 ha 
contado, sin duda, con los mejores exponentes 
de este género, pero todos ellos palidecían ante 
la comparación con Gran Turismo 3 A-spec. Se 
nos antojaba casi imposible superarlo, pero casi 
tres años de trabajo por parte de los desarrolla- 
dores han dado como resultado una obra de 
ingeniería en la que decenas de equipos de 
desarrollo han dado sus mejores frutos para ofre- 
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La caja japonesa incluve una 
Gula de Referencia, de más de 
200 páginas, escrita por los 
propios programadores 
describiendo todos los 
aspectos del juego. 









Próximamente en Playstation 2 



uuinio 

La secuencia de introducción 
es una de las piezas audiovi- 
suales más impresionantes, 
amenizada por el tema lírico 
MoonOverTíieCask 



Estas instantáneas 
peilenecen al «Photo Travel» 
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cernos la experiencia más cercana a pilotar un 
vehículo (o mejor dicho, más de 700 pertene- 
cientes a 80 marcas de todo el mundo). Basta 
sólo con un hecho para daros una idea del grado 
de realismo que transmite este juego: un único 
departamento ha sido dedicado en exclusiva a la 
programación de la vibración del 
DuoiShock 2. Nada más introducir 
el DVD de doble capa (imprescin- 
dible a la hora de albergar tal 
cantidad de información) nos 
encontramos con una espectacular 
secuencia de introducción. Tras ella 
aparece el menú del juego, donde 
se ofrecen las dos opciones princi- 
pales: la modalidad Arcode para 
aquellos que no quieran esperar ni 
un segundo a la hora de ponerse 
al volante; y el modo Gran Turismo, verdadero 
eje del juego y dentro del cual pasaremos la 
mayor parte del tiempo. De hecho, los desarro- 
lladores se han propuesto dotar al juego de una 
vida similar al tiempo que les ha llevado a ellos 


«EL 9 DE MARZO 
GRAN TURISMO 4 
PRESIDIRÁ LOS 
EXPOSITORES DE 
LAS TIENDAS DE 
TODA ESPAÑA» 


desarrollarlo, y aunque aún es pronto para dicta- 
minar si lo han conseguido (sobre todo teniendo 
en cuenta la multitud de retrasos que ha sufrido 
su lanzamiento), sí que podemos decir que 6T4 
se convertirá en el título más longevo de vuestra 
colección. No faltan otras opciones, como la 

posibilidad de gestionar todas las 
repeticiones que hayamos guar- 
dado o la de modificar un gran 
número de opciones (muchas de 
ellas hacen referencia al uso del 
«set» de volante y pedales comer- 
cializados por Logitech para la 
ocasión). Al acceder al modo prin- 
cipal nos encontraremos ante un 
gran mapa poblado de iconos, que 
pronto se nos hará muy familiar, 
pues desde él accederemos a 
todas las opciones de juego. Nuestra andadura 
dentro del universo de GT4 dará comienzo con 
un millón de créditos en nuestro haber, cantidad 
que nos parecerá exigua cuando comprobemos 
que los modelos más potentes sobrepasan los 
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vuehe a hacer acto de presencia. Las pruebas 


hatidad al volante se dividen en las cinco 
licencias diferentes (B. A. B Internacional A 
internacional y S). Lo meior es que podremos 
completar ios reios en el orden que 
deseemos» por si alguno se nos atraganta. Si 
conseguimos Oro en todas ellas, tendremos 
una jugosa recompensa 
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Nissan a crear una versión especial de su 350Z con el nombre «6T4 Limited 
Edition», que puede ser adquirida en ios concesionarios 


más importantes salones del sector. Además, 
cada uno de ellos goza de una completa repre- 
sentación de todas sus características técnicas, 
incluida la gama de colores originales con la que 
fue comercializado el modelo en cuestión. De 
hecho, es curioso comprobar cómo las únicas 
palabras en castellano que aparecen en la 
versión japonesa corresponden a la denomina- 
ción de los colores del SEAT Ibizo Cupro. Y es 
que, a diferencia de sus rivales, a 6T4 no se le 
ha escapado incorporar las más representativas 
marcas europeas. Aún no conocemos los detalles 
de la versión PAL y, por lo tanto, no sabemos si 
finalmente se incluirán más vehículos del Viejo 
Continente, pero en cualquier caso será difícil 
echar de menos alguno. Cada país o grupo de 


cincuenta millones. Así pues, nos veremos 
obligados a recurrir al mercado de segunda 
mano, donde los coches se encuentran 
agrupados por épocas. Los 5.000 polígonos 
que recrean cada modelo no han sido 
obstáculo para que los graíistas 
^ hayan incluido una cantidad de 
^ vehículos tremendamente superior a 
cualquier otro título, y que deja en ridículo 
incluso a su más próximo rival en este sentido. 
Son más de setecientos, y podremos encontrar 
desde auténticas reliquias (y no me refiero sólo 
a clásicos de los sesenta y setenta, sino a los 
primeros ingenios mecánicos propulsados por 
tracción no-animal, como el Ford T) hasta los 
prototipos que actualmente se presentan en los 
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la competición del modo principal de Gran Turismo 4 
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países cuenta con su propio icono en el mapa 
general, y dentro de él, además de acceder al 
concesionario, seremos capaces de participar en 
pruebas específicas para coches de cada nacio- 
nalidad. Cada marca cuenta con las suyas 
propias, cada país con otras tantas, y éstas 
también se agrupan por nivel de dificultad (prin- 
cipiante y experto) y por contenido. Dentro de 
este apartado cabe citar el Mission HoH donde 
tendremos que afrontar una serie de carreras 
con características propias. Por ejemplo, 
comenzar una competición con una vuelta 
menos que el resto de nuestros rivales y tener 
que acabar en primer lugar. Mientras nos encon- 


tremos jugando en la modalidad principal de 
GT4 Siempre tendremos varias posibilidades 
abiertas en las que competir. De todas 
formas, olvidaos de comprar un coche, J 
potenciarlo hasta el máximo e ir g 

ganando todas las carreras. Ahora se F i 
presentan muchas más restricciones ^ ^ 
para ingresar en los campeonatos. El 
tipo de tracción, el peso y longitud del PB 
vehículo, su procedencia y época serán 
cuestiones a tener en cuenta, por lo que 
nuestro garaje deberá estar bien nutrido de 
modelos diferentes si pretendemos alcanzar la 
copa de Oro en todas las disciplinas. | 
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Big gamo. 

Small pric^ 

29,99 € 
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H Dentro de la modalidad Arcade, aparte de los vehículos «normales» que encontra- 
H remos divididos por marcas, podremos acceder a una serie de coches que, por un motivo 
u otro, han pasado a la historia. Estarán agrupados por épocas 
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BANDA SONORA ORIGINAL 

En fiWnos enconlramos ante la recopila- 
ción musical más completa de la historia de 
los videoiuegos. Los temas seleccionados 
van desde clásicos de Bach, Liszt o Mozart 
hasta éxitos del /odperlenecientes a The 
Hives, VanHalenQ The úonnas. Apollo 44Ú 
o Papa Roachsm otros de los artistas 
incluidos en esta peculiar lista. 




Por primera vez podremos 
afladir alerones a los coches 


13 Afortunadamente, el propio juego nos irá recom- 
pensando con nuevos coches a medida que 
alcancemos la victoria en los distintos retos que 
nos propongan. 

A pesar de lo difícil que resulta enterarse de 
algo entre tantos caracteres incomprensibles 
propios de la lengua nipona, y gracias en parte a 
la inestimable colaboración de mi compañero, y 
sin embargo amigo Doc, pude descubrir que 
antes de cada una de las carreras nos dan dos 
opciones, aparte de la lógica de disputar la 
competición bajo el modo tradicional (llamado 
aquí Aspee). Una de ellas consiste en visualizar 
nuestro coche en el circuito para poder obtener 
las mejores instantáneas del mismo; la otra, el 
modo llamado Bspec, se traduce en la encar- 
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nación de una especie de monoger o entre- 
nador de pilotos. Gracias a un amplio abanico 
de órdenes (desde reducir la velocidad a 
mantener la posición, pasando por la posibi- 
lidad de «hacer la puñeta» a un rival) seremos 
capaces de participar de un modo indirecto en 
la carrera, siendo los resultados igualmente 
válidos a la hora de avanzar en tan enorme 
aventura automovilística. 

Entre carrera y carrera podremos darnos un 
respiro entrando en el Photo Mode (con la 
posibilidad de almacenar las instantáneas que 
obtengamos en cualquier dispositivo de 
memoria USB para verlas después en cualquier 
ordenador), disfrutando de carreras por placer 
en los circuitos que hayamos desbloqueado o 
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Germán Car 


No faltará el modo para dos jugadores a pantalla partida 
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escuchando los magníficos temas que 
componen la banda sonora. En cuanto al apar- 
tado técnico, poco hay que decir que ya no se 
de por supuesto. Los que jugaron en su 
momento con la versión Prólogo comprobarán 
que las cosas han cambiado bastante. Desde 
luego no nos impresionará tanto como hizo en 
su momento la tercera entrega (el salto tecno- 
lógico de una generación a otra contribuyó 
bastante), pero sí que nos encontraremos con 
el apartado gráfico más exquisitamente traba- 
jado de la historia de la consola. Cabe destacar 
sobre todo los circuitos urbanos como el de 
París, Las Vegas o Seúl, junto con las localiza- 
ciones fotográficas, que componen unos 



entornos llenos de detalle y con una profun- 
didad nunca antes vista. El gigantesco circuito 
de Nurburgring, por ejemplo, nunca antes 
había podido ser incluido en un videojuego. 
Surcarlo al volante de un vehículo de competi- 
ción es sólo una de las maravillosas experien- 
cias que nos propone el juego. El mes que 
viene contaréis con un completo análisis de 
todas y cada una de las características que 
componen esta nueva y esperadísima produc- 
ción de Sony C.E. En cualquier caso, seguro 
que la inmensa mayoría de vosotros no nece- 
sitáis muchos más datos para acudir en marzo 
a la tienda y haceros con el mejor y definitivo 
simulador automovilístico. ■ Dani3po 
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Hace algunos meses llegó hasta nosoltos una especie de «gran 
demo» de lo que serla SÍ4 Los cambios en el producto final 
son bastante notables, Poi ejemplo, se ha eliminado la vista en 
tercera persona «alejada» y la penallzación de diez segundos 
sin poder subir de la primera marcha al sufrir un choque. 



Small Drice 

29 , 99 € 


PlayStation.¿ 









BEDUCCIDN LETRL 


033 


■ La rivalidad entre las 
hermanas Williams 
comenzó mucho antes que 
lasagaTekken 
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ras convertir su saga áe lucha tricJimensional en 
una (Je las más importantes de la historia, 
Namco lanza a uno de sus personajes estrella a la 
aventura, en un título cuyo argumento nos 
desvela el origen de Nina, Anna, Heihachi y el 
Torneo del Puño de Hierro. Para hacer más 
llevadera la espera hasta la aparición de 
Tekken 5, Namco ha creado un título que 
une acción y aventura, con movimientos y 
técnicas sacadas de la saga Tekken, y un 
argumento y desarrollo que nada tienen 
que envidiar a juegos de la talla de Resi- 
dent Evil o Extermínotion. Nina Williams 
protagoniza una aventura en la que deberá 
combinar su inteligencia en la resolución 
de puzzles con sus habilidades en las artes 
marciales y el manejo de todo tipo de 


COMP.\NlA: NAMCO 
DESARROLUDOR 
NAMCO PROJECTNINA 
DIMRIBUIDOR. 
SONYC.E. 

PAIS DE ORIGEN 
JAPÓN 

GÉNERO. AVENTURA 
FORMATO DVD-ROM 
. ERolÓN BETA PAL 
JUGADORES: 1 
FECHA DE i PARICION: 
MARZO 2005 


La soga Tekken abarco nuevos géneros 
con la aventura protagonizada por Nina 









armas. Namco ha creado un original control que 
nos obligará a utilizar los dos sticks analógicos 
(uno para movernos y otro para atacar en cual- 
quier dirección) que al principio resultará compli- 
cado, pero que tras unas horas de juego nos 
permitirá desencadenar todo tipo de combos y 
movimientos especiales. Dichos movimientos 
están sacados directamente de la saga Tekken, y 
durante el transcurso de la aventura tendremos 
que ir ganando puntos de experiencia para inter- 
cambiarlos por movimientos como el clásico 
«combo de 10 golpes» y el famoso «cisne» de 
Nina. Por si fuera poco con las luchas cuerpo a 
cuerpo y la resolución de puzzles al más puro 
estilo Resident EvH, junto al manejo de armas 
blancas y armas de fuego encontraremos una gran 
cantidad de elementos de otros géneros que nos 


CosfeiTáuapoco 
acosíumbrafseal 
original control que 
combina ios dos 
sticks analógicos, 
sobre todo a la hora 


pondrán a prueba en determinados 
momentos de la aventura. Tendremos que 
resolver rompecabezas para acceder a deter- 
minados Items o armas, utilizar un rifle de 
francotirador (con el que estaremos obligados 
a ocultarnos para recargar, como en 
la saga Time Crisis) y hasta manejar un 
pequeño artefacto volador capaz de intro- 
ducirse por pequeños conductos de ventilación 
y activar interruptores. El título de Namco llegará 
a España en marzo, traducido y excelentemente 
doblado al castellano (la beta aquí mostrada ya 
hacía gala de dicho doblaje), y tras una aventura 
de más de 20 horas encontraremos una gran 
cantidad de extras como mini-juegos, desafíos, 
galería de ilustraciones y una aventura alternativa 
protagonizada por Anna Williams. ■ Doc 


«NINA WILLIAMS PROTAGONIZA 
UNA AVENTURA DE ACCION QUE 
RECUERDA MUCHO A LA SAGA 
RESIDENT EVIL DE CAPCOM» 
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EHEMIGOS FINALES 

Supongo que a estas alturas, a nadie le resulte 
sorprendente que las final tossesii De^ñfUajfliyS 
son uno de los aspectos en el que más esm^o han 
puesto sus creadores. Desde la aparición del perro 
íliQante de tres cabezas, Cerbems. hasta la muíer- 
murciélago, pasando por el «simpático» Arkham, 
esbirro de Vergil Capcom ha diseñado una de las 
senes de enemigos más originales de toda su 
historia Visualmente son capaces de valerse de su 
aspecto para atemorizar al héroe más aguerrido, 
aunque a Dante el tamaño o la monstruosidad no son 
cosas que le asusten. Una vez metidos en faena, os 
aseguro que apenas tendréis tiempo para filaros en 
sus cuerpos, todo se reducirá a esquivar y atacar. 


«EN ESTA PREGUELA 
DESCUBRIMOS QUE 
DANTE SIEMPRE HA 
SIDO UN HÉROE 
DESCARADO Y 


I ocaso de una consola siempre va acompa- 
ñado por los más bellos títulos que hayan 
surcado sus circuitos integrados a lo largo de su 
existencia. No es que estemos anunciando el 
final de Playstation 2, aunque sí se encuentra ya 
dentro de su última y más brillante etapa. Devil 
May Cry 3: Dante's Awakening va a formar 
parte de este elenco de juegos que exploran los 
límites del hardware de la consola de Sony. El 
equipo de desarrollo de Capcom no se ha confor- 
mado con explotar una de las múltiples franqui- 
cias creadas por la compañía, en esta tercera 
entrega ha querido consolidar las aventuras de 
Dante. Para lograrlo ha rescatado la épica belleza 
de los escenarios del Devil May Cry original, 
(parajes y edificaciones de una fortaleza basada 
en la obra del ilustre arquitecto Antonio Gaudí), y 
además ha pretendido conjugarla con la acción 
frenética del segundo capítulo. En un primer 
contacto, la combinación parece perfecta. Las 
texturas que recubren los escenarios poligonales 
se muestran tan sólidas como la jugabilidad. Los 
escenarios nos descubren niveles gigantescos con 
ingenios dignos del mejor julio Verne y maravi- 
llosos efectos de luz, en el interior de una miste- 


Capcom nos desvela como se inició 
lo leyendo de su héroe más «duro» 
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riosa torre que ha emergido junto 
a la oficina de Dante. La cuadrilla 
de seres monstruosos que habitan 
las diferentes salas de tan singular 
construcción también resultan 
sorprendentes. Aunque la infan- 
tería más numerosa recuerda 
todavía a las «marionetas» de la primera parte, el 
salto técnico queda claro en los reflejos y otros 
pequeños detalles que dan vida a cada uno de 
estos «bichos». Como ha venido ocurriendo con 
sus antecesores, los responsables de Devil May 
Cry 3 han puesto un especial cuidado a la hora 
de diseñar los final bosses. Casi el mismo esmero 
que en recrear las escenas generadas por el 


motor de la consola, en las que 
Dante da muestras de lo 
«fantasma» que puede llegar a 
ser. Sin duda, se trata de exigen- 
cias del guión para aclimatarse 
mejor al estilo de vida americano, 
pero que (a nuestro entender) 
hacen un flaco favor al detective más «rockero» 
de Playstation 2. Volviendo con los jefes finales, 
el primer ejemplo que nos depara el juego es un 
aperitivo de las delicias que Capcom ha prepa- 
rado para los «jugones» más veteranos, porque 
este es sin lugar a dudas el Devil May Cry más 
exigente de la trilogía; se llama Cerberos y es el 
perro guardián de la entrada de la torre. Este 


Entre las novedades que incorpora Devil May Cry 3 
respecto a pasadas ediciones, hemos encontrado unos 
contundentes y espectaculares «nunchakus» 



«DMC 3 COMBINA U 
BELLEZA DEL ORIGINAL 
CON LA ACCION DE U 
SEGUNDA PARTE» 
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La banda sonora de 
OevilMayCrySno 
desentona con el 
estilo que se le ha 
dado aliuiQO. pero 
podían haberse 
esmerado paia que 
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primer combate estelar deja claro 
que Dante no lo va a tener fácil para 
alcanzar el último piso donde le 
espera su hermano gemelo Vergil. 
Además, la caterva de bestias infer- 
nales (un variado repertorio 
de originales enemigos) 
cuenta con enrevesados y 
s ^ v^^structivos patrones de ataque. Así 
que no será una buena idea dejarse 
llevar por lo espectacular de su aspecto, 
porque cada uno de estos combates va a nece- 
sitar el lOO'^'o de nuestra atención. Devil May Cry 
3 también dispone de pequeños detalles de 
aventura, aunque son bastante ligeros con un 
predominio claro de la acción. Dentro de la juga- 
bilidad, si el segundo capítulo ya os pareció frené- 
tico, las posibilidades de esta tercera entrega son 
como para volverse loco. Dante dispone de 


cuatro estilos de lucha iniciales, más dos que 
permanecen ocultos, que puede seleccionar 
antes de comenzar cada nivel. Cada uno hace 
énfasis en el tipo de arma utilizada, pistolas, 
espada, tácticas evasivas o, por ejemplo, crear 
sombras de sí mismo para distraer a los 
enemigos. Capcom ha mantenido el sistema de 
recolectar órbitas de diferentes colores para 
recuperar energía, comprar nuevas armas, 
movimientos y objetos. La música, aunque 
puede resultar algo chocante, se adapta al estilo 
del juego. El compositor Tetsuya Shibata 
mantiene en casi todo momento una banda 
sonora «heavy metalera», cambiando en 
ocasiones la gutural voz del cantante por coros 
al estilo de Evanescence. Es uno de los apar- 
tados que podían haber sido pulidos antes de su 
salida al mercado, prevista en Europa para el 
próximo 25 de marzo. ■ R. Dreamer 




Además de la variedad de estilos de combate y armas 
disponibles, Dante también es capaz de ejecutar nuevos 
movimientos, como patinar utilizando un monstruo 




«IOS ESCENARIOS MUESTRAN 
ESPECTACULARES PERSPECTIVAS DE 
LA DESCOMUNAL TORRE QUE SIRVE 
DE MARCO PARA LA AVENTURA» 


PEDSimUESSECIimillS 

Junto al irreverente detective de lo paranormal, Capcom pone en escena perso- 
najes secúndanos con gran peso en la historia. Es el caso de la chica cuyo camino 
se cruza con el de Dante y que está dispuesta a terminar con todos los demonios 
que asolan la tierra, incluido el descarado protagonista. De hecho, no duda en 
meterle una bala entre ceia y ceia cuando se pone a tiro. Los otros dos personajes 
están aliados con el mal. VergiL hermano gemeio de Dante y su amigo Artíiam. 
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FUTURO PERFECTO 


El shoot'em-up más completo y 
divertido de la temporada 
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El aspecto catfcatih 
resco de los persa 
mies resta realismo 
al coniunto visual El 
compttttamienlode 
la CPU en ciertas 
ocasiones resulta 
aigoeskaño 


i el año pasado terminó con grandísimas 
apuestas en el terreno de los shoot'em-up 
como KiliZone, el género comienza 2005 con 
muchísima fuerza, sobre todo gracias a la aporta- 
ción de Free Radical. La tercera entrega de una 
saga que nació casi junto a PS2 ofrece todo lo 
bueno de TimeSplitters 2 (el primer TS no 
resultó demasiado afortunado), añadién- 
dolé calidad a cada uno de sus apar- 
tados técnicos y una cantidad de 
modos de juego que ningún otro shooter 
puede llegar a igualar. Free Radical nos 
llevará una vez más a través del espacio y 
el tiempo en la piel de Cortez; los escena- 
rios situados en un castillo escocés en 1924 
o en una mansión encantada (con zombis 
incluidos) en 1990, entre otros, están 


«PODRÁS 
CREAR TUS 
PROPIOS 
MAPAS Y 
COMPARTIRLOS 
A TRAVÉS DE 
INTERNET» 


En todos 
los escenarios 
del juego conta- 
remos con la 
inestimable 
ayuda de NPC’s 
como el de la 


izquierda 
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perfectamente ambientados, hacen gala de 
multitud de efectos gráficos y, lo más impor- 
tante, su extensión y variedad superan con 
creces a la mostrada en la anterior entrega (y a 
las de algunos shooters actuales). El aspecto cari- 
caturesco de ios personajes es lo único que le 
resta realismo al cuidado apartado gráfico. Mien- 
tras que la base de su jugabiiidad consistirá en 
«aclimatarnos» a la zona a la que hemos ido a 
parar, haciéndonos al terreno y al armamento, 
Free Radical ha añadido suculentas novedades, 
como la posibilidad de utilizar diferentes tipos de 
vehículos, nuevas armas «de posición» repartidas 
por los escenarios y hasta la de mezclarnos con 
nuestro propio «yo» en indispensables paradojas 
temporales que nos permitirán recibir ayuda de 
nosotros mismos (y más tarde ayudar al «Cortez 


ilHiJ 


del pasado»). Sin duda alguna, lo más impresio- 
nante de TimeSplitters: Futuro Perfecto es su 
amplio abanico de posibilidades: junto al clásico 
modo Historia encontraremos una modalidad al 
más puro estilo Quake III {Arcode)-, uno en el que 
tendremos que ir superando diferentes pruebas 
{Chollenge); un multiployer para jugar a través 
de Internet, en spiit-screen y hasta conectando 
varias consolas por firewire; y lo más impactante 
de todo: un potentísimo editor de mapas, que 
nos permitirá crear diferentes objetivos (con sus 
condiciones y requerimientos) y hasta compartir 
nuestros escenarios con otros jugadores a través 
de la red. Si bien el hardware de PS2 no puede 
competir con juegos como Halo 2, Futuro 
Perfecto le dará un buen repaso en posibilidades 
al título de Bungíe. ■ Doc 


MAS MODOS DE JUEGO HUÍ EH 
CUAHUIIEIOTOOSIIOOnM-UPSO 

Free Mtá ha induido posMdades de juego casi minias 
junto al clásico modo Histona encontraremos el Arcade{díi 
estío Unreal Tmamentj, Mi^^ab)«r(On-Ifne. s0screen^ 
firme), el modo Desafio nos otíqará a cumpk ciertas 
misiones para completar cada nivel y, por úKimo. podremos 
diseñar nuestros mapas y compartirios a través de Internet. 
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la tremenda variedad de escenarios es uno de ios 
puntos fuertes de TimeSpiitters: Futuro Perfecto 
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a elegir entre alguno de estos títulos 
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Soul Calibur II 
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(^) Para acceder a esta promoción será necesario comprar dos juegos de la línea Platinum a elegir entre los siguientes: El Retomo del Rey, HarryPottery la Cámara Secreta, 
FIFA 2004, Medal of Honor: Rising Sun, Need for Speed, Los Sims toman la calle y SSX3. El cliente tendrá que elegir el tercer videojuego entre Quidditch Copa del Mundo o 
Soul Calibur II. Promociones válidas en Península del 15/1/05 al 28/2/05. Disponibilidad de producto según tienda. No acumulables entre ellas ni a otras promociones. 
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Compra HASTA 3 VIDEOJUEGOS 
EN LA MISMA VISITA 
y CONSIGUE MÁS DESCUENTOS 
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Promoción válida en península del 15/1/05 al 28/2/05 y para todas las plataformas disponibles en tienda. Para acceder a los descuentos del 15% y 20%, la compra 
de los 2 ó 3 juegos respectivamente, deberá realizarse en la misma transacción. Promoción no acumulable a otras promociones. Consultar condiciones en tienda. 
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Muévete junto ol pequeño 
Pipo de Ape Escape 

I recientemente disfrutábamos con la 
segunda entrega de EyeToy, ahora Sony 
C.E. nos ofrece un nuevo título para la pequeña 
cámara. En esta ocasión, llega de la mano de la 
división japonesa de la compañía y, más en 
concreto, del equipo responsable 
de la saga Ape Escape. Preci- ^ 
sámente uno de sus simpáticos 
personajes. Pipo Saru, será el encar- 
gado de guiarnos por el universo de 
Monkey Manía. Aunque es cierto que 
los minijuegos tienen menos desarrollo 
que los de EyeToy Ploy, también hay que 
decir que este título ofrece la impresionante 
cifra de 50 minijuegos que iremos desblo- 
queando progresivamente y en los que 
tendremos que sacudir los brazos 
de forma frenética o con algo más 
de suavidad y precisión. Pero la principal 
innovación que supone este título respecto a 
todos los anteriores lanzamientos para EyeToy 
es que incluye un modo tablero para disfrutar de 
los minijuegos en forma de porty gome. Así, 
tendremos que recorrer una bonita isla y dejar 
que la ruleta nos lleve por las diferentes casillas 
de bonificación, de penalización, de duelo... 
Además, el juego nos permitirá personalizar el 
aspecto de nuestro simio con sombreros, capas 
y los otros accesorios que vayamos consi- 
guiendo, y guardar este perfil con nuestro 
nombre y foto. ■ Supernena 
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Hasta cuatro jugadores podrán enfrentarse en 
divertidos minijuegos por turnos o compitiendo 
simultáneamente compartiendo pantalla 
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Una de las sagas de juegos de rol con más solera llegará por 
fin al territorio europeo para la consola actual de Sony 


a historia de esta serie ha sido desde sus 
comienzos bastante atípica, pareciendo ir al 
contrario de lo que imponía el mercado. El primer 
capítulo apareció en Japón en el año 1995, convir- 
tiéndose en uno de los primeros RPG de PSone, y 
también en uno de los más exitosos. Por aquella 
época gran cantidad de juegos importantes se 
quedaban en el país nipón, pero sin embargo 
Suikoden llegó a España un año después. Lo 
mismo ocurrió con el segundo capítulo, que vio la 
luz en nuestro país en 1999 incluso traducido al 
castellano (aunque la traducción es una de las más 
penosas que se recuerdan por estos lares). Varios 
años después, cuando Playstation 2 se encontraba 
plenamente asentada entre nosotros y la inmensa 


mayoría de grandes títulos podían ser disfrutados 
por todos los españoles sin recurrir a la importación 
(sobre todo si se trataba de una compañía impor- 
tante con un distribuidor fijo), Konami decidió tras 
muchas especulaciones y falsas alarmas dejarnos 
sin la tercera entrega, algo que sin duda sentó 
bastante mal a todos aquellos que habían probado 
las bondades de la saga. Para intentar remediarlo, 
Suikoden IV llegará con sólo un mes de diferencia 
con respecto a los americanos (en japón fue 
lanzado en agosto del año pasado). La premisa de 
la que parte el argumento es ya conocida por 
todos los fons de la serie: como reza un antiguo 
cuento de la longeva china, un total de 108 indivi- 
duos que poco tienen que ver, provenientes de los 
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«LAS 


108 ESTRELLAS DEL DESTINO 


VU V NPARA 


EXPLORAR UN NUEVO MUNDO» 


El protagonista 
principal de la aven- 
tura (que se llamará 
como tú decidas) es 
este joven de aspecto 
no demasiado mascu- 
lino. Al comenzar el 
juego asistiremos a 
su graduación como 
caballero de su reino, 
junto a algunos de 
sus compañeros 
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constituyó una gran revo- 
lución en la saga al aprovechar los 128 


pnmera vez todos los elementos del 
luego en tres dimerísiorres. También 
debutaron en el nuevos sistemas de 
juego, como las batallas con seis 
personajes en parejas Apareció en 
Jajxin en 2002 y unos meses después 
en Estados Unidos 


"Well, thank you for helping 
Shabon I really appreciate I 


np 


lugares y los estratos sociales más dispares, se 
reúnen a lo largo de una gran aventura para llevar 
a cabo la misión más importante de sus vidas. En 
esta ocasión la historia comienza el día antes de 
que el héroe anónimo y sus compañeros se licen- 
cien como caballeros de Goien dentro de la 
academia naval de Rozril. Su primera misión real 
tendrá consecuencias imprevistas, y a partir de ese 
momento los acontecimientos se suceden a gran 
velocidad, involucrando en un último término el 
futuro de todo el reino. Cientos de secuencia: 
generadas con el propio motor del juego en las 
que podremos escuchar las voces de los protago- 
nistas por primera vez en la saga nos relatarán 
todos estos hechos, mientras avanzamos por un 


RPG por turnos complejo y profundo. 

Los barcos tendrán un protagonismo 
absoluto, pues para movernos de una 
localización a otra deberemos na’.egar por un 
inmenso océano, expuestos a todo tipo de peli- 
gros. Encontraremos vario: tipo: de batallas dife- 
rentes. Los duelos uno a uno, que se desarrollan 
mediante un sistema similar al de «piedra, 
papel y tijera»; los combates clásicos entre 
cuatro personajes de nuestro equipo y 
los enemigos; y, por último, autén- 
ticas batallas campales entre decenas de 
unidades. Una gran variedad de minijuegos 
y la posibilidad de reclutar a los 108 perso- 
najes completan la función. ■ DaniJpo 




Por fin podremos 
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Suilroden siempre 
ha sido un juego 
bástente denso y 
complejo, aunque 
este capitulo se ha 
tratado de hacer 
bastante más acce- 
sible para todos 


BATALLAS NAVALES 

La mayor novedad de esta cuarta entrega la constituye 
esta nueva forma de enfrentamiento. Tras elegir la tripula- 
ción más adecuada, las batallas se desarrollan por tumos 
sobre un tablero dividido en retículas. 




Las «runas» equipadas a los personajes nos 
permitirán realizar todo tipo de conjuros 
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Ha sido un año lleno de sorpresas en el que han nacido 
auténticas obras maestras para Playstation 2. 

Pero ahora te toca a tí decidir cuáles son 
los mejores juegos de 2004 



ai] IVIEJDR JUECD DEL OÑO 

Después de pasar todo un año disfrutando con juegos de todo 
tipo y condición ha llegado el momento de premiar al que de 
verdad te ha dejado marcado en 20Ü4, a ése que ha hecho 
saltar chispas en los circuitos integrados de tu Playstation 2 

aa] MEJOR JUECD DE CZONDUCCIDN 

Algunos programadores han buscado la originalidad, otros han traba- 
jado por conseguir mayor realismo... Pero todos han aportado algo 
nuevo al género. Simulación o Arcode, escoge el juego de conduc- 
ción que consideres que merece ser el ganador. 

aa] MEJOR JUECD DE nUENTURR/RRC 

Un buen argumento, un magnífico desarrollo, unos escenarios de 
ensueño... Pueden ser los ingredientes del mejor RPG o aventura 
que hayas vivido en estos últimos meses. Si es así, vota por ese 
juego que ha hecho sumergirte en un mundo de fantasía. 

OM] mejor JUECD DE OCCIDN/PLRTRPDRMPS 

La evolución de uno de los géneros más clásicos de los videojue- 
gos ha originado magníficos títulos que han hecho aparición a lo 
largo de este año. Elige el que más te ha sorprendido o el que 
ha conseguido poner a prueba tus habilidades, y háznoslo saber. 

as] MEJDR JUECD DERDRTIUD 

Desde los deportes clásicos a los más extremos, una amplia 
gama de disciplinas han aparecido este año en los 128 bits de 
Sony. Fútbol, baloncesto, tenis, hockey, wrestling, snowboord... 
Un sinfín de modalidades. 


aa] MEJDR JUECD bhddt'em-up 

Ya sea en primera persona o en tercera, a cañonazo limpio o con 
pistola en mano Elige el juego de disparos que más te ha gustado 
por su precisión, control o simplemente por su entretenido desa- 
rrollo que ha hecho que pases horas y horas ante la televisión. 

an] MEJDR JUECD DN-LINE 

Ya que ha dado comienzo una nueva era, un nuevo concepto 
de juego universal, este año continuamos con la categoría 
basada en el juego On-line. De entre todos los títulos con 
conexión a Internet, escoge el que más te ha sorprendido. 

as] JUECD MP5 DRICINRL D IIMIMDUPDDR 

La aparición de nuevos accesorios para Playstation 2 como la 
cámara EyeToy y los micrófonos USB, ha dado lugar a una serie 
de juegos dentro de un género que está arrasando en todos 
los hogares españoles. ¿Quién se llevará el gato al agua? 

a*=?] MEJDR JUECD DE LUCHP (BEPT'EM-UP) 

Después de una temporada bastante tranquila, los juegos de 
lucha vuelven al lugar que les corresponde dentro del catálogo 
de Playstation 2. Ahora te toca a tí decidir qué título será el 
campeón definitivo entre las novedades del pasado año. 

PREMID DE UP REDRCCIDN 

Muchos son los candidatos pero sólo uno será el elegido por la 
redacción de Playstation 2 Revista Oficial para coronarlo como 
el juego más sobresaliente en todos sus apartados. Sin duda, 
será aquel título que sea capaz de cautivar todos los sentidos. 






PlayStation.E 

" Revista OHeiel - España 



¿QUIERES CONSEGUIR LOS MEJORES JUEGOS DEL ANO? 


Un ano más PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL quiere agradecer tu colaboración sorteando 5 espectaculares 
packs de juegos entre los lectores que manden sus votos. Y como no podía ser menos, los 5 ganadores 
conseguirán todos los títulos que triunfen en las diferentes categorías, para que puedan presumir de contar con 
LOS MEJORES DE 2004 para Playstation 2. Para participar en la votación y entrar en el sorteo, sólo tienes que 
enviar el cupón adjunto antes del 1 de marzo a la siguiente dirección: Playstation 2 Revista Oficial, calle 
O'Donnell 12, Madrid 28009. No olvides poner en una esquina del sobre «Los Mejores de 2004» Recuerda que 
para resultar ganador no es necesario que las votaciones personales coincidan con los resultados definitivos. 
La simple participación es el único requisito para entrar en el sorteo de los 5 packs de juegos. 



uamoaiM i_as mejores de sddh 


i MEJOR juego del Año 

• No se admitirán fotocopias y sólo se aceptará un cupón por lector. 

Los premios no podran ser canjeados por dinero 

' No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. El nombre d-=“ 
los ganadores sera publicado en pró’fimos números de la revista. 

• La participación en esta votación implica la aceptación total de sus 
bases. El hecho de participar puede implicar entrar en una base de 
datos con fines comerciales y/o publicitarios. Si no se desea figurar en 
dicha base de datos, marque con una X el siguiente cuadro: Q 


MEJOR juego de Conducción 

6 | 

MEJOR juego Shoot'em-up 

"“i! 

MEJOR juego de Aventura/RPG 

oí 

MEJOR juego On-line 

q-! 

MEJOR juego de Acción/Plataformas 

8* 

Juego MÁS Original o Innovador 

■ □nTDB RERSafXJPILEiS 

--.i 

MEJOR juego Deportivo 

O 

MEJOR juego de Lucha 


Nombre 

Apellidos 

Teléfono Edad 

Dirección 
Población 
Provincia . 


Código Postal.. 






«DINKY6AMES» 

Desde el menú principal podremos acceder a 
una especie de «oimptadas selváticas» prota 
gonizadas por Tak y sus compafieros. Desde 
carreras de todo tipo a competiciones a lomos 
de extraños animales, dos jugadores podrán 
competí. Además, podremos ir desbloque- 
ando más a medida que avancemos 


El indómito 
Tak tía crecido 
algo, pero 
sigue conser- 
vando su 
inocencia... 


COMPAÑIA: THQ 
DESARFOLLADOR; 
AVALANCHE 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
PAIS DE ORI SEN; 
ESTADOS UNIDOS 
GÉNERO: PLATAFORMAS 
formato. DVD-ROM 
VERSIÓN. NTSCAJSA 
JUGADORES 1-2 
FECHA DE APARICION: 
MARZO 2005 


Vuelve el cavernícola más aventurero desde joe & Mac 


Bsgufiwiober 
poAtolwtraovs 
tfilmeáiinii» 
QOnpQrsucardid 
ygolpBdeflfKio 
Lamudidi 
lÉvacai 
oaldKk) 


Quizá no resulte tan 
llamativo como 
olrostttkársdesu 
género. Esperemos 
que aparezca 


ace cosa de un año THQ nos sorprendió 
agradablemente con un juego de plata- 
formas que surgía fruto de un acuerdo con la 
productora de animación infantil Nickelodeon 
que poco tenía que ver con el resto de títulos 
basados en los personajes de la 
misma. Ni los Rugrots, ni jimmy 
Neutrón ni siquiera el surrealista 
Bob Esponja han contado con 
conversiones a la altura 
de las circunstancias. Sin 
embargo, el pequeño Tak y el 
buen hacer de la desarrolladora 
Avalanche consiguieron 
convencer a mayores y 
pequeños, con unos resultados 

ventas bastante aceptables. De hecho 
colocaron un millón de unidades en 
todo el mundo entre todos los 
sistemas. Quizá sea porque el 
proyecto nació directamente como 
un producto lúdico; no se trataba de 


«TAK REGRESA 
CON MÁS 
HUMOR, 
PLATAFORMAS 
E INGENIOSOS 
PUZZLES» 


de 


una adaptación. Ahora se encuentra casi a punto 
la secuela, que promete potenciar todo lo que 
ofreció anteriormente, permitiendo a los juga- 
dores seguir la historia del pequeño héroe. Ahora 
mucho más experimentado, pero haciendo gala 
del mismo sentido del humor, Tak 
deberá aprender nuevas magias Juju 
para recuperar el cetro de las pesadi- 
llas y vencer al malvado chamán 
Tlaloc. Las secuencias de animación por 
ordenador creadas para contarnos la 
historia son un compendio de situa- 
ciones surrealistas y personajes hila- 
rantes, rodeados por un mundo selvá- 
tico que mezcla diferentes tradiciones 
y mitología. El desarrollo sigue a medio 
camino entre las plataformas más clásicas y la 
aventura, poniendo a prueba nuestro intelecto 
con algunos de los rompecabezas más inge- 
niosos vistos hasta la fecha, la mayoría de ellos 
basados en la interacción de Tak con los 
animales que habitan la jungla. ■ DaniSpo 
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SoracTasnha 
sdoescnipülosa 
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manga di Os vnu 
Tezukaetedopor 
pfimerawen 
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Sonic Team adapta el manga 


más conocido de Tezuka 


COMPAÑI; SEGA 
DES¿RPOLLACX)P 
SONIC TEAM 
DISTRIBUIDOR: 

ATARI 

F iJS DE ORIGEN; JAPÓN 
GÉNERO. ARCADE 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES 1 
FECHA DE ■■•PARICIÓN: 
MARZO 2005 


onocido como el «dios del manga», Osamu 
Tezuka fue el autor que sentó las bases del 
cómic japonés hace casi 60 años. Suyas son 
obras tan legendarias como Jungfe Totei, Black 
jock, Adolfy sobre todo Tetsuwon Atom 
{Astfoboy), la primera serie de animación japo- 
nesa en emitirse en Estados 
Unidos, en los lejanos tiempos AQTDr 

del blanco y negro. Convertir en I Al 

videojuego una obra de tal AUTENTIC 

magnitud requería un equipo no p.. 
menos extraordinario. Sega Ln JAi ü 


téseos brutos mecánicos, criaturas pioneras 
que serían la inspiración, años más tarde, 
del género mecha {Mozinger Z, Gundom, 
Mocíoss). Como en la obra original, 

Astroboy es capaz de volar por los 
aires, ofreciendo al jugador una N 

libertad total de movi- 

I CQ IIMA rnientos en enormes escena 
I LO nos y otros más pequeños donde 

ISTITUCION ^^sempeñará todo tipo de 

LCTAnnC rnisiones secundarias al margen 
LuIAUUu de los 10 niveles principales de 


Después de ver 
esie Astroboy. cual 
quier otra adapta- 
ción de manga a 
videoiuegonos 
parecerá una 
«cutrez» 


decidió encargar del proyecto a 
Sonic Team, recurriendo para 
ello al motor gráfico más sofisti- 
cado del momento, el Hovoc 2. La peculiar esté- 
tica de los mangas del maestro Tezuka impregna 
cada aspecto de esta deliciosa aventura en la 
que el pequeño Astroboy irá descubriendo sus 
múltiples poderes mientras se enfrenta a gigan- 


UNIDOS» juego. Visualmente deslum- 

brante, la última genialidad del 
Sonic Team de luji Naka es un 
sueño hecho realidad para los fons del personaje 
y los amantes de los mangas en general. Y la 
fiebre Astroboy no acabará aquí: Columbia 
ultima el lanzamiento en España de su nueva 
serie de animación, en DVD. ■ Nemesis 
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HOStLOAnE 

Además de SU agilidad felina, el 
protagonista podrá hacer uso de todo 
tipo de ingenios para recorrer las 
grandes distancias que separan las 


Desde montar a lomos de animales a 
subirse a embarcaaones en diver- 
tidas secuencias 


«EL JUEGO ES UN PLATAFORMAS CLASICO, LLENO 
DE SALTOS Y ACCIÓN INCRUENTA» 


iJLaLJ ! 
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Lo pequeña gran historio 
de un valiente felino 


uede que a muchos de vosotros no os 
suenen de nada (de hecho para nosotros 
fue también una sorpresa), pero los progra- 
madores de Neón Studios comenzaron 
su andadura, allá por el año 1993 con ^ 
el lanzamiento de un gran clásico 
de las plataformas, nada menos que Mr. 

Nutz (juego por el cual nuestro director 
siente un incondicional cariño). Muchos años 
después, bajo el sello de joWood (que está 
intentando poco a poco introducirse en el 
competitivo mundo de los videojuegos) han 
cambiado a la ardilla por un pequeño felino, 
aunque tanto el género como las preten- 
siones siguen siendo las mismas. Nos encon- 
tramos ante un orcode de plata- 
formas con grandes dosis de aventura, X 
muy en la línea de jak, Ratchet y compañía. 

Los continuos saltos se combinan con la explo- 
ración de todo tipo de bellos escenarios, desde 
bosques a aldeas, pasando por pantanos. La 
novedad viene dada por el hecho de que nuestro 
protagonista siga el camino de los samuráis 
mediante una estricta disciplina, gracias a la 
cual podremos ir adquiriendo tanto armas 
como movimientos de lucha. En su camino, el 
pequeño héroe se encontrará con 
treinta tipos de enemigos pertene- 
cientes a toda la fauna, como gorilas y 
ratas. Desde aquí sólo podemos desearle 
buena suerte a esta compañía que se adentra en 
nuestro mundo, sobre todo al arriesgarse al 
traducir y doblar el juego al castellano. Otras más 
importantes deberían tomar nota. ■ Dani3po 



{. jMí AÑÍA JOWOOD 
DE-. AÍTROLLAL j.- 
NEON STUDIOS 
DISTRIBUIDOR NOBILIS 
I Ais DE ORISEN 
ALEMANIA 

GÉNERO. PLATAFORMAS 
FORI.IATf CD-ROM 
ER3IÓN PAL 
JUGADORES 1 
FECHA DE AF,- r-IClON: 
FEBRERO 2005 


ON 

Aveces es de lo 
más reconfortarte 
encongamos oon 
un Mulo que. sm 
oHcernadireá 
mcnleiuew.se 
propone dMcrtir a 
foóósioi públicos 


Oesgractadamente. 
el mercado actual 
está demasiado 
saturado de héroes 
plataformeros como 
para que uno sin 
mucho nombre 
pueda {ríuníar 






FEBRERO 

AlAVtNTAEN 


EDICION ESPECIAL 

2 DISCOS con documentos especiales, 
efectos visuales y secretos de la película para 
conocer a fondo al supcrhéroe del cómic. .j 


VERSION DEL DIRECTOR 

Contiene 3 DVDs; 

Lu versión extendida de la película 
y extras completamente nuevos. 


EDICION COLECCIONISTA 

La Versión del Director de HELLBOY. 

Hl Diario de Rasputin: Creado especialmente 
para esta edición limitada del DVD. 

Una Escultura Exclusiva de HELLBOY 
que M)lo encontrarás en esta Edición del Coleccionista: 
Esta figura de *ÍÜ:LLBOY*’ del equipK) creativo de 
Sideshou Collcctihles está moldeada y pintada 
a mano con la máxima calidad. 


COLUMBlAi 

PICTURES. 


EVOLUTION 

«TUOIOS 


ir4n]t| 


I- 

1 \ 



j; 

[■ .- 



U 

1^1 









Sega actualizo otra de sus recreativos clásicos 


ás que por su impacto en los salones 
recreativos, Aitered Beost se reservó un 
lugar en la historia de los videojuegos por conver- 
tirse en el primer título del catálogo de Mega- 
Drive. Al haber sido incluido gratis junto a la 
consola, millones de usuarios 
tuvieron la oportunidad de disfrutar 
con las andanzas de aquel héroe, 
resucitado de la tumba por el mismí 
simo Zeus, capaz de transformarse 
en diferentes bestias. 14 años más 
tarde. Sega y Wow han decidido 
recuperar el título y parte de las 
señas de identidad del original para 
construir un nuevo y ambicioso 
beotem-up en el que la mano de 
los dioses ha sido sustituido por la 
ingeniería genética. A lo largo de 
una trama que recuerda bastante a 
Resident Evil, el protagonista de Aitered Beost 
deberá enfrentarse a todo tipo de mutaciones 
genéticas utilizando el combate cuerpo a cuerpo y 
su habilidad para transformarse en hombre-lobo, 
oso o tritón Los fanáticos del Aiteted Beast de 
1988 tendrán ocasión de reconocer en esta nueva 


«COMO EN LA 
COIN-OP 
ORIGINAL, EL 
HÉROE ES CAPAZ 
DE MOTAR EN 
DIFERENTES 
BESTIAS» 


versión algunas de las transformaciones de la 
coin-op, aunque la mecánica ha evolucionado 
notablemente. El scmil horizontal ha dado paso a 
escenarios tridimensionales en los que el 
jugador se mueve con absoluta libertad, al 

tiempo que unas escalo- I 

triantes secuencias de ^ 
vídeo sustituyen a las 
entrañables pantallas de trans- 
formación del original. La gran 
cantidad de enemigos 
presentes en pantalla (en 
algunos momentos llega a 
recordar a las batallas de los 
Dynosty Warriors) y la posibi- 
lidad de despedazarlos a todos 
son uno de los grandes 
alicientes de Aitered 
Beast, aunque no \ 

parece que eso vaya a convencer a Sega 
América, que ha decidido no comercializarlo 
en su territorio Sí verá la luz en Europa, de 
manos de Atari, y con textos en castellano, como 
hemos podido comprobar en la primera beto PAL 
que ha llegado a nuestra redacción ■ Nemesis 



COMPAKIÍA: SE0A 
DES-NRí^OLLADOF- WOW 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
PAÍS DE ORIGEN: JAPON 
GÉNEPO; BEAT EM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
. ERSION PAL 
JUGADORES 1 
FECHA DE AF -RICIÚN; 
FEBRERO 2005 
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El OSO es 
una de las 
transforma- 
ciones 
rescatadas 
coin- 
op original 
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El héroe abanderado de lo jugabilidod 2D vuelve o PS2 



Silvia se une a su novio View* 
tiful Joe en esta nueva entrega del 
título creado por Clover Studios 


enemigos y los lanza por los aires)... Las habili- 
dades de control de tiempo las ganaremos antes 
en esta nueva entrega, y poco después de 
empezar el segundo episodio, Joe ya será capaz 
de acelerar y ralentizar el tiempo y Silvia podra 
utilizar su movimiento Repíoy. A través de dicho 
movimiento, Silvia podrá repetir los golpes efec- 
tuados contra un determinado enemigo, hacién- 
dole el doble de daño, junto a una curva de difi- 
cultad más ajustada (no es tan rematadamente 
dificil como el primer Viewtiful Joe), en esta 
segunda entrega de Clover Studios encontra- 
remos muchos más puntos que sólo podremos 
atravesar haciendo uso de nuestras habilidades 
especiales (plataformas propulsadas por hélices 
que bajan al ralentizar el tiempo y suben al 
acelerarlo, etc). Electronic Arts traerá el título de 
Capcom traducido al castellano. ■ Doc 


Aprende las rutinas de los 


COMPAÑIA. CAPCOM 
DESARROLLAOOP 
CLOVER STUDIOS 
DISTRIBUIDOR. 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN. JAPÓN 
GÉNERO: ARCADE 
FORMATO DVD-ROM 
VERSIÓN: NTSC 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICION: 
MARZO 2005 


ras encandilar a toda una legión de segui- 
dores de la jugabilidad más clásica y las 
plataformas, Viewtiful Joe regresa, en esta 
ocasión junto a su novia Silvia, a Playstation 2. 
Clover Studios repite con esta segunda entrega 
el motor gráfico tan impresionante del primer 
Viewtiful Joe, con esos detallados escenarios y 
personajes tridimensionales con cell shoding, 
aunque incluye algún que otro efecto gráfico. 
Los más impresionantes llegarán a la hora 
de mostrar las nuevas habilidades de 
joe y Silvia, como el Viewtiful Touch 
(movimiento que combina los 
poderes de ambos personajes en un único 
ataque); el Desperado (ataque de Silvia que 
lanza proyectiles auto-guiados a todos los 
enemigos de la pantalla); el Porcupine 
(llave de wrestiing que agarra a los 


acuri lite» 

f«gresi al meado 
LapoiMáidde 
riovoonSInyae 


Aunque no es lan 
complicado como la 
primera entrega, 
costará aGostum- 
inrseaiconlrol. 
sobre todo deles 
habilidades espe' 
cíales. 
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■ Futuro Perfecto presenta 12 modos y 15 escenarios 



TIÍVIESRLITTEIRS 

F^UTURO RERRECITa 



COMPAÑÍA; 
ELECTRONIC ARTS 
DESARROLLADOR: 
FREE RADICAL DESI6N 
DISTRIBUIDOR; 
ELECTRONIC ARTS 
PAÍS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
GÉNERO: 
SHOOT'EM-UP 
FORMATO; DVD-ROM 
VERSIÓN; NTSC 
JUGADORES: 1-16 
FECHA DE APARICION: 
MARZO 2005 


El shooter más completo 
se podrá Jugar On-line 

I bien el impresionante modo multiju- 

gador de TimeSplltters 2 ya apuntaba 
maneras, Free Radical Design se ha superado 
con la nueva entrega. En TimeSpfitters Futuro 
Perfecto podremos participar en un total de 12 
diferentes modalidades (que imitan a los 
clásicos Deothmotch, CTF y Team Deothmotch 
e incluyen nuevos modos como el Vampiro, 
Gladiador, etc.) a lo largo de 15 diferentes 
escenarios más el mapa creado por nosotros 
mismos (o descargado de otros usuarios) y 
junto a un máximo de 15 jugadores. Sólo falta 


esperar a que la versión final del juego incluya 
la divertida modalidad cooperativa para el 



modo Historia del juego. ■ Doc 


Losbotsylos 
personafts contro- 
lados por la CPU en 
general realizan 
moviíwenlos «ípre* 
decibles yen 
algunos casos 
absurdos 


SELECT GAME MODE 
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NO SAO LUCHA 

Junto ai modo de 
lucha Vs., encontra- 
remos ia posibilidad 
de jugar al modo 


De izquierda a derecha, los campeones mundiales 
en Chess Kombat, Lucha Vs. y Puzzle Kombat 


ChessKombat 
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Violencia, ajedrez y puzzles en lo red 


PlayStjtlon.g 
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uando la mayoría de los desarrolladores de 
software aún se están planteando la posibi- 
lidad de añadir opciones On-line a sus títulos, los 
programadores de Midway, ni cortos ni pere- 
zosos, le añaden juego a través de Internet a la 
mejor entrega de Mortal KomboL. Y no sólo a su 
modo de juego principal. Haciendo gala de la 
intuitiva y rapidísima interfaz de red de GameSpy 
(al igual que en NBA Bollers), el título de Midway 
pondrá ante nosotros la posibilidad de combatir 
contra otro usuario (que detallaremos más 
adelante), de consultar las primeras posiciones 
del ronking, nuestra posición en dicho ronking, de 
chatear con los usuarios que se encuentren en la 
sala y de retar, bajo tres modalidades de juego 
diferentes, a cualquiera de los jugadores 
presentes en el «lobby». La modalidad más 
jugada es lógicamente Kombate Vs., donde 
lucharemos directamente con el jugador seleccio- 
nado (o que nos haya retado previamente). El 
sistema creado por la compañía es tan preciso y 







TOPON-UNE 




ClasíficaiDos los títulos más jugados de 
la red por orden de importancia y calidad 


y 


Todo lo que necesitas saber sobre el juego en red 






MELUNta» 


MDBOYBO 


tan rápido que nos olvidaremos rápidamente de 
que estamos jugando a través de Internet, y no 
sólo porque el retardo en nuestros movimientos 
es tan bajo que parece que nuestro oponente 
esté conectado al segundo puerto de mandos de 
nuestra PS2, sino porque Midway ha iik luido la 
posibilidad de utilizar el Hcad^oi en lodo 
momento del combate (sin pulsar ningún botón), 
incluso durante las cargas junto a la cl<iMca lucha 
VS. encontraremos el divertido modo Pvuic. que 
representa una novedad casi total en el mundo 
On-line de PS2 y la vanante Ches% Kombot, una i 
original forma de enfrentamos a aueslio 1 
oponente utilizando distmios luchiK&'s OoM 


F> u N -r u a c I a txi a i c: m i_ 

CONCLUSIÓN; Aunque ia saga MK nunca se ha 
caracterizado por sus tremendas posibilidades VS. 
el modo On-line de Deceplion, unido a las nuevas 
técnicas incluidas, le da una profundidad jugable 
nunca experimentada con un título de la saga. 


PlayStcil 


KUiONE 

C0MPASlA:80NyaL 
MODO ON-LINE INCLUIDO 



NEEDrORSPEH)UNDnUND2 
COMPAÑIA EA6AMES 
MODO ON-LINE INCLUIDO 



MORTALKOMMIDECEPTION 
COMPAÑÍA; MIDWAY 
MODO ON-LINE INCLUIDO 



RATCHET4CUNK3 
COMPAÑÍA; SONY C.E 
MODO ON-LINE INCLUIDO 



■ ■ ■ 

■ ■ 
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W.ILC.4 

COMPAÑÍA; SONY C£ 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


lA WEB DEL MES: 

http://www.metalgearsolid.com 
Solid Snake protagoniza nuestra 
sección con una web en la que encon- 
traréis descargas de todo tipo, el argu- 
mento del juego. los camuflajes 
descargables, ele. 
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orno buenos aficionados al ju^ On-l¡ne, 
Lm los programadores de Insomniac no han 
podido dejar pasar la oportunidad de dotar de 
posibilidades multijugador (y shoot'em-up) a la 
tercera entrega de su plataformas. Ratchet & 
Clank 3 ofrece más variedad y posibilidades 
multijugador que muchos shooter del mercado; 
podremos seleccionar entre tres diferentes moda- 
lidades (Capturar La Bandera, Asedio y Combate 
Mortal), diez diferentes mapas, tendremos la 
opción de utilizar el Heodset en todo momento 
(sin activar la comunicación con un botón) y 
competiremos junto a un máximo de siete juga- 
dores. Las rutinas de red son totalmente transpa- 
rentes (no hay log ni saltos), y la jugabílidad y 
adicción producida es inigualable. ■ Doc 



PERIFERICOS 
UTILI2ABLES. HEADSET 
CALIDAD DE LA 
CONEXIÓN MUf BUENA 
NÚMERO OE 
JUGADORES 8 
NÚMERO 0£ 

ESCENARIOS 10 
modalidades ON UNE. 3 


□N-i_in^ 


RUIMXUnCIOIM aRICIPUL. 

CONCLUSiÚN: Aunque a los aficionados de las 
plalaformas les coslará entrar por el aro del juego 
multijugador, los fans de los shoot'em-up se 
llevarán una grata sorpresa con las tremendas posi- 
bilidades On-tíne del juego de Insomniac. 
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Playstation 2 


■ Aunque nuestros rivales serán 
intangibles, estarán siendo contro- 
lados en tiempo real 


■JJ.R.C. ‘>-1 


Compite contra los rivales «fantasma» 


□N-i_iriG 


^^unque no son muchos los títulos de conduc- 
Mción que incluyen posibilidades On-líne, 
menos son los que son capaces de poner a varios 
jugadores en la misma pantalla en tiempo real. Con 
W,R.C. 4 podremos competir contra siete vehículos 
simultáneamente, aunque por motivos del diseño 
de los circuitos (en los rallys no se dan mucho los 
adelantamientos), nuestros oponentes aparecerán 
como vehículos «fantasma», aunque siguiendo en 
todo momento el trazado que el jugador, desde su 
casa, esté realizando en tiempo real. Aunque no se 
podrá usar Heodset, sí tendremos la oportunidad de 
entrar en un ronking mundial y de utilizar los vehí- 
culos desbloqueados en el modo normal. ■ Doc 


PERIFÉRICOS 
UTILI2A3LES; - 
CAUDAD DE LA 
CONEXIÓN; MUY BUENA 
NÚMERO DE 
JUGADORES 8 
NÚMERO DE 
ESCENARIOS: TODOS 
MODALIDADES 
ON-LINE: 1 


Lrusc 


lAiSCI 


R U N X U P) C I □ IM opricinu 

CONCLUSIÓN: Aunque no ofrece mucha variedad 
en lo que a modalidades se refiere, el simple hecho 
de compelir conira nuestros rivales en liempo real, 
con el trazado de cada vehículo en pantalla, le hace 
ganar muchos puntos al título de Sony C.E. 
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COMPAÑI- KONAMI 
DESARROLLADC'.' 

KCE JARAN 

DISTRIBUIDOR KONAMI 
PAÍS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO TACTICAL 
ESPIONASE ACTION 
FORMATO D . D-ROM 
JUC ADORES: 1 
HORAS DE JUEGO; 15 aO 
TEXTO-DOBLAJE; 
CmSTELL-NO-IN6LÉ^ 

NI .ELES DIFICULTAD; 3 
MEMORt r VRD; 83 K8 
OPCIÓN 5Ct 60 HZ NO 
F . P REC ; 59.99 € 


mam 

cao(ur¡?fiCQ 


postor y conviértete en un 


luegodeLucasArtsyPandemic 


Ni los más optimistas del lugar 
podrían liaíier imaginado un juego 
mejor. Es imposible destacar algo en 
particular de MGS3 porque todo es 
absolutamente genial. 064 


Capcom recrea la Roma Imperial en 
esta ímpactante fusión de aventura 
ybeat'em'up. en la que tienen 
cabida tanto ios combates de 
gladiadores como la infiltración al 
estilo MGS 074 


EA Sports recrea la competieron de 
clubs mas importante del planeta. 
Clasifica a tu equipo para la Liga de 
Campeones y enfréntate a los 
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La saga M6Sm seria lo mismo sin la cavernosa voz de 
Hayter. Por cierto, ¿sabíais que ademas de actor de 
doblaje, es un guionista de éxito? Suyos son ios 
guiones de las dos entregas cinematográficas de X- 
Men f acaba de terminar nada menos que el libreto de 
la adaptación a cine del Watchmen de Alan Moore 








ACE COMBA? JDC .082 
KOF MAXIMUM!... 084 

NBA2K5 086 

NF12K5.... 088 

GODZILLASTL 080 

ME6AMANX8 ooo 

WWES.V8R 091 



Analizamos todos los juegos de PloyStotion 2 


MEXni- 




Emoción y acción van de la 
mano en la nueva obra maestra 
de Hideo Kojima. Un título 
sencillamente imprescindible 


dorado como una estrella del Rock por 
millones de usuarios, mimado por Konami, 
venerado por otros desarrolladores, Hideo Kojima 
es posiblemente el creador de videojuegos más 
respetado y aclamado del planeta. Sólo Shigeru 
Miyamoto, padre de Mario, puede 
competir en carisma y reputación 
con este genio, en cuyo curriculum 
hay títulos tan fundamentales como 
Snotcher, los Meto! Geor de MSX o el 
mítico MGS Solid, catalogado como el 
mejor juego de la historia de PSone. 

A éste le siguió MG52 Sons Of 
Liberty, una secuela sensacional y el 
primer título que demostró el 
enorme potencial gráfico que ateso- 
raba Playstation 2, optimizando la 
fórmula MGS con multitud de novedades, aunque 
finalmente no lograra desbancar al primer MGS. 
¿Los motivos? Las prisas de Konami por lanzar el 


juego cuanto antes y la decisión personal de 
Kojima de poner al soso Raiden como protagonista 
del juego en detrimento de Solid Snake. Tres años 
después, la tercera entrega de Meto! Geor Soild 
llega a Europa, pero está lejos de ser una secuela 
al uso. Kojima ha retrocedido en el 
tiempo para contar la odisea de un 
soldado con el nombre en clave de 
Snake. La carátula del juego y la fecha 
en que transcurre la acción, 1964, 
despejan cualquier duda. Tras este 
enigmático nombre se esconde Big 
Boss, el hombre cuyos genes serían 
clonados, décadas más tarde, para 
crear a los tres sujetos del proyecto 
Enfonts Terribles-. Solidus, Liquíd y 
Solid Snake. ¿Sorprendidos? Pues eso 
no es nada en comparación a lo que os espera en 
esta extraordinaria aventura. Un guión soberbio, 
que envidiaría la mejor superproducción de Holly- □ 


UN ESPÍA CON MIL RECURSOS 

El camuflaje no sólo salvará tu vida en la selva. En un par de 
ocasiones deberás disfrazar a Snake de científico para poder 
pasar sin sospechas entre los laboratorios soviéticos. Y para 
llegar hasta el Metal Bear tendrás que hacer lo más diftcil: 
asesinar al oficial soviético Raikov (un tipo idéntico al Raiden del 
M6S2) y ocupar su lugar. Ponte la máscara con su cara y... ¡no 
olvides apretar el botón triángulo para hacer el saludo militar! 



•■a 


Camuflaje; Selecciona el tipo camuflaje 
y la pintura de la cara. 


■ Acércate al enemigo, pulsa el botón Círculo 
del pad y activarás el CQC, la nueva técnica de 
combate cuerpo a cuerpo de Snake. Podrás 
degollar a tus enemigos e interrogarles 




«LA TRAMA DE 
M6S3 RETROCEDE 
EN EL TIEMPO 
HASTA EL ANO 
1964, EN PLENA 
GUERRA fría» 


C (3S 









serpientes, ranas, 
aranas... Podrán 
comerte cualquier 
bicho pararecuperar> 
Ia.blira de energía 


Considerado ei mejor 
diseñador de títulos de 
crédito del mundo, a 
Kyle Cooper le 
debemos los memora- 
bles créditos iniciales 
de películas como 
Se7en o Mission 


oo^se-M 





SIN PINT,URA 
DESNUDO 


7/30 


DIGNOS Da MEJOR BONO 

Al igual que ya hiciera con MGS2, Kyle Cooper se ha encar- 
gado de ios títuíos de crédito de HSSSMeEater Una 
curiosidad, durante la intro. pulsa R3 para cambiar ei idioma 
de ios créditos (inglés, japonés, coreano y ruso) y R1 para 
oir como una yoz femenina susurra «Snake Eatep>. 


<AHETNukj^ 
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«NARRVfillEGSON-WILLIAMSYRIKA 
MURANAKA VUELVEN A FIRMAR LA 
BANDA SONORA» 


METAL OEAR 




De momento no se ha desve- 
lado el grado de conectividad 
entre ambos luegos. pero hay 
un soldado en «OraninyOorgy 
Lab, 1F» que tras ser interro- 
gado te desvelará un /ras5- 
mrámi MBAcid. ¿ñstas? 
¿Te gusta el 


^■Ution 2 - 


E wood, va guiando al jugador a través de territorio 
soviético en lo que en un principio parece una 
simple operación de rescate. Los acontecimientos 
se irán precipitando a medida que se van incorpo- 
rando a la historia una galería de personajes 
secundarios memorables. Entre ellos se cuenta la 
reaparición de un viejo conocido de la saga MGS, 
Revolver Ocelot, cuando todavía era un joven 
oficial, y dos de los mejores personajes femeninos 
jamás creados para un videojuego; la espía Eva y 
The Boss, la mentora de Snake. La humanidad 
alcanzada en los rasgos de estos actores virtuales, 
en su animación facial, supera con creces todo lo 
visto en un videojuego. Hideo Kojima ha labrado 
su reputación no sólo por rodearse de un esplén- 
dido equipo sino por concebir sus obras como pelí- 
culas, en donde la emoción tiene la misma impor- 
tancia que la acción. Así sucedía hace más de una 
década con el Snotcher de MegaCD y asi queda 
patente en las cerca de 20 horas de juego que 
ofrece Metal GearSolid 3. A medida que el 
usuario avanza en el juego, va desarrollando sentí- 

r\ 








TEATRO DEMO 




* tiN PINTURA 

AGUA »»-.•« 




■ En el submenú 
«Cura» podrás 
detener las hemorra* 
gías causadas por 
tus enemigos, utili- 
zando para ello todo 
tipo de material 
médico: vendas, 
sutura, desinfec- 
tante... Y llegará un 
momento en que 
deberás hacer lo 
mismo por Eva 


mientos de simpatía, odio e incluso carino hacia 
ciertos personajes, lo cual resulta un milagro si 
tenemos en cuenta que MGS3 no ofrece ni un 
segundo de descanso. Si A1652 Sons Of Liberty ya 
causó sensación por la inteligencia artificial de sus 
enemigos (hasta el punto de destinar el de la 
capacidad del Emotion Engine de PS2 sólo a esos 
menesteres), mejor no imaginar los malabarismos 
aritméticos que habrán tenido que hacer los 
programadores de KCE Japan para Incorporar el 
nuevo sistema de camuflaje, mediante el cual 
Snake pasa más o menos desapercibido a los ojos 
de los soldados dependiendo 
del uniforme que vista y el 
maquillaje de su cara. Esto 
añade un nuevo y apasionante 
giro a la mecánica habitual de 
los MGS, pero no es la única 
sorpresa. El subtítulo de Snoke 
Eoter hace referencia a la otra 
gran novedad: la necesidad de 
alimentarse. Para sobrevivir, 

Snake deberá devorar toda la vida que encuentre 
a lo largo de la jungla soviética. Desde frutos a 
todo tipo de animales (peces, serpientes, insectos, 
ratas...). Asqueroso, pero necesario para superar el 
enfrentamiento con las tropas soviéticas, los cinco 
componentes del comando Cobra, las persecu- 
ciones en moto, y cómo no, el duelo con un 


«TU UNICA META ES SOBREVIVIR. 
AUNQUE SEA A CP DE DEVORAR A 
TODOS LOSINIMALES QUE 
ENCUENTRES! TU CAMINO» 
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□ nuevo Metal Gear. En este caso Shagohod, el 
primer modelo de todos. Pese a los incontables 
desafíos técnicos que ofrece desarrollar la acción 
en un ambiente selvático, Kojima y su equipo han 
salido más que airosos. Desde los escenarios hasta 
los personajes, MGS3 Snake Eater es un milagro 
gráfico, y una verdadera delicia a la hora de jugar. 
He necesitado más de 16 horas, con la guia oficial 
en la mano, para llegar al final, y necesitaré tres o 
cuatro intentonas más para extraer todos los 
extras, los matices, cada una de las maravillosas 
experiencias que ofrece esta obra maestra, que 
ennoblece el sector de los videojuegos hasta 
situarlo a la altura de ese otro arte al que 
llamamos cine. Definitivamente superior a Sons Of 
Liberty, MGS3 deja atrás incluso al mítico MGS de 
PSone. The Boss ha logrado que olvidemos por fin 
a Meryl, aunque en nuestro corazón siempre habrá 
un lugar para Psycho Mantis. Aun así no podemos 
evitar imaginar como habría sido MGS3 de habér- 
sele dotado de un doblaje en castellano tan 
soberbio como el del MGS de PSone. Una decisión 
inexplicable por parte de Konami que nos ha 
privado de la gloria absoluta. ■ Nemesis 




LO MEJOR Y LO PEOR 


H El guión. Los gráficos. 0 nuevo sistema de camuflaje. Eva. 
The Boss. el joven Revolver Ocelot, el reslo de personajes 
secundarios y su e-presividad facial... En fin. lodo. 

[•] Es un crimen no haber incluido voces en castellano. 


GRÁFICOS: No contentes con recrear un jungla replete de 
vida. KCE Japan redefine la animación facial en los videojuegos. 
AUDIO: La música, soberbia. En especial la canción de ios 
lítelos de crédito. Voces de gran calidad, aunque en inglés. 
JUGABILIDAD: La incorporación del sistema CQC revolu- 
ciona la mecánica de los MBS tal y como la conocíamos. 
DURACIÓN: Te lo jugarás tres, cinco, siete veces... Las que 
haga falta para descubrir hasta el más mínimo detalle del juego. 


Después de sobrevivu a la escena de ia tortura 
despertarás en una celda. Graba y reserva esa 
partida en tu Memory Cari Reinícia la consola, 
selecciona esa partida y alucinarás con la pesadilla 
de Snake: un sangriento minijuego en blanco y 
nep que dura unos tres minutos en el que un 
chaval combate a un ejército de zombís. 


The Sorrow te hará sufrir por tas muertes que has 
causado hasta ese punto del juego. Las almas de 
tus victimas (soldados, animales, jefes finales...) 
te perseguirán en este paseo sobrenatural en el 
que tu objetivo será conservar la barra de energía. 


rSPAAA fj 
NI6VE 


lauiMTunciaiM a^icmi- 

CONCLUSIÚN: Por fin un iuego a la altura del Metal 
Bear Solid de PSone. Gráficos prodigiosos, mecá- 
nica sorprendente y un guión de película componen 
un líluio indispensable, esendal. Si tienes una PS2, 
debes conseguir este iuego baio cualquier precio. ^ 


17/21 

lili 








¿CAOS? 5E06N se mire. 


luanadoo 


ROLAND CAR 


Playstation E 


Playstation.^ | 


ProjectZERO 


Playstation. 2 


Playstation 2 


wanadoo 


PlayStatioriiE 


sumatiNtí 


uianadoo 


PlayStation.E 


PlayStation,E 


Playstation 2 


0t>M!DWAY 


Playstation 2 


Los logotipos ” y RayStation <S) 2 es una marca registrada de Sony Computer Entertainment Inc 
Todas marcas y nombres son propiedad de sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados 


PlayStation.E 
















«VISTA DE PH juno 

Los helicópteros te propordoiiarán 
ima inihatítile ventaja sohre tus 
enemíoos. Tu única preoctpciún serú 
evitar el alcance de ios misñes SALI. 


I I na británica, un norteamericano y un sueco 
Upor Corea del Norte... No, no se trata de un 
chiste. Nada más lejos. Estos tres peculiares 
personajes son mercenarios, soldados a sueldo 
que ejercen su labor bajo el amparo de 
Naciones Unidas, aunque no dudarán en cambiar 
de bando dependiendo de lo generosa que sea 
la oferta. Mercenarios: El Arte De Lo Destruc- 
ción es la última creación de Pandemic Studios 
y el único lanzamiento de LucasArts para 2005 
al margen de Star Wors (aunque al parecer uno 
de los personajes extras que oculta es uno de 
los cazarrecompensas más conocidos de la saga 
galáctica). Imagina por un momento la mecánica 
de Grond Theft Auto, toda su libertad de acción 
y elección, su variedad de misiones, llevada a 
un terreno completamente nuevo: la guerra. En 


pleno campo de batalla, cruzando territorios en 
manos del ejército norcoreano, surcoreano, de la 
mafia rusa, los chinos y las Naciones Unidas, el 
jugador se convertirá en un perro de la guerra, 
saltando de un bando a otro dependiendo de lo 
jugosa que sea la oferta. El eje central del juego 
es la localización y captura de 52 jerifaltes 
norcoreanos, representados por una carta de (a 
baraja. Tras elegir personaje entre las tres 
opciones antes mencionadas, deberás lanzarte a 
la búsqueda de estos 52 criminales de guerra, 
recorriendo Corea del Norte a pie, o condu- 
ciendo la multitud de vehículos que ofrece el 
juego. Algunos estarán a tu disposición desde el 
principio, otros los tendrás que robar. Helicóp- 
teros, tanques, yeeps, vehículos civiles estarán a 
tu alcance, con la posibilidad de llenarlos hasta 


COMPAÑÍA LUCASARTS 
DESARROLLADOR: 
PANDEMIC STUDIOS 
DISTRIBUIDOR: 
ACTIVISION 

PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
GÉNERO; AVENTURA 
/ SHOOTER 
FORMATO. DVD-ROM 
JUGADORES: 01 
MISIONES: *52 
• IDAS; INFINITAS 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMOF.r CARD 589 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP RECOMEN,; 59.95 € 
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■ En ocasiones podrás utilizar armas fijas, dotadas de un 
impresionante poder destructivo 


■ Neutraliza a 
cada uno de los 52 
jetazos norcore- 
anos, mandáselos a 
la ONU por correo 
aéreo y verás 
como tu cuenta 
corriente aumenta 
vertiginosamente 


;va!Í3ü« 
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los topes de soldados (al estilo Halo) con un 
simple toque de claxon. La pantalla de tu PDA 
no sólo muestra en tiempo real tu posición en el 
mapa y la localización de los campamentos más 
próximos. También permite acceder a tu cuenta 
de correo en cualquier momento para aceptar 
nuevos trabajos y revelará la posición de la 
«carta» de la baraja más cercana. En cada caso, 
y tras neutralizar a los escoltas, sólo restará 
dejar inconsciente al jefe coreano, esposarle, y 
pedir por radio un helicóptero que se lleve «el 
paquete». Esta no es la única ayuda desde el 
cielo que recibirás en Mercenarios. A cambio de 
parte del dinero recaudado podrás ordenar 
ataques de artillería, pedir suministros a la ONU 
o los chinos e incluso comprar jeeps a la mafia 
rusa. Una llamadita, un bote de humo y «Tele- 
Mafia» dejará caer tu encargo desde el cielo, 
literalmente. Aunque Mercenarios no puede 


competir con Grond Theft Auto Son Andreas 
en cuanto a horas de juego, si llega a supe- 
rarle en calidad gráfica. Es la ventaja de 
dedicar todos los esfuerzos a un mapa 
menos extenso y, sobre todo, de contar 
con el motor gráfico HAVOC, el cual ^ 
hace posible que todos y cada uno de H 
los elementos que se ven en pantalla |fj 
reaccionen a las explosiones y los AC 
disparos. Revienta un jeep con 
explosivos C-4 y verás como sus 
restos vuelan por los aires para g 
aterrizar sobre unos sorprendidos ■ 
soldados norcoreanos. Demolerás Jm 
edificios enteros con sólo marcarlos ^ 
con el láser y pedir por radio un 1 

ataque aéreo (eso sí, a costa de tu I 

menguante cuenta corriente). Como | 
en los GTA, sólo el arranque de 0 y 


Si de algo carece la profesiún de 
mercenario es de moralidad. No 
tengas miedo de traicionar a tus 
aliados a candño de un buen tajo 
de dólares. Podrás jugar a múlti* 
pies bandas, desempeñando 
misiones para la ONU. los 
chinos, los norcoreanos. los 
surcoreanosylamafiarusa. 
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El ARTE DE LA DESTRUCCIÓN 
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(AMAFIA RUSA: SERVICIO A DOMCiUO 

Cuanito la cosa se ponga muy cruda, no te quedarl mAs 
remedio gue flanar a «leloJÉaTia». Tus anngos rusos te 
Bevarán. «tés donde estés, todo lo que les pidas: vehi’ 
cutos, armas, municiún. botiquines.. 


a Mercenarios es común para todos los juga- 
dores. El resto depende de tus acciones y el 
modo en que quieras afrontar la aventura. 
Capturar los 52 jerarcas norcoreanos para la 
ONU, servir a la República Popular de China o 
hacer el trabajo sucio de la mafia Rusa. Tus 
elecciones no sólo afectarán a tu cuenta 
corriente, sino a tu reputación entre las diversas 
facciones. Ser amigos de los rusos no está al 
alcance de estómagos débiles, pero compensa a 
la hora de reclamar ayuda aérea. Mercenarios 
es un juego que entra por los ojos al principio 
pero que, por encima de todo, se gana al 
usuario tras unas cuantas horas de juego. Al 
margen de los 52 objetivos principales y los 
«trabajitos» para rusos y chinos, abundan los 
minijuegos, incluyendo carreras aún más peli- 

«EN MERCENARIOS PODRÁS ELEGIR 
PERSONAJE ENTRE ONA 
BRITÁNICA, UN NORTEAMERICANO 
Y UN SUECO» 


grosas que el París-Dakar, ya que cuentan con el 
aliciente de disputarse en una zona de conflicto 
armado, en la que se dispara primero y se 
pregunta el bando después. Si ya tienes en la 
estantería GTA San Andreas, Mercenarios es 
una opción realmente recomendable para 
arrancar este 2005 a lo grande. ■ Nemesis 


rv/ii 
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LO MEJOR Y LO PEOR 

[+] Gracias al motor Havoc. todos los elementos que verás en 
pantalla reaccionarán a tus disparos. 

H Como los GTA. cada partida es diferente a otra. 

[•] Las cargas desde el DVD-ROM son demasiado largas. 


GRÁFICOS: Discurre por un impecable entorno gráfico, en el 
que hay montañas, valles y ciudade: desoladas por la guerra. 
ÁUDIO: El tema musical central es muy bueno, pero mejorej aún 
son los efectos de sonido, grabados directamente de fuentes reales. 
JUGABILIDAD: El conirol es bastante accesible, tanto a pie 
como en los vehículos. Incluso el helicóptero es fácil de pilotar. 
DURACIÓN: Como en GTA, es imposible determinar las horas 
de juego. Depende de lu dedicación en cazar a los 52 jefes coreanos. 


F3 i_i N T u n ci □ i\i a 1=* I ci n i_ 

CONCLUSION: Mercenarios es uno de los más 
sobresalientes «discípulos» de Grand Theft Auto, y 
uno de los mejores lanzamientos de acción que 
verás este año. tanto por su calidad gráfica como 
por su divertida mecánica. 
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Speed Devils © 
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1251 


Solitario 


1013 


iCuidadoL. puede provocar el 
pánIcoToga el büélono^iCabfón" 
Españoles... Franco Ha muerto 
Carcajada... Para mearse de risa 
^uai Que en ios ch» de antes 
Grito de Tarzán, igual que en la pell 


FRANCO 

RISA 

ÍRP-S^ ROCHOLO Da locura* ÍA topai 

JfíSífl gnto de Tarpn, igual que en la pen YOYA S Mis macarra no se puede 
MANOLO Cabeza Webo" -fOB Uteñiclie.* MÍmIIi 

ORGASMO ^ chica lo estí pasando muy bien . PORTERO “...un poquito de por favor “ 
ScTCDwr. ^ . ’^SITA "icufiaoooli!“.. Te suena ¿verdad? 

INn^O Thrfler, la famosa carcajada iDe miedo! TORRENTE ¿Te lo ves a creer??? 

POLICIA Todos se sentirán como en N Y WiRñN- '^MarttedMi pmmu * 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela BORIS Histérico como sieiTipre 

TARZAN al 5646 Y EJ: Envía BSO BORIS al 5646 Y la VOZ 

jintara oe verdad cuando te llamen! de boris te avisará cuando te llamen 


ROCHOLO 

YOYAS 


DrivSr ® 


Wizard Pinball 
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EJ: Envía BSO FUEGO 
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ENVIA 


START 


5646 
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Fatal Forcé © 1832^ También íí . W 52 62 10 
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84826 Dale don dale 
¡83938 Last Christmas 
84961 Lose my breath 
84680 Dragostea din tei 
84760 Obsesión 
85103 Baila morena 
82652 Fiesta Pagana 
84428 Asturias 
85061 Just lose it 
85048 Enjoy the silence 200' 
84993 Precisamente ahora 
85069 Antes muerta que sencilla 

^84067 El Exorcista 
. 84937 Kill Bill 

■ 84064 Star Wars 

■ 80017 Misión Imposible 
- 80143 La Pantera rosa 

■ 84724 El bueno, el malo 

■ ?8?f?^SSrKorrT?t^^^^ 

■ 84759 Gladiator 

■ 84207 El Padrino 

■ 84231 Bar coyote 
‘ 84823 Harry Potter 

■ 80498 Fantasma opera 

; 80014 James Boncl 


80093 Equador 
80239 Final Countdown 
84997 Vaho la pena 
82935 Noches líe bohemia 
80277 Nothing else matters 
84226 Cafe del mar 
85031 No soy un Bastritboy 
84920 Pastillas de freno 


J84446 Cara al sol 
. 83188 Real Madrid 
. 83608 H España 

■ 82123 Athletic Bilbao 
" 82124 Atlético Madrid 
" 84094 H Republicano 
I 84489 Els segadors 

. 82190 Betis 

■ 84490 Asturias patria Q 

« 84362 Champions League 

■ 84494 La internacional 

■ 83258 Sevira FC 

■ 84436 100 Real Madrid 
, 84492 H de Galicia 
J82172 Barcelona 
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J85041 Welcome to my truth ^ 

■ 65087 1 belue m you 

■ 85030 My prerogative 
‘ 84962 She will be loved 
; 85064 Party for two 

■ 85082 Nobody's home 
‘ 84779 Mariacaipirinha 

■ 84822 Opa opa 
; 80894 AII i want 
. 84252 Hev ya 

■ 84922 SicK and tired 

■ 84951 Radio 
: 85075 DJ 

J0Q726 No no cry 


'85085 Por que no ser amibos? 
85086 Sopa fría 
85033 Nada valgo sin tu amor 
M$S4 Ht dtrrumbo 
85090 Tu no tienes alma 
85089 Llevo tu voz 
S4964 Ctcuche «Unto 
84942 Con la luna llena 
85105 Es mi soledad 
85054 Un nuevo día brillara 
85053 Caracola submarina 
8S084 Ye no m« ecverdo 
85044 Con mis manos 
84919 Una foto en blanco y negro 
84642 Angel malherido 
84791 La rueca 
84918 Camina y ven 

80111 Sweet Child of Mine 
84068 Du hast 
84976 American idiot 
81459 Smoke on water 
80062 In The End 
60293 Its my tife 
83655 Thunaerstruck 
80298 Master of Puppets 
84624 The trooper 
849S9 Amonke 
80217 Satisfaction 


SiQMIiEÍQS 


013!SS“1F® 

‘X5t¡5?C(ÍWff’Pne 


I 80048 El coche fantástico 
, 83834 La abeja maya 
^84437 Shin Chan 
84433 Nos vamos a la cama 
80174 Expediente X 
, 80074 El equipo A 
J SOn^uff^azavai^^ 

J 8Q065Friends 

83648 La familia Munster 
84696 7 vidas 

85083 Aquí no hay quien viva 

80056 Insomnia 
83814 Satisfaction 
84926 Despre tiñe 
84203 Dos gardenias 
I 85046 Pump it up 
!|61664 Chiloren 
84605 Shin chan dance 
84572 Infected 
84201 Voglio vederti danzare 
83661 Axel F 2004 
84263Tfaffic 
84973 Cali on me 
80067 Belissima 
83228 Samba Adagio 
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Copcom recupera el esplendor de la Antiguo Romo 


Igunas veces un juego es capaz de cauti- 
H vamos con un cúmulo de sensaciones 
provocadas por una serie de elementos que 
apenas somos capaces de procesar por sepa- 
rado. Muy pocos grupos desarrolladores son 
capaces de recrear un clímax tan perfecto, 
pero Capcom lo ha conseguido con 
Shodow Of Rome. Todo comienza el año 
44 a.C., cuando julio César es asesinado. 
Vipsanio es acusado del crimen y su hijo 
Agripa, centurión destinado en Germania, 
regresa a Roma para liberar a su padre. 
Sin embargo, no va a ser una misión tan 
sencilla. Agripa es detenido mientras ve 
cómo Dedo mata a su madre. Cuando 
consigue escapar decide hacerse gladiador, 
la única forma que tendrá de ayudar a 
Vipsanio. Pero no estará sólo en esta lucha, 


su amigo Octavio también se involucrará en la 
aventura. Mientras que Agripa se desenvuelve 
como pez en el agua en los circos de gladia- 
dores hasta llegar al Coliseo de Roma, Octavio 
tendrá que infiltrarse en el Senado y otros 
lugares insignes de la Roma clásica, como el 
Foro, en busca de pistas para descubrir a los 
verdaderos asesinos del César. Así, Capcom nos 
propone dos formas totalmente distintas y 
complementarias de enfrentarnos a este juego. 
Con Agripa viviremos toda la intensidad de los 
juegos de gladiadores y con Octavio seremos 
testigos de las intrigas políticas del Imperio 
Romano. El joven compañero del centurión, 
como pupilo del viejo Pansa ha aprendido 
técnicas de espionaje para caminar sigilosa- 
mente, estrangular a guardianes desprevenidos 
con una cuerda, o dejar inconscientes a los 


■ Ni con el 
mismísimo Ben* 
Hur hemos 
disfrutado tanto 
de las carreras 
de caballos en El 
Coliseo, todo un 
espectáculo 


COMPAISIÍA CAPCOM 
DF.£k.-{ROLI ADOr 
CAPCOM 
DISTRIBUIDOR 
ELECTRONIC ARTS 
PAÍS DE ORIGEN: JAPON 
GÉNERO 

ACCIÓN/AVENTURA 
FORMATO DVD-ROM 
JUGADORES 1 
COLISEOS: 3 
,'IDAS:1 

TEXTO-DOBL ■ JE 
CASTELLANO -INGLÉS 
NI . ELES DIFICULTAD 2 
MEMOR I CARD 165 KB 
OPCIÓN 5L- 03 HZ SI 
PVP RECOMEN 63,95 € 
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■ En algunos 
circos encon- 
traremos 
trampas como 
cuchillas o 
fosos repletos 
de pinchos 


Une de (os momentos 
cumtires úeShaíowOf 
tees la primera carrera 
de carros. Después deues 
competidas rondas, el 
espectáculo culmiiycon un 
duele emerte contn uno 
de los esbirros de Deéio, 
con me¡or carro y doble 
montura; hay que terminar 
con él antes de la meta. 


personajes que se interpongan en su camino 
rompiendo un jarrón en su cabeza. Aunque 
habrá ocasiones en las que tenga que emplear 
tácticas más elaboradas teniendo en cuenta las 
rondas de los guardias o a quien 
hay que eliminar en primer lugar. 

Octavio protagoniza la parte más 
tranquila del juego, pero en los 
niveles más avanzados se conver- 
tirá en un auténtico quebradero de 
cabeza averiguar cuál es el mejor 
camino a seguir para completar 
cada misión. De cualquier forma, 
después de relajarse con las fases 
de sigilo y espionaje, la verdadera recompensa 
será manejar a Agripa para hacerse un nombre 
entre los gladiadores del Imperio. La variedad y 
complejidad de esta parte de Shadow Of 


«UNA OBRA DE 
ARTE CON UN 
APARTADO 
GRÁFICO SIN 
FISURAS» 


Rome, se hubiera bastado para dar forma 
a un juego por sí mismo. Es difícil 
hacerse una idea de todas las 
opciones que pueden tener cabida 
dentro de una competi- 
ción de gladiadores. La 
base de operaciones es la 
casa de Sexto, en la que 
Agripa entrena y espera la 
llegada de nuevas citas en la arena. 
En cada uno de los estadios que 
visita, un total de cinco a lo largo 
del juego. Agripa va a ir apren- 
diendo todos y cada uno de los 
elementos que más enardecen al público en 
cada combate. Además de enfrentarse al resto 
de competidores, en cada escenario nos enfren- 
taremos a distintos retos. Por ejemplo, a 0 


INTRI6ASEN 
EL SENADO 

Octavio, amigo de Agripa, 
se encargará de descubrir 
quiénes son los verdaderos 
asesinos de Julio César. 
Para ello se infiltrará en el 
Senado y en otros escena- 
rios clave siguiendo pistas y 
sospechosos. 






Mientras la Ciudad Eterna se convulsiona 


ante la noticia de la muerte de Julio 


César, Agripa defiende las fronteras del 


Imperio en la lejana Germania. Allí se 


entera del asesinato y de que su padre ha 


sido acusado. Agripa regresa a Roma 


para convertirse en gladiador, porque el 


ganador de los juegos será el encargado 


de ejecutar a Vipsanio. Sólo así podrá 


salvar la vida de su progenitor. 


a~iC2 


0 rescatar rehenes defendiéndolos hasta que 
alcancen la salida; o destruyendo las banderas de 
nuestros enemigos antes de que el crono llegue 
a cero; o asediando una fortaleza enemiga, 
incluso utilizando catapultas para destruir las 
construcciones del adversario. Aunque la gran 
sorpresa de Shadow OfRome son las carreras de 
carros en el Circo Máximo, pues además de 
manejar al caballo también podemos emplearnos a 
fondo luchando contra el resto de corredores a 
golpe de látigo, maza o cualquier otra arma dispo- 
nible. Si la variedad del juego ya te parece sufi- 
ciente argumento como para ir corriendo a 
comprarlo, también tienes que sumarle un apar- 
tado gráfico de los que hacen época, recreando la 
antigua ciudad de Roma al detalle y dejando mara- 
villosos detalles como el realista efecto del agua, 
las sombras dinámicas o las partículas de arena 
(sólo falta percibir el olor a tierra durante los 
combates) en el circo. Para dar el toque final, junto 
a los acertados efectos de sonido, nos encontramos 
con una banda sonora orquestal que se adapta a la 
acción en todo momento. ■ R. Dreamer 


«NUNCA UN JUEGO HABIA 
RECREADO DE UNA FORMA 
TAN FIEL El MUNDO DE LOS 
GLADIADORES ROMANOS» 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Un apartado urálico de ensueno. 

[*] Una jugabilidad arrolladora en los combates de gladiadores. 
[*] Los niveles de Octavio son demasiado tranquilos. 

[-] Que no se haya dotado a Octavio de moviiTiientos de ataque. 


GRÁFICOS: Una maravilla gracias al motor gráfico de 
Onimusha 3 meiorado. Agua, sombras dinámicas, todo es increíble.^ 
AUDIO: Efectos de sonido que dan vida a los elaborados e 
ríos y una banda sonora de las que dejan buen sabor de «boc< 
JUGABILIDAD: Lo mejor, los diferentes combatesj 
uno de los circos protagonizados por Agripa. Octavio, para d 
DURACIÓN: Una vez descubiertos los asesinos d| 
pueden seguir visitando los circos para conseguir mejor g 


CONCLUSiÓN: Este mes de marzo. Shadow Oí 


Rome va a ser uno de los títulos imprescindibles 


dora jugabilidad en el circo de gladiadores. 
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s escenas están 


motor del juego, 
menos la impre- 
sionante 
secuencia de 
introducción 
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¡Carreras al límite al volante 
de los deportivos más lujosos! 


jnlSlPEL GUERRERO 
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¡Nuevas ^ 
habilidades 

le cenábate! _ , acnibáticos! 
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También disponiUfliu^ 
en PC, PS2, Xb<M|H|BH 
y Game Cubo. vii"i=ii=t' 
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¡Sólo 3,1 2€ IVA incU 







y sigue las instrucciones. Ej. JUEGO ORI 5 al 5525. ^ 

Accederás a nuestro catálogo WAP y podrás elegir p 

y descargar tu juego. El Juego será memorizado en " 

tu teléfono y podrás jugar tantas veces como quieras. 

S55**ysiguo fas instrucciones. Atención^ 
tu teléfono tiene que estar configurado para wap. 


(2) LISTA DE MÓVILES COMPATIBLES 

3300. 3410, 35101, 3600, 3620, 3650, 
3660, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6600, 6610, 6600, 6820, 
7200, 7210, 7^^7610, 7650, N-Gmc, N-¿age ¿D, Sony 
53Sk=2,lK?00, ICTOq, T610, T630, 2S00, Z600, Z1010, Motorolü 

váoo. vé25. V6bo. Sharp 


Nokia Nokia 


Ericsson Ericsson 

K700 T610 




www.gameloft.com 
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NOKCIAS 


COMPAWA 
ELECTRONIC ART5 
OeSAMMOLLAOOR: 
EAsrarrs 
oisTiueinDO» 

ELE CTftONlC AltT3 
PAI5 0C0R«P«: 
CANAOA 

6ÉNER0; DEPORTIVO 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES t-4 
EQUIPOS CLUBES 
COMPETICIONES, e 
TEXTO-OOBLAJt 
CASTELLANO<AST 
NIVELES DIFICULTAD 4 
MEMORY CARD 865 K8 
OPOÚN 50/60 HZ NO 
PVP RECOMEN.: 63.96 • 


CRE^mjjmeNAOgj^ 


Lo mejor coro de lo Ligo de 


Compeones 


década, para crear el mejor programa de la 
historia sobre la competición de clubes más 
importante del mundo. En este sentido no 
hay que olvidar que la compañía afincada en 
Canadá ya contó con la licencia 

PTA I A mundiales de 

iiini nr V 

NICA DE turocopas celebradas en 

c pADA Portugal, en Holanda y Bélgica, 

ü I HIlH i^xa experiencia se deja notar 

LA LIGA en la ambientación, y en los 

CnUCC nienús que rodean el programa. 
lUIiLu^^ de tal modo que se reproducen 
fielmente las carátulas que 
preceden a las retransmisiones televisivas. 
También se tienen en cuenta otros detalles 
como los patrocinadores, tal y como se 
aprecia en la publicidad estática, el diseño 


L a popularidad de la Liga Europea de 
Campeones no ha pasado desapercibida 
para las compañías de videojuegos. Así, la 
licencia oficial fue el principal aliciente para 
que, en 1999 y 2000, EIDOS 
lanzara al mercado UEFA Chom- ^.CA I 
pions Legue, un juego bastante 
discreto programado por Silicon BASE 1 

Oreams. A partir de ese rir a t 

momento aparecieron varios rilH á 

programas que con diferentes RECRE 

títulos (como European Super HC PA 

Leogue de Virgin Play), que utili- ÜL uH 
zaron la Liga Europea de Campe- 
ones (LEC) como reclamo publicitario. Ahora, 
Electronic Arts aporta toda la experiencia en 
la reproducción de grandes acontecimientos 
deportivos, lograda a lo largo de más de una 


http;//«$pan«.ea.cim 


MENSAJES DEL PRgPIET/ 


MODO TEMPORADA 

Sí logras vencer en el Último 


■ B sistema de pase es similar 
alioclmáo en lasúitíinas 
versiones de FIFA 


ciasificaciúnparatalEC. 
Para Dañarla hay que superar 
SO retos QQ6 se inician con 
una pretemporada en la que 
es necesario retoñar al 
equipo con tmos recursos 
limitados, los objetivos 
marcados son muy variados, 
aunque la clave para 
conservar el puesto es la 
dasdicacidnenlacompeti* 
dún europea. 


a~iS Re^íff^ OHcisf de PldyStafion 2 - Espat 


¿A.SRJK 


Los jugadores del C. 
At. Madrid comienza 
triunfales la 
pretemporada 
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ELUINiaAL 


CREAR JUGADOR 


MI (Htulpo 


CREADOR DE SITUACIONES 


Pont» A pruodo con 
oeoonerio» 

p»f»en»i)«Kto» Tionoiim 
eontf&i eomp'oio tobro •) 


cnnoANOO 


Además de la fiel reproducción de (a 
LEC se incluye la posibilidad de aear 
nuestros propios torneos y sitúa* 
ciones (resultado y minuto de juego) 
asi como un completo entrenamienlo 
y la opción de Internet. 


1 


‘ . 

'p r j V 



^1 


KM 

W ■ 

m 





del balón, o las cortinillas que preceden a las 
repeticiones que salpican los partidos. Por lo 
que respecta al desarrollo técnico, Electronic 
Arts ha optado por mantener dos grupos de 
programación diferentes trabajando en la 
evolución de sus simuladores futbolísticos. 

Por un lado se encuentra el equipo respon- 
sable de FIFA, y por otro el de FURO 2004. 

El último de los grupos citados es autor de 
UEFA Champions League por lo que lodo 
parecía apuntar a que únicamente se trataba 
de una actualización del programa centrado 
en la Eurocopa de Portugal. Sin embargo, 
nada más empezar a jugar es fácil darse 
cuenta de que estamos ante algo más que 
un simple lavado de cara. El nuevo título se 
acerca más a FIFA 2005 que a EURO 
2004 ya que la base gráfica en la que A 
se sustenta todo el juego es 
similar a la del primer titulo 
mencionado. Esto hace I 

pensar que los dos grupos ^ ^ 
de programación trabajan de 
forma coordinada y no de ^ 

manera totalmente inde* 
pendiente. Entre las 
aportaciones UEFA 


Champions League se encuentra una mayor 
velocidad en todas acciones que se une al 
aumento del peso específico ganado por los 
jugadores en FIFA 2005. Con ello el desa- 
rrollo del juego es mucho más realista, consi- 
guiendo una sensación de consistencia mayor 
que en sus antecesores. El sistema de control 
tampoco sufre modificaciones significativas, 
manteniendo la opción de desmarque con 
«Ll>» y la libertad de elegir receptor del pase 
con «12», así como la orientación del control 
en el denominado «primer loque». Tan sólo 
se presentan novedades en la ejecución de 
las jugadas a balón parado. En este sentido 
se ha eliminado la lucha por ganar la posi- 
_ ción en los balones colgados al área. 


■ U reproducción física de las grandes 
estrellas está muy lograda 


i A medida ipie se Io(^ los diferentes 
objetivos en el modo Temporada se van 
' desbloqueando elementos ocultos. Entre 

áos se pueden mencionar diferentes 
I balones (como uno de playa), nuevas 
j equipacionesolaposibdidaddecrear 
J jugadores enm máxima habdidad. 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


W Recoge la jugabilidad del Euro y el FIFA. 

H El modo Temporada ofrece un nuevo enfoque. 

[*] En el modo Temporada no hay referencias a la Liga. 

['] No aporta demasiado a los que ya tengan FIFA Foolball 2005. 


PlayStation.E 


UEFA CHAMPTONS LEAGUE 


y también se ha introducido un sistema más 
sencillo de precisión en los lanzamientos 
directos. No obstante la animación de los 
jugadores y el comportamiento del balón 
resultarán familiares a los usuarios de PIFA 
2005. La licencia oficial de la Liga Europea 
de Campeones se refleja en dos competi- 
ciones diferentes; la propia Chompions 
League y un modo Temporada. La primera 
es una reproducción exacta de su actual 
formato, mientras que el segundo es un 
entretenido modo Historia. En éste último, el 
usuario asume las funciones de entrenador y 
manager, y debe cumplir los diferentes obje- 
tivos que le plantea el propietario del 
equipo elegido. La misión fundamental es 
vencer en la íur opean Chompions League, 
aunque para evitar ser destituido antes de 
tiempo es necesario mantener una trayec- 
toria regular en el Campeonato de Liga. Todo 
ello implica cumplir una serie de retos rela- 


cionados con remontad^ en partidos empe- 
zados o lograr fichajes con recursos limi- 
tados. Como era de enerar el programa no 
incluye seleccionas y tan sólo recoge clubes 
europeos. Para ello cuenta con los inte- 
grantes de 14 ligas nacionales así como con 
los equipos más destacados de los restantes 
países. Por último mencionar la posibilidad 
de jugar a través de internet y los comenta- 
rios de Javier Laguna y José Domingo 
Castaño. CHIP & CC 


RESUMEN DEL PAfCTlDO 


6BTAOl«TmA8J 


VALORACIÓN 


3 QAlontitoaedoi 
1 entradni Intoniada* 
1 GnUadat logradaa 
O Palta* 

0 Oaapoloa 

t tnüadn* intantada* 

1 Gnlrada* lograda* 

O Palla* 

O Oo*pe|a» 


GRÁFICOS: Iar6oeaoónk)ton«ahstdóeio^pj0da^ 

II» dp tos fote rtpsiar4dír> del programa 

AUDIO: SemanÉeneíacaftdad araoasai«EAIra)o los comen 
iarvK esiin ten aunque son mwos 
JUGABILIDAD: EJsBtenndecontrolessínidaraldeílFA 
«leoB urra mayor rapidez en tos 

DURACIÓN: El moto 1eri|xxadaolr«c« SO reíos rnden^ 
‘oiXtocorTtpticaiias íjreslodemodosdalbertadaiusuam 


OCr M. Salgado 


orr J.Woodaato 


F>urvjTuot=iar\j ofricmu 

CONCLUSION: El programa es una adaptación de 
PIFA 2005. Para los que ya cuentan con el cilado 
título, el principal aliciente es la incorporación de 
un modo Historia con cincuenta retos diferentes. 


Durante los menós del modo Temporada se pueden escuctiar ios 
comentarios de ios aficionados, sobre la marcha del equipo, en un 
supuesto proorama de radio. 
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Configi-ii-3 tu móvil 


Poquito El Chocolatero- Posodobie 
Salve Rodera- Popular 
Himno De Españo 
La Saeta- Joan Manuel Serrat 
Tnrin Tíríip Su Fin- Medina Aiahnri 


poquito 
^ salve 
espono 
saeta 


Suspiros De España- Pasodoble 
Ni Más Ni Menos- Los Chichos 
El Vaquilla- Los Chichos 
Himno De Asturias 
Soy Gitano- Camarón De La Isla 
Cuéntale- El Barrio 


suspiros 

nimenos 

©vaquilla 

osturías 


bohemia 


Piroía De Boquita- AIqiva 
Mi Gente- Camela & El Arrebato 
El Gato Montés- Pasodoble 
Tu Frialdad- Triana 
Puede Ser- Niña Pastori 


migente 

montes 

frialdad 

puedeser 




iVotes de famosos 
V, poro tus llomodosi 
L Envío SONiTONO VOZ 
I 015575 

unricio requiere d'^s mtnto|R 


Trae Pa'k Esa Yerba Güeña 
Asturias 


© osturiosi 


hicisteis 


Si le gusto un dneo o uno chico y 
quieres (onquistorle/o, envío 

POEMA EL o POEMA ELLA 


Envío ANIMACION seguido del código de lo que quieras ol 
Ej: ANIMACION EUR^NiOR ^ ^ 


flec8o?o! 


^ novedades 

CANCIÓN CÓDIGO 

PROVO(ÁNDQME-D.OMAR PROVOCANDOME 
Fin De Semana- Estopa finde 

No Tengo Vida- Merche notengo 

Whot Are You Woiting For- Gwen S. woiting 
Romeo Y Julieta- Jorobe De Polo romeo 
OJALÁ- ROSA OJALA 

Me Voy Pal Porty- Nicky Jom mevoy 
Yo Ando Suelto- Hancel ondo 

Aguo De Luno- Los Chuches aguo 

Hasta Cuándo- Á López Ft.BobyRanks hasta 
MISUNDERSTOOD MJSUNDERSTOOD 
Llevo Tu Voz- Lo Sonrisa De Julio llevo 
Los Niños De Lo Salle- M. Escozíos salle 
Te Buscaría- Cristion Cosíro buscaría 
MISSING- EVANESCENCE MISSIN 6 
Tú Tienes Perro Ni Nó- El Morcheno perro 
Cuéntame- Aleo cuéntame 

Que Seos Feliz- Luis Miguel feliz 

Enjoy The Silence 2004- Depeche M silence 
ESPINAS- NIÑA PASTORI ESPINAS 


EUROJUNIOR 


RISITAS 


MIANGEL TORO 


DEMONK 


7 Mi Colego De Siempre- El Arrebato colego 

"íliTíiiUiftÉftfMI l^iim s bosMboy 
o Bootsy Bootsy- Oianning S bootsy 

S Ht9 

I Believe In You- Kylie Minogue believe 

Por Qué No Ser ...- Hombres G porque 

EL ATRAPA SUEÑOS- MAGO DE OZ ATRAPA 
Con Mis Monos- Bebe mismonos 

Tú No Tienes Almo- A Sonz S olmo 
LA GUERRA- AVENTURA UGUERRA 

Me Derrumbo- Dovid Bisbol derrumbo 

Cómo Vengo- Los Chuches vengo 

Just Lose It- Emínem lose 

VOLVERTE A VER- JUANES VOLVERTE J 


TOIFEU2 BRUJITA PECERA GATITOS 


D1ABLCX;U1.0 


DIABLO PEDROSA J^SUPERZP | 

Este servicio requiere dos mensoies 

ANIMACIONES 

Pelis 

¿Te moion (os presentaciones que recibes 
per internet? Envía f ELI seguido del código 
de lo que mós te guste ol 5575. Ej: PELI T012 


Los juegos de siempre 

JUEGOS JAVA 

Envío JUEGO seguido del código del juego 
que quieras conseguir ai 5575. 

_ £i: JU EGO BURBUJAS 


ENTRE DOS AGUAS- PACO DE LUCIA AGUAS 


TORITO GUAPO- ELFARY 


TORITO 


BUSCATE UN HOMBRE- -ARREBATO S BUSCATE 
Dole Don Dale- Don Ornar S dale 

VolíóLaPeno Svoiío 

Mami- David Bisbal S momi 

SO PAYASO- EXTREMOOURO PAYASO 

Nado Volgo Sin Tu Amor- Juanes S valgo 

Precisamente Ahora- David Demorío S obora 
DespreTine-0-Zone S Une 

ESTOY HECHO - A. OROZCO S PEDACITOS 
Drogosteo Din Tei- 0- Zone S drogosteo 
Fiesta Pagano- Mago De Oz pagano 

Left Outside Alone S left 

HARÍA CAIPIRINHA-CBROWN SCAIPIRINHA 
This Love- Moroon 5 thisiove 

Uno Foto En B/N- El Conto Del Loco S foto 
Obsesión- Aventura S obsesión 

HEYYA-OÜTKAST S HEYYA 

Sick And Tired 3 tired 

Perros De Lo Noche- Andy & Lucos S porros 
Quiero Ser- Antonio Orozco quieroser 

Molo- Bebe 3 moloj 

Postillas P ¿eno- Estopa 3 postiilos 


Y ESE NIÑO S NINO 

^ Los Lunn» Nos Vamos A Lo Como S iunnís 
Nuestra Amistad- Eurojunior 2004 amistad 
SENTIR- BLAS SENTIR 

El Baile Del Goriio gorila 


BURBUJAS 


DEPORTES TOI1 PAPAS 
Esti ttfndo requiere dos mifiiojes 


Este servicio requiere dos mensoies 

Las llamadas máa 
DIVERTIDAS 


¡Regala a tus amigos! 

Si quieres regolor cualquier producto 
o un omigo, sólo tienes que añadir 
su teléfono ol final del mensoje y 
enviorfo ol 5575 

Ej: FONDO DIABLILLO 666123456 
o JUEGO BURBUJAS 666123456 


Pobre Diablo- Don Ornar diablo 

PALANTE- EL CHOMBO S PALANTE 
Felino- Hértor Y Tito S felino 

AHORA QUIÉN QUIEN 

Goloso- King Áfrico S goloso 

Chiki Chiki- Carlos Baute S chiki 

MUÉVETE V PERREA- D.OMAR S PERREA 


S LUNALLENA 


VUELVO A TRAFICAR 


Traficar 


Tu nombre 
en un fondo 

Envío FONOONOM8RE seguido del código del 
qut quieras y tu nombre ai 5576. Ej: j 

FONDQNOMBRE CORAZON SUSANA 


S PRISIONERA 
veronoozul 
sisomo 
S vivo 
shincbon 
equipo 
S simpson 
coche 
friends 
I rosco 

csí 
S sexo 
rebeco 
S pito 


Si quieres hacer desaparecer tu logo, 
Mvío BORRAR ol 5575 y lo pomollo 
de tu móvil quedara litnM. 


¡Pon tu bandSral 


TOKin pontotlo tu bandera o todo color. 

^ a FONDO seguido del nombre de tu poís 

POUTONO PRISIONERA o de tu comunidod outónomo al 5578. 
SONITONOPRISIONERA Ej; FONDO COiOMBlAo FONDO ASTURIAS 

al 5575 • 
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Oecüca un Floema 
8L.O más ronnántíco! 

Envío POEMA seguido del 
nombre de lo persono o io que 
se lo quieres dedicar ol 5575. ^ 

Ej POEMA SUSANA 



Floemas pana 
cualquier ocasión 

Si io prefieres, envíe POEMA seguido de 
uno de estos cotigorios: AMOR, DESAMOR, 
PERDON, AMISTAD 015575. 

Ej: POEMA PERDON 




FONDOS 


OescuOre loe fondos de 
MASCOTAS mte nrKsnos 
EnsÁn FONDO MASCOTAS 
«tS675 




{=i^xy]bCks^ 

Descubre los fondos mae 

MÁGICOS. 

Envía FONDO BRUJAS 
alSS75 


CsDQ=D[MK£)[=X^® 

Viste tu móvit de fantasía y 
ensueVto 

Envía FONDO DUENDES al 5676 




Pon en tu móvil los fondoi 
más ROMÁNTICOS y 
jconquibta con tu móvil! 
Envía FONDO AMOR 
ai SS7S 



Descubie los fondos mas 
COOL 

Envía FONDO GRAFFITI 

Cste senritío requiere dos meiuajei 



Los fondos 3D más 
alucinantes 
Envía FONDO 3D 
ú 5575 



[diablorock goodbad 


leyendo villana miedoluz ínfiernol pérfida 


duende 


pinflulno2 peiTotrist» campestre horror 


Envía FONDO y il nombre del que quieras ttl 5575. E¡: FONDO OUENDECILLA 
rao Este servicio requiere dos laensojes 


Móviles compaCibies: “IS ‘®"’' J™- “5». "w- son» Ericsson, pro», mm, imo, t3m, nio, no», zmo.too, te», samsunc, etm. xioo, xmo, »2oo. wiups- sm Siemens- 

AUW AAW íAftA cnuv cDirtrnM oonn oanA w^PO^AIes (00 EMS. POLITONOS: ALCATEL: 511, 525. NOKIA: 3510Í, WtOl, 3100, 3200, 3300, 5100, 4100. 6220, 6230, 6610, 6800, 6820, 72W, 7210 7250 72S0i 3650 3666 7650 Á ' ‘ • 
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Luces y sombras en lo último creación de Ace Project 


n ; 


■ adié hace simuladores de vuelo para 
I consola como Ace Project. Eso está fuera 
de toda duda. Namco es plenamente consciente 
de ello, y siempre ha puesto a disposición de 
este equipo todos los medios posibles para crear, 
cada tres años, un juego de aviones capaz de 
dejar perplejos tanto a los usuarios como a la 
competencia. AC Jefe De Escuadrón es un nuevo 
ejemplo de ello, aunque por primera vez en la 
saga hemos empezado a detectar síntomas de 
agotamiento en la fórmula y, lo que es peor, a 
encontrar descuidos gráficos que contrastan con 
el impresionante trabajo desplegado en el mode- 
lado de los más de 50 aviones aquí incluidos. La 


implicación de la Fuerza Aérea japonesa y los 
cinco principales fabricantes de aviones de 
combate del mundo {Boeing, Lockheed Martin, 
Northop Grumman, BAE Systems y Dassauft) son 
toda una garantía de que lo que vas a experi- 
mentar en tu Playstation 2 supera con creces 
todo lo visto hasta ahora. Eso hace aún mas 
inexplicable por qué el mismo juego que 
deslumbra con cordilleras de realismo casi foto- 
gráfico puede incluir una misión tan ridicula 
como perseguir un coche (¡con un caza!) entre 
las «calles» de una ciudad construida con una 
textura digna de PSone, sobre la que se han 
diseminado unas cuantas estructuras cuadradas a 


COf^PAlSllA. NAMCO 
DES-RROLLaDOR: 

ACE PROJECT 
DISTRIBUIDOR. 

SONY C£. 

PAÍS DE ORIGEN: JAPÓN. 
GÉNERO: ARCADE 
FORMATO DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
MISIONES *30 
A. IONES; *35 
TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO-INGLÉS 
NI . ELES dificultad. 3 
MEMOR (• CARD 63 KB 
OPCIÓN 50/60 H2: NO 
F , P RECOMEN . 59,99 € 
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■ Más de 30 misiones te esperan en 
este nuevo Ace Combat 


nCE CaiVIBRT 

JEPE DE ESCUnDRÚN 


ass 
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Lucharon ferozmonte, pero 
sufrieron una derrota aplastante. 


y rebelde, pero af«W«, podía 
coger al más verde de los novatos 


UNA HISTORIA 
DE ALTOS WiaOS 


de una hora de secuencias de animación y cerca 
de 14 horas de díátogos digitalizados. A diferencia 


la que se masacró cualquier rastro de argu* 
mentó), ios distintos personajes de tu escuadrón 


«EN CONTRA DE 





t; 


[iÜil 


NAMCO NO HA 
INCLUIDO 
DUELOS 
ON-LINE» 




M'PO AVIÓN PiQHTEn Di 


■ Momentos antes de despegar deberás asignar un modelo de 
avión a cada uno de ios componentes de tu Escuadrón 


■ Antes de cada misión, tendrás ocasión de 
deleitarte con el clásico Briefing. En él se 
detallan los aviones enemigos y los objetivos 


modo de edificios. No quiero decir con esto que 
Ace Combat Jefe De Escuadrón sea un mal 
juego, todo lo contrario. No encontraréis en 
Playstation 2 un simulador mejor (bueno, quizá 
Ace Combot Trueno De Acero), pero sorprende 
descubrir cómo una franquicia que siempre había 
hecho gala de un perfeccionismo enfermizo 
(ellos no tuvieron nada que ver en el desastre de 
la versión PAL de Ace Combot 3 de PSone, salva- 
jemente masacrado respecto al original japonés) 
comienza a mostrar tales síntomas de dejadez. 
Posiblemente sea el mercado el que ha avan- 
zado a pasos agigantados mientras la fórmula 
Ace Combat ha permanecido inalterable. Y eso 
que Namco y los componentes de Ace Project 
han realizado un esfuerzo considerable por dotar 
al juego de un modo Historia repleto de drama- 
tismo, con más de una hora de intros animadas 
de gran calidad y cerca de 14 horas de diálogos 
digitalizados entre aliados y enemigos. Eso sí, 
con voces en inglés subtituladas en castellano. A 


■ El momento 
más ridículo de 
toda la saga 
AC: perseguir 
un coche entre 
las calles de 
una... ¿ciudad? 


esto hay que sumarle un modo Arcode, indepen- 
diente del modo Historia, bautizado como Opera- 
ción Kotino, cuya música rock y mecánica simple 
y directa recuerda irremisiblemente a los 
primeros Ace Combot. Pero aún con todo esto a 
su favor, algo falla en AC Jefe De Escuadrón. 
Las misiones se suceden, los gráficos son 
geniales, pero al menos en mi caso (y os 
garantizo que soy un fan furibundo de la saga 
desde sus inicios) la mecánica me parece repe- 
titiva. No encuentro nada que no hubiera visto 
ya en el Trueno De Acero de Playstation 2 y 
antecesores de PSone. Quizá sea culpa mía, me 
estaré haciendo viejo. O puede que el problema 
de Ace Combat Jefe De Escuadrón radique en 
que aterriza en Europa al mismo tiempo que 
MGS3 Snoke Eoter. De cualquier forma, un Ace 
Combot mediocre es cien veces mejor que cual- 
quiera de sus competidores. Aunque eso no 
debería ser excusa para no intentar mejorar con 
cada nueva entrega. ■ Nemesis 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H 

M Sonido Envolvente y posibilidad de ver los gráficos en 16:9. 
[-] La mecánica es monótona. No hay diferencias entre fases. 
[-] La persecución det coche es sencillamente ridicula. 


6.9 GRÁFICOS: En contraste con la impecable reaeación de los 
aviones, algunas ciudades parecen sacadas de un AC de PSone. 
AUDIO: Más de 14 horas de diálogo digitalizado, pero en inglés. 
La milsica. como siempre, es excelente. 

6-*^ JUGABILIDAD: Ace Combat inventó la fórmula dei simu- 
lador con control arcade y sigue explotándola como nadie. 

S.ty DURACIÓN: Más de 30 misiones y un modo Arcade indepen- 
díente compensan la ausencia del ansiado modo On-üne. 


CONCLUSIÓN: ¿Estamos ante el agotamiento de la 
fórmula Agí Combat? No quiero creer en ello. 
Simplemente es un pinchazo, conn lo fue AC3 PAL. 
Y a pesar de lodo, no encontrarás un simulador 
mejor que éste para Playstation 2. 
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nrfERS: MAXIMUM IMPACT 


HINC OF FICHTER5 
IVinHIMUIV/l IMPnCT 



COMPAÑIA: K3NITION 
DESARROLLAOOR; SNK 
DISTRIBUIDOR; 

VIR0IN PLAY 
PAIS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO BEAT*EM-UP 
FORMATO; DVD-ROM 
JUGADORES: 1-2 
PERSONAJES: 20 
VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 7 
MEMOFYCARD: 98 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: Si 
F /P RECOMEN : 49.95 € 

h 


La saga de SNK adquiere una nueva dimensión 


bien el primer acercamiento de SNK al mundo 
£3 de las tres dimensiones no le dio el resultado 
esperado (el batacazo con el sistema Hyper NeoGeo 
64 resultó tremendo), el hard- 
ware de la generación actual de 
consolas y la práctica desapari- 
ción de NeoGeo ha llevado a la 
compañía de Osaka a crear una 
secuela de su saga de más éxito 
bajo un entorno poligonal. Diez 
años después de su aparición, 

King Oí Fighters mezcla en esta 
ocasión un motor gráfico vanguardista, los personajes 
clásicos de la saga, y un control y una jugabilidad 
que combina la sencillez de los típicos títulos 3D 
{Chain, ataques en el suelo, movimiento hacia el 


fondo del escenario, con los complicados 

combos y movimientos de los KOF clásicos. 

Máximum Impact permite la posibilidad de combinar 
grandísimos combos chain con espe- 
ciales y juggles, algo a lo que llegarán 
tanto los aficionados a la lucha (que 
rápidamente controlarán los chain) 
como los expertos del combo clásico 
tras unas horas de práctica. Junto a las 
mencionadas novedades en su control, 
entre las nuevas incorporaciones juga- 
dles encontraremos un modo Historia 
con más argumento que cualquier otro King Of Figh- 
ters y un modo Challenge que consta de varios 
niveles (en los que a cambio de cumplir ciertos obje- 
tivos seremos obsequiados con nuevos trajes). Pese a 


«SNK HA RECREADO 
EL UNIVERSO DE LA 
SAGA KING OF 
FIGHTERS EN 30 DE UN 
MODO INMEJORABLE» 





NOeUDES 

IRIDIMENSIIMES 

Entre los 20 personajes disponibles, 
encontraremos «viejas glorias» como Raíl, 
Ryo y Kyo (aunque con la posibilidad de 
seleccionar trajes que tos hacen total- 
mente diferentes) y nuevos luchadores 
como Soíree Meira (capoerista), Mignon 
Beart (una especie de Athena Asamiya) y 
Lien Neville (la nueva «íemme fatale»). 




que SNK no ha hecho uso de técnicas de motion 
capture, algo que le quitaría gracia a las animaciones 
clásicas de la saga (principalmente porque algunos 
movimientos son imposibles), el 
fíame rale está cerca de los 60 fps., 

50 en el caso de establecer el modo 
50 Hz. Los característicos movi- 
mientos de la saga se encuentran 
intactos en esta nueva versión, al 
igual que la mayoría de sus perso- 
najes emblemáticos como Kyo 
Kusanagi e lori lagami, aunque 
ahora contarán con nuevos trajes que los hacen total- 
mente diferentes (otra de las ventajas de las 3D) y 
con rivales que se estrenan en la saga de lucha más 
longeva junto a Street Fighter, como Mignon Beart, 


Chae Lim (que sustituye a Kim Kaphwan) o Lien 
Neville. Junto al selector de 50/60 Hz., Ignition ha 
incluido la posibilidad de poner los textos del juego en 
castellano y, como extra, ha traído a 
nuestro país el pack original que se 
vendió en Japón, que ofrece un DVO- 
Vídeo con diversos materiales de la saga, 
así como un librito del tamaño de la caja 
del juego con los movimientos de cada 
luchador. Máximum Impact es un gran- 
dísimo título, capaz de enganchar a los 
novatos y de encandilar a los aficionados 
de los /rOf clásicos, pues representa el regreso de SNK 
al desarrollo exclusivo para consolas de nueva genera- 
ción y un salto cualitativo en una saga basada en el 
hardware de la extinta NeoGeo. ■ Doc 


«LAJUGABILIDAD 
2DY3DSEDANLA 
MANO EN LA NUEVA 
ENTREGA DE LA 
SAGA DE SNK» 


iHOíi=- i\yif=ii-iirsyiLjiv/i ir>yii=». 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Mezcla a la perfección la jugabilidad 2D y 3D. 

H La recreación del pack del luego japonés es lodo un 
[-] Las animaciones son algo bruscas. 

[•] Le falla un modo de juego VS. a través de InlerneL 
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GRÁFICOS: El sallo a las 30 no ha hecho más que beneficiar a 
los personajes de la saga. Las animaciones son algo bruscas. 
AUDIO: Aunque su banda sonora no tiene la calidad de las 
entregas 2D. posee algunos lemas muy pegadizos y bien compuestos. 
JUGABILIDAD: Maúrnum Impact mezcla elementos 
clásicos de las 30 con los típicos movimientos de la saga de SNK. 
DURACIÓN: KOF; MI posee un modo Historia que supera al de 
las anteriores entregas y extras de todo tipo. Sólo falta el modo On-line. 


CONCLUSION: Tanto los seguidores de la legen- 
daria saga de lucha de SNK como los aficionados i 
los beafem-up 30 encontrarán atractiva la combi- 
nación entre gráficos poligonales y jugabilidad (casi 
completamente) bídimensional. 
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Una de las novedades es la posibilidad 
„ de actuar como nrnager, cediendo el 
4 control directo pero decidiendo 
aspectos como la delensa o el número 
de tiros que realiza cada jugador en los 
dilerentes periodos. También se recoge 
^ la faceta psicolúgica con decisiones 
multi-respuesta relativas a problemas 
de los jugadores, la solucién a los dife- 
rí' rentes problemas determina su rendi- 
fi miento en la cancha. 
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mejor relación colidad/precio 




COMPAÑÍA: SEGA 
DESARROLLADOR: 
VISUAL CONCEPTS 
DISTRIBUIDOR: 
TAKETWO 

PAÍS DE ORIGEN: EEUU. 
GÉNERO DEPORTIVO 
FORMATO. DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
EQUIPOS: 

NBA ♦ HISTORICOS 
COMPETICIONES. 5 
TEXTO-DOBLAJE: 
INGLÉS-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 4 
MEMORT CARO: 928 KB 
OPCION 50/60 H2: NO 
P.'P RECOMEN ; 29,99 € 
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«LA MODIFICACIÓN EN EL 
SISTEMA DE CONTROL LO 
APROXIMA AL INCLUIDO EN 
LA SAGA NBA UVE» 


- a nueva entrega de NBA 2k presenta inte- 
resantes novedades. De todas ellas la nnás 
llamativa es su precio (29,99 Euros), aún más 
reducido que el de la anterior versión (44,95 
Euros). Con ello, un programa de primera línea, 
se sitúa a la altura de las ofertas que general- 
mente afectan a títulos de la temporada ante- 
rior. Este atractivo precio plantea la duda de si 
estamos ante un juego competitivo. Lo primero 
que salta a la vista es la actualización de planti- 
llas, destacando la nueva reestructuración de 
franquicias de la NBA así como la presencia de 
Raúl López tras la inexplicable ausencia en la 
temporada anterior. En este sentido se 
mantienen los equipos formados por jugadores 
históricos desde la década de los 50. También 
se repite la presencia de la ESPN, lo que se deja 
notar en los primeros planos de las múltiples 
secuencias de animación, en las repeticiones 
automáticas y en los comentarios. En estos 
últimos, solamente disponibles en inglés, el 
peso lo tiene el ex-jugador de la NBA, Bill 
Walton, acompañado a pie de pista por Michelle 


I 







Dentro de la variedad de competiciones, 
el baloncesto calle¡ero tiene un impor- 
tante papel. El número de jugadores va 
de 1 contra 1 al 5 contra 5, a la vez que 
se incluyen diversas modalidades de 
juegos como el21oiaposjbilidad de un 
todos contra todos. 





MODO 24/7 

Vuelve a incluirse este modo en el que se 
parte de la creación de un jugador con todo 
lujo de detalles. Como ejemplo, mencionar 
diferentes talones o 30 legos para las zapati- 
llas. Después hay que ir superando partidos 
callejeros con los que se obtienen puntos con 
los que adquirir más de 100 nuevos extras. 


Tafoya. Con ello se logra recrear el trepidante 
ritmo de las retransmisiones televisivas. A la 
calidad visual también afecta el nuevo entorno 
gráfico en el que se ha trabajado por mejorar 
los reflejos y las sombras sobre la cancha. 
Además, las seis cámaras incluidas permiten 
modificar inclinación y zoom, con lo que se 
consiguen planos más cercanos que en la ante- 
rior entrega. La configuración del control de los 
jugadores se acerca a la de NBA Uve, inclu- 
yendo las jugadas definidas en el pod analógico 
y el «paso fuerte» en el triángulo. Con respecto 
a la anterior versión, mantiene la realización de 
jugadas especiales con el pod analógico 
derecho, como amagos o cambios de dirección, 
presentando algunos problemas de coordinación 
entre la reacción de los jugadores y las dife- 
rentes órdenes. En las opciones, la clásica NBA 
ofrece la posibilidad de jugar los partidos o 
actuar como un auténtico monoger. Por otra 
parte, la clásica NBA cede parte del protago- 
nismo al baloncesto callejero con el denomi- 
nado 24/7. Este modo mantiene la estructura 


básica de la anterior versión (múltiples partidos 
callejeros con entrenamientos) a los que se 
añaden más de 100 objetos ocultos, así como 
partidas para varios jugadores simultáneos. El 
resultado es un programa sólido, que añade 
alicientes con su reducido precio. ■ CHIP & CE 


LO MEJOR Y LO PEOR ~ 

H Un precio sin compelencia. 

H La mejora en el apartado gráfico. 

[-] La ausencia de la opción de juego On-line. 
[•] Los problemas en la respuesta 
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GRÁFICOS: A lo grandioso de las secuencias se unen planos 
más cercanos que aumentan la espectacularidad del juego. 
AUDIO: En los comentarios destaca el e.'-jugador Bill Wallon. La 
música es dominada por el Hip-Hop. 

JUGABILIDAD: El sistema de control se aproxima al de NBA 
Live. En ocasiones se producen desfases . 

DURACIÓN: La variedad de opciones es un elemento a tener 
en cuenta. Las funciones de manager alargan la duración. 


p u iM *r i_in c I a iM op^icmi. 

CONCLUSIÓN: El programa mantiene la línea de 
toda la saga con un amplío abanico de opciones 
dentro y fuera de la NBA. Su reduado precio es un 
elemento clave sobre todo teniendo en cuenta su 
apreciable calidad. 
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CONELSEUODEUESPN 

(üs repeticiones, los comentarios y las numerosas secuen- 
cias juegan un papel fundamental a ta hora marcar el ritmo 
de los partidos. Q objetivo es recrear las retransmisiones 
televisivas de la ESPN. 
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La anterior entrega de la 
saga nos sorprendió grata- 
mente con el llamado M' 
Men primera persona. 
Sufriremos ios tremendos 
placasen nuestra propia 
piel. Ya advertimos de que 
rodaremos por los suelos la 
mayor parte del tiempo, pero 
es una buena experiencia. 
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COMF ■ ÑlA SE0A 
DE£\RROLL.-DOR: 
VISUAL CONCEPTS 
DISTRIBUIDOR; 

TAKE TWO 
P.- IS DE ORIGEN 
ESTADOS UNIDOS 
GÉNERO: DEPORTIVO 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
EQUIPOS: 
NFL^HISTÓRICOS 
TEXTO-DOBL* JE 
INGLÉS-INGLÉS 
COMPETICIONES 6 
Nl.ELES DIFICULTAD; 4 
MEMOR . CARD; 785 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
P.'P REC. 29.99 € 
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El fútbol americano o todo ritmo 


I os buenos aficionados al fútbol americano no 
Lh están precisamente sobrados de juegos sobre 
este espectacular y a la vez intrincado deporte. 
Incluso el último Modden, líder indiscutible de esta 
disciplina, tuvo poca difusión en nuestro país. La 
nueva entrega de la saga que lleva el nombre de 
una de las cadenas televisivas más poderosas en 
Estados Unidos, ESPN NFL 2K5, puede aguantar con 
firmeza las comparaciones con cualquier programa 
de footbolL El sello de las retransmisiones depor- 
tivas de la ESPN queda patente a lo largo de todo el 
juego, dotándolo de un dinamismo gráfico sin 
precedentes. Las secuencias de los prolegómenos 
de los partidos, de los tiempos muertos o las arro- 
gantes celebraciones de los touchdowns son trepi- 
dantes. En esta ocasión no existen aportaciones de 
gran calibre, como la que supuso anteriormente la 
opción de jugar en primera persona, manteniendo 
la perspectiva desde el interior del casco de un 
■ jugador. Esta vez han centrado sus esfuerzos en 
un nuevo modo que conmemora el 25 aniver- 
sario de la cadena. En él reviviremos los 
mejores duelos de las 
últimas décadas 


entre equipos que marcaron época, con leyendas 
como joe Montana o Dan Marino. También se han 
añadido algunos nuevos movimientos, como la 
posibilidad de zafarse del placaje del defensor en 
plena carrera y alguno que otro más. Su asequible 
precio no exigirá un sobreesfuerzo a nuestros bolsi- 
llos, y lo hará aún más atractivo. ■ Molokai 


LO MEJOR Y LO PEOR 


[*] El desbordante ritmo de las presentaciones y de los partidos. 
H La m^ora en la lA repercute positivamente en la jugabilidad. 
H Un precio realmente ajustado. 

[-] No liene, en España, posibilidades OrHine. 


GRÁFICOS: Demoledores. 0 montaje, a modo de una retrans- 
misión televisiva, es insuperable. Todo se mueve a la perfección. 
AUDIO: Por momentos creeremos estar junto al terreno de juego. 
Este año se puede personaitzar la música de los estadios. 
JUGABILIDAD: No es necesario ser un experto para hacer 
buenas jugadas. La asistencia táctica facilita una buena elección. 
DURACIÓN: B modo Franquicia con la celebración del draft. 
los contratos, etc., da para rato. Dificultad adaptable a nuestro gusto. 


F>uiMXunciaN o 1=- 1 ci ni_ 

CONCLUSIÓN: Sega planta cara al aclamado 
Madden y no sale mal parado. El apartado gráfico 
de ESPN NFL 2K5 es. probablemente, el mejor en su 
género. Su moderado precio. 29.99 Euros puede 
decantar la balanza a su favor. 
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mejor que reducir 
una ciudad a 
ruinas? Sí, 
hacerlo en 
compañía k tres 
amigos 
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COMPAÑIA: ATARI 
DESAF-ROLLADOR: 
PIPEWORKS 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
PAIS DE ORIGEN EEUU. 
GÉNERO ARCADE 
FORMATO DVD-ROM 
JUGADORES: 4 
PERSONAJES 18 
MODOS DE JUEGO: 6 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARO: 252 KB 
OPCIÓN ED/60 HZ: NO 
P.'P RECOMEN : 19.95 € 


caDEMi_i_n 

SnUE THE ERRTH 


El coloso japonés celebra su 50 cumpleaños o lo grande 


levado a la categoría de icono por el 
ISL público japonés y norteamericano, el bueno 
de Godzilla cumplió en 2004 medio siglo de vida. 
Las celebraciones incluyeron el re-estreno de la 
película original de 1954, un nuevo filme 
{Godzillo: Final Wors) y este videojuego, obra de 
los norteamericanos Pipeworks, que reúne 18 
monstruos clásicos de la factoría Tobo. Colosos 
tan entrañables como Mothra (la polilla gigante), 
King Ghidorah o Rodan volverán a verse las caras 
con Godzilla en destructivas batallas que harán 
añicos las ciudades más conocidas del planeta: 
San Francisco, Londres, Los Ángeles y por 
supuesto, Tokio. A través de una mecánica de 
juego que ha permanecido inalterable desde los 
lejanos tiempos del King Of The Monsters de 
SNK, una barrera de energía delimitará el campo 
de la batalla. Dentro de él todo vale; desde 
arrojar un edificio a la cabeza del contrario a 
utilizar llaves más propias de un luchador de 
wrestiing que de un saurio antediluviano. En el 
improbable caso de acabar hastiado del combate 
directo contra otros tres jugadores, Godzilla: 
Save The Earth ofrece interesantes alternativas 


para los jugadores solitarios. Además del clásico 
modo Historia, existen 12 divertidos retos, que 
incluyen un concurso de triples y la destrucción 
completa de una ciudad en un tiempo límite. 
Gráficamente no es una maravilla, pero por 
menos de 20 Euros, es difícil encontrar títulos tan 
divertidos como éste. ■ Nemesis 


dZlC35ll_L.f=l SPUkJE:... 
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LO MEJOR Y LO PEOR 

□ 

H Diversión para cuatro jugadores.„ ¡Por menos de 20 Euros! 
[+] Los minijuegos, especialmente el concurso de triples. 

[-] Gráficamente no puede competir con War Of The Monsters. 
[-] Al final no se ha incluido el prometido modo On-line. 
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GRÁFICOS: Los gráficos son bastante flojos. 0 día que 
un juego de Godzilla con calidad visual se acabará el mundo... 
AUDIO: Voces en inglés. Cada monsiruo incorpora los car 
ticos gritos y gruñidos, extraídos directamente de feis películas. 
JUGABILIDAD: Destruir una ciudad siempre ha sido 
tido. Y si lo haces mientras peleas con tres amigos, aún mejor. 
DURACIÓN: Aunque los retos son bastante entretenido 

hagan 

acterís- 

diver- 

)s.esel 
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CONCLUSIÚN: A un precio de 60 Euros. Godzilla: 
Save The Earth se podría considerar un titulo 
bastante malo. Pero por 20 Euros, no hay queja 
posible; 4 iugadores, 12 miníjuegos y detrucción de 
ciudades. ¿Alguien puede ofrecer más? 





ACEPTA EL RETO 

Podrás participar en 12 diver- 
tidos minijuegos que incluyen 
desde distintas pruebas arcade 
aun campeonato de triples, 
pasando por una particular 
versión de los bolos. 
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DEMO 
JUGABLE 
INCLUIDA 
EN EL 
OVDROM 


CABALLEROS 


Antes de que de comienzo cada 
nivel, tendremos que elegir entre 
dos de los tres personajes a 
nuestra disposición. Una vez 
metidos en la acción, podremos 
intercambiar el control entre ellos 
pulsando sólo un botón. El que se 
quede en la retaguardia irá recu* 
perando energía poco a poco. 
Además, ambos podrán realizar un 
potente ataque combinado cuando 
se llene una barra. 


F3 u M X u n c I □ iM □ p* I c= I ca i_ 

CONCLUSIÓN: Capcom ha aprendido de sus 
errores y. Iras sorprendernos con la incursión de 
Megaman en los RP6 con «Command Mission», 
revílalíza su saga más popular con un Ululo más 
que corréelo, aunque sin alardes. 


MECniViniM HS 




Como rezo el popular es logan «Somos Azules»... 




COMPAÑIA: CAPCOM 

DESARROLLADOR: 

CAPCOM 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
PAIS DE ORIGEN: JAPON. 
GÉNERO: ARCADE 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
FASES: 10 
'.IDAS: ENERGIA 
TEXTO-DOBLiJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NI. ELES DIFICULTAD: 3 
MEMORY CARO: 104 KB 
OPCION 50/60 HZ: Sí 
P. PRECOMEN 44.99 € 


^i^apcom sigue empeñada en perpetuar la 
Lm tradición de su vieja escuela en una época 
en la que la mayoría de los juegos optan por 
fórmulas mucho más avanzadas. Esto, en prin- 
cipio, no debería representar un problema, pero 
experiencias anteriores con esta saga nos hacen 
albergar algunas dudas sobre el resultado final. 
Megamon X7 fue todo un fiasco, y por ello la 
desarrolladora nipona prometió grandes cambios 
para este X8. Y desde luego que lo han 
cumplido, pues este nuevo capítulo supera con 
creces a su antecesor (algo no muy complicado, 
desde luego). Para empezar, nos encontramos 
ante tres personajes distintos, cada uno bastante 
diferenciado a la hora de jugar. La versión «X» 
de Megomon, con su disparo potenciado; AxI, 
armado con una pistola capaz de disparar conti- 
nuamente y con la posibilidad de mantenerse 
en el aire unos segundos; y Zero, pose- 
edor de una gran agilidad y de 
una espada de energía. Tras 
el prólogo llegaremos 
a una pantalla 


donde podremos elegir entre todas las fases del 
juego, cada una gobernada por un villano dife- 
rente. Aunque el desarrollo sigue siendo en 2D, 
los escenarios recrean bellos parajes tridimensio- 
nales, y la cantidad de posibilidades hace que 
supere la media en cuanto a jugabilidad. ■ Doc 

i>yiE:Gf=irv/im>j i-hb 
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W Playstation.^ 




■ Desde esta 
pantalla podremos 
acceder a las ocho 
fases principales del 
juego. Antes de 
entrar selecciona- 
remos a una especie 
de «ayudante» que 
nos reportará 
algunas ventajas 
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H B desarrollo es díveitido a pesar de sus limitaciones. 
[*] Bráficamente está bastante cuidado. 

[+] La idea de los tres protagonistas es muy acertada. 

[*] En algunos momentos su dificultad es demasiado alta. 
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GRÁFICOS: A pesar de lo limitado de su desarrollo, presenta 
unos escenarios bien creados y unos personajes reconocibles. 
AUDIO: En cada una de las fases nos encontraremos con una 
melodía distinta, muy en la línea de los clásicos de 16 bits. 
JUGABILIDAD: B control es muy sencillo, y el hecho de 


0.3 DURACIÓN: Como juego no es muy largo, pero incluye 
bastantes extras a desbloquear y finales diferentes. 
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COMPAÑf,- THQ 
DESARROLLADOS. 
JAKKS PACIFIC/YUKE’S 
DlSTRlBUIDOr PROEIN 
P.AÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
GÉNERO DEPORTIVO 
FORMATO DVD-ROM 
JUGADORES 1-2 
LUCHADORES: 41 
MODOS DE JUEGO: 23 
TEXTO-DOBLAJE: 
INGLÉS-INGLÉS 
NI . ELÉS DIFICULTAD: 4 
MEMORi CARD 497 KB 
OPCIÓN 5r f'-O HZ. NO 
P.P RECOMEN : 69.95 € 



Por favor THQ, danos el wrestiing nuestro de codo oño 


la desaparición de Acciaim (y la deíun- 
ción de la franquicia Legends Of Wrestiing), 
THQ y Yuke's tienen vía libre para reinar en soli- 
tario en el universo de la lucha libre. La única 
alternativa a Smackdown Vs Raw es Rumble 
Roses, y éste ha sido programado por la propia 
Yuke's para Konami, dedicando toda la atención 
a la explosiva anatomía de las luchadoras en 
detrimento de una mayor variedad en la mecá- 
nica de juego. En Smackdown Vs Raw vas a 
encontrar 23 modos de juego, 41 luchadores y 
los mejores gráficos de toda la saga, con un 40‘íb 
más de polígonos en cada personaje, mejores 
texturas y mayor resolución. Además de las 
clásicas peleas por equipos, la Jaula o el Royol 
Rumble, esta nueva entrega de la saga Smock- 
down incorpora entre otras novedades, combates 
en parking {Parking Lot Brawl) donde podrás 
interactuar con los coches aparcados para multi- 
plicar el daño sobre el rival (empotrándole contra 
los parabrisas, etc.). El modelado de los perso- 
najes es una verdadera maravilla, sobre todo la 


animación facial. Justifican todas estas mejoras 
la compra de Smackdown Vs Raw, a pesar de 
tener ya los capítulos anteriores?. Los gráficos 
puede que no, pero sí el modo On-line, siendo el 
primer simulador de wrestiing que lo incorpora. 
Sólo por eso ya merece la pena. ■ Nemesis 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


-J 


H Todo el aspecto gráfico, en general, es soberbio. 

H Incluye modo Online y otros 24 modos de juego diíerenles. 

[-] 
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GRÁFICOS: Sólo Rumble Roses llega a superar en calidad 
gráfica a esla nueva entrega de Smackdown. 

AUDIO: Como todas las entregas anteriores, incluye el tema 
musical de cada uno de los luchadores. Voces en inglés. 
JUGABILIDAD: El control de los personajes es bastante 
accesible. Y los 24 modos aportan mucha variedad. 
DURACIÓN: La conexión On-line es sólo uno de los muchos 
atractivos de Smackdown Vs Raw. B modo carrera es muy divertido. 


F=*urvixunc:iciiM a i c: m i_ 

CONClUSIdN: ¿Rumble Roses o Smackdown? La 
elección es difícil. D juego de Konami es mejor 
gráficamente, pero el de THQ le gana por puntos al 
ofrecer muchos más modos de juego y una mayor 
variedad. 
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■ El modo Carrera incluye infi- 
nidad de secuencias, que van 
variando dependiendo del éxito 
de nuestro personaje 
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Compaítfa; Sony C E. 

Género; Ruenlura/Gcción 
Pais de Origen; Reino Unido 
íReniory Card; 061 K6 - 
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Poro llegar hasta el final 



centro 


¡res en 


Playstation 2 
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¡la ültima producción de Team Soho reproduce con todo detalle las calles 
¡trepidante aventura que te conEimiastnonajonS 
¡escenario a pie, eñToFfñrcaniión i) hasta conduciendo un aütTEúTFefwo quieres perderte* 
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cflPíTuio uno 

Al anterior The Getaway se le 
conoció como la réplica inglesa a 
GTA. En esta ocasión, además de 
mejores gráficos hay más vehí- 
culos y mucha más acción. Eso sí, 
encontrarás una reproducción 
perfecta de Londres, pero de 
momento nos metemos en el 
coche de policía con Ben Mitchell 
y sus compañeros, porque la 
acción empieza ahora mismo. 

Sal del coche y ve al piso 
segundo del edificio. Espera a que 
se derribe la puerta y esposa a 
todos los que están dentro del 
piso. A estos no les mates, 
reserva las balas más adelante. 
Cuando te den el aviso de una 
puerta secreta, ve para allá y 
observarás el laboratorio de coca. 
Bien, sal al exterior del edificio y 
podrás probar tu puntería con 


todos los tipos que te están dispa- 
rando. Sigue las órdenes de tu 
superior y acaba con todos ellos, 
al mismo tiempo, podrás entre- 
narte con las órdenes del pad 
para que Ben pueda parapetarse y 
esquivar las balas de los «malos». 
Baja ahora al patio donde tendrás 
una pelea con tipos armados con 
automáticas. 

Puedes utilizar una bomba de 
humo para ayudar a tus compa- 
ñeros y hacerte rápidamente con 
el control de la situación. Tras 
esto, tu jefe te indicará que subas 
al tercer piso del edificio donde 
se esconden los líderes de la 
banda de narcos. Bien, sube hasta 
el tercer piso y entra en la puerta 
abierta. 

Está todo a oscuras, pero automá- 
ticamente se conectará la linterna 
de tu arma automática, avanza 


despacio por la casa y cuando 
tropieces con los dos tipos que 
tienen a la anciana como rehén, 
baja el arma y al mismo tiempo 
atácales con tus puños sin que les 
de tiempo a reaccionar. 

Sal por la ventana y allí en el 
tejado caerá el resto de la banda. 
No ha sido una misión muy difícil. 

CRPÍTUIO DOS 

Ahora tienes la oportunidad de 
conducir por el siempre caótico 
Londres... Y comprobar las capaci- 
dades de conducción de Black 
Monday. Puedes usar la sirena 
para despejar el camino hasta tu 
camino: el club de boxeo. 

Entra dentro del edificio por las 
puertas rojas y sube por las esca- 
leras, cuidado con el tipo que te 
está esperando arriba. Allí encon- 
trarás una buena pelea, puedes 


utilizar los típicos elementos del 
ring de un gimnasio como los 
sacos de pelea para ponerte «en 
guardia». Sigue avanzando hasta 
que recibas nuevas instrucciones 
de tu jefe. Entra en el edificio por 
la parte de atrás y avanza hasta 
que llegues a las escaleras que te 
conducen al sótano. Allí serás 
atacado de nuevo por tres tipos 
desde posiciones distintas. 

Una vez allí tendrás que subir de 
nuevo y limpiar la zona de estos 
molestos tipos. 

Por todo lo demás, no hay nada 
más que hacer en este violento 
capítulo. 

CRPÍTUIO TRES 

Una nueva persecución en coche, 
así que utiliza de nuevo la sirena 
para abrirte paso. Tendrás unos 
«encuentros» con algunos vehí- 






: 



□ culos que te dispararán. Una 
buena oportunidad para entre- 
narse en las persecuciones. 

Una vez que llegues a tu destino, 
un duro combate empezará. Ten 
cuidado de no herir a tus compa- 
ñeros, pues la refriega es tan 
grande que las balas silban por 
todas partes. 

Avanza por los containers y cruza 
la puerta. Habrá más combates 
con toda clase de enemigos para- 
petados tras las lavadoras. Ten 
cuidado y como siempre avanza 
despacio y no dejando a nadie 
que escape. Tus compañeros te 
ayudarán en esta tarea. 
Posteriormente llegarás a un área 
dominada por una gran máquina 
procesadora de metal. Este lugar 
está plagado de enemigos 
armados con automáticas, por lo 
que debes parapetarte metro a 
metro prácticamente y avanzando 
en zig-zag. Nada de avanzar en 
línea recta. 

Así llegaras hasta el cubil de 
nuestro «amigo» letón. Le encon- 
trarás en el área izquierda de su 
base y fuertemente protegido. No 
le dispares porque tu objetivo no 
es matarlo, sólo pégale una 
buena paliza. 

CñPÍTUlO CUATRO 

Mantón vigilado a tu prisionero . 
Síguele cuidadosamente con el 
coche y entra dentro del edificio, 
después accede por las dobles 
puertas abiertas. En el interior y 
tras echar un vistazo a la maqui- 
naria, comprueba la situación de 
máquinas y enemigos, y sube por 
las escaleras. Allí tendrás un 
encuentro con unos tipos que 
están vigilando. Entra por la 
puerta y alguien te dispara desde 
la mesa. Bien, ten sangre fría y ve 
a por él. 

Sigue avanzando y encontrarás a 
tus enemigos bien parapetados en 
todas las distintas estancias, se 
trata de una fase de avanzar y 
disparar. Sigue así hasta que oigas 
una súplica lastimera de la mujer 
a la que tienes que rescatar. 
Búscala y cuando la encuentres 
empieza la parte más difícil de la 
misión. No debes permitir que 


jackie, la rehén muera. 

Cuando salgas del edificio verás 
que el suelo se desploma sobre sí 
mismo, debes saltar con el botón 
Triángulo justo en el mismo borde 
del agujero, jackie te seguirá por 
su cuenta. Mientras tanto, no 
dejes ningún enemigo con vida... 
Una vez salgas del ascensor prin- 
cipal recibirás un duro ataque 
desde tu flanco derecho por lo 
que dispara en primer lugar en 
esa dirección. Posteriormente 
tendrás la ayuda de tus amigos 
policías y más adelante recibirás 
una nueva lluvia de balas. Avanza 
hasta el exterior del edificio y 
todo habrá acabado de momento. 

CflPÍTUlO s 

Estás en serios problemas con un 
coche a punto de explotar. Avanza 
por el callejón hasta que veas un 
coche deportivo. Deja el tuyo que 
está en muy malas condiciones y 
pilota esa joya que los diseña- 
dores del juego te han facilitado. 
Sigue adelante y evita a los vehí- 
culos que te persiguen. 

Una vez en la carretera, sigue a la 
furgoneta y oblígala a detenerla. 
Tras acabar con los malos debes 
recoger a jackie. 

Ahora es un buen momento para 
echar un vistazo al mapa y poder 
comprobar tu destino: una casa 
donde jackie estará a salvo, seña- 
lado por un círculo verde. Ahora 
tienes que seleccionar la ruta más 
corta y menos peligrosa para la 
seguridad de jackie. Una vez en 
las Inmediaciones de la casa, se 
acabará la misión. 

CAPÍTULO 6 

Échale un vistazo al mapa para 
planear la mejor ruta posible 
hasta la zona conocida como 
Bloomsbury. Allí aparecerá una 
nueva escena cinemática. 

Sigue a tu compañero hasta que 
llegues a una puerta verde que 
puede ser derribada simplemente 
pulsando la tecla Triángulo. 

Baja por las escaleras y de nuevo 
sigue a tu compañero hasta que 
llegue a una puerta. Bien, utiliza 
tu armamento en ese momento 
para evitar «problemas». 


Regresa y cruza por la siguiente 
puerta, liquida enemigos y activa 
el ascensor. De nuevo, prosigue la 
matanza y avanza hasta que 
llegues a una habitación oscura 
donde tu compañero te pregun- 
tará dónde ir. 

Crúzala y, como siempre en estas 
circunstancias, avanza despacio 
porque en un momento te van a 
pegar. Tú y tu compañero debéis 
cubriros bien porque habrá 
problemas hasta que llegues al 
túnel del metro (o Tube como 
dicen los londinenses). 

Nada más llegar al túnel se 
produce una gran explosión. Sigue 
a tu compañero y de nuevo se 
producirá una escena cinemática. 
Ahora estás en el vagón del 
metro y de nuevo tendrás 
problemas con los tipos que 
desean verte muerto. 

Arréstalos tan rápido como 
puedas, eso de pende de ti. Ve a 
la puerta que comunica al 
siguiente vagón y ábrela a 
patadas si es necesario. En el otro 
vagón hay tres tipos con automá- 
ticas y que retienen a un rehén. 
Debes procurar que el rehén 
permanezca vivo y arrestar a los 
nenes malos. 

Ya en el último vagón, intenta 
aparecer antes que tu compañero 
para que no se líe a tiros con todo 
el mundo, incluido los rehenes. Tu 
tienes más sangre fría y sabes 
como hacer estas cosas sin que 
ningún inocente muera... ¿O no? 

CAPÍTULO 7 

utiliza la sirena para apartar al 
tráfico civil de tu camino, para eso 
eres poli, ¿no? En el mapa intenta 
localizar Mayfair, que es tu 
destino. Cuando llegues tendrás 
un buen «recibimiento» por parte 
de los Vardies. Utiliza los coches a 
modo de escudo, como siempre, y 
aguanta la posición hasta que 
recibas nuevas órdenes. 

Un helicóptero aparecerá en 
escena. Síguele utilizando los indi- 
cadores del mapa. 

En tu persecución aparecerá un 
coche que intentará atacarte por 
detrás, por nada del mundo 
pierdas tu objetivo, así que 


deshazte rápidamente del coche 
atacante con un buen par de 
disparos a la ventanilla del 
conductor. El coche objetivo está 
cerca y en él viaja Tyler que debe 
seguir vivo a toda costa. 

Cuando sus compañeros hayan 
muerto, mete a Tyler en tu propio 
coche. 

Ahora debes entregar a Tyler en 
la comisaría de policía. 

Una vez más, comprueba el mapa 
de Londres y elige la ruta más 
corta. Serás atacado frecuente- 
mente, pero con la experiencia 
que estás obteniendo conduciendo 
y disparando, el resto de la banda 
Yardie no debe darte ningún 
problema. 

CAPÍTULO 8 

Tendrás un secuestro ante ti. Bien, 
regresa a la casa donde dejaste a 
la chica porque está otra vez en 
problemas. 

Tendrás la ayuda de tus compa- 
ñeros. Sube por las escaleras 
hasta llegar a una zona bastante 
oscura. Sigue avanzando y ayuda 
a un policía que está siendo 
golpeado por uno de los chicos 
malos. 

Ahora pon rumbo al tejado y salta 
entre los distintos edificios. No te 
preocupes, tu chico lo hace de 
forma automática, sólo se trata de 
correr. 

Cuando veas a uno de los tipos 
caer porque se ha colapsado el 
suelo, ve a la esquina contraria, 
corre y salta, y al mismo tiempo 
dispara al tipo que te está macha- 
cando a balas. Sí, es un poco 
difícil, hay que decirlo. Avanza por 
la puerta tras el cadáver del tipo 
ese y ve por el pasillo de la 
derecha. Sube por las escaleras 
para limpiar la zona de tipos 
malos. 

Regresa por las escaleras y ahora 
sí que debes ir por el pasillo de la 
izquierda. Permanece quieto 
durante un momento delante de 
la puerta cerrada porque ésta 
explotará. Rescata a los supervi- 
vientes y baja por las escaleras. 

Ve hasta la esquina y tendrás a tu 
objetivo localizado. Ve tras él y 
acabará esta misión. 


□ 








un BREÜf CñTñLOGO DE LOS CRIDTURñS DE LOnORES 


EDDIE O'COnnOR 


BEH iniTCHEEE 


SflDI 


^ Eddie es el clásico 

ejemplo de chico humilde 
que viue en un harrio con 
^ problemas pero que su 

( honestidad y sentido de 

. " la amistad le ha evitado 

■ meterse en numerosos 

*^^^*®* problemas. Es un apasio- 
nado del boüeo y si se 

encuentra en serios problemas, prefiere los golpes 
en la nariz y las patadas en los puntos sensiÚes 
masculinos a utilizar pistolas y otras armas. 


r Ben era un chico 

muy malo. Un matón 
^ que se hinchaba a 

. drogas y otros vicios 

hasta que el ejército 
inglés le puso en 

r> vereda. Desde entonces 

— ' trabaja como policía 
destinado en servicios 
especíales y es un tipo bastante callado, sobre 
todo desde que mató a un chaval por la espalda 
de forma accidental. 


"/T V Sam es la novia 

que todo frihi de los 
ordenadores 
quisiera tener: 
l ^ ^ guapa, esbelta. 

inteligente, rubia, 
r . simpática y capaz de 

^ ' saltarse cualquier 

protección de un 

sistema informático. Tal vez su ambición y 
su frialdad hagan sombra a ese diamante en 
bruto que es. 


IJiktor simboliza a los 

nuevos jefes de la mafia 

^Kl rusa, soñsticados. crueles 

y más fríos y antipáticos 
I**® colegas italianos. 
Desde Estonia ba viajado 
hasta Londres para fundar 
I un peculiar imperio econó- 
mico y como cualquier 

millonario siempre anda rodeado de chicas guapas a 
las que trata con desprecio. En el fondo, no es más 
que un misógino podrido de dinero. 


ZARA 

Con nombre de 

tienda gallega de 
ropa. Zara es la bella 
nena de Uibtor que 
siempre está a su 
lado aguantando sus 
insultos y malos 
modales. En cambio, 
esta belleza dispone 

de una tarjeta Uisa Dro y Londres es una 
ciudad ideal para las compras de una cbica sin 
problemas de dinero. 


ARDVR 

Esta dura mujer 

fue una de las mili- 
tares más respe- 
tadas del antiguo 
ejército rojo. Tras 
su llegada a Londres 
con Ilihtor. éste le 
hizo responsable de 
. su servicio de guar- 
daespaldas. pues no en vano. Dadya es una 
experta en armas de todo tipo y uno de los 
rivales más duros de pelar. 


Levi es el típico 

delincuente de poca 
monta de la Europa 
oriental que tras la 
caída del muro ha 
encontrado el 
paraíso en el mundo 

capitalista. Se dedica 

al contrabando y a 
los negocios legales, y ha encontrado una 
fortuna exportando productos de lujo a su 
Letonia natal. 


DRAAY 


Danny es uno de 

^ los tipos que más 

W han hecho por 

W Jlflif ^ ayudar a los 

chavales del barrio 
. de Eddie. En su 

gimnasio se entrenan 
como boxeadores y 
es apreciado por 

todos. Siente un especial cariño por Eddie. 
aunque últimamente se encuentra en 
problemas. 


lASPECTOR ÍAUAROE 


Sabe donde se mueve 
respeta y quiere. 


El jefe de policía 

y superior de Ben. 
ün tipo duro, 
simpático que 
trata por igual a 
sus ayudantes, 
pero que jamás 
pone en duda su 
autoridad, 
todo el mundo le 


















CAPITULO 9 

En este nuevo capítulo conocerás a 
Sam y Eddie. Repasa el manual 
porque estos personajes tienen 
unos controles ligeramente 
distintos a Ben. 

De momento, tienes a Eddie, un 
tipo que ya sabes que le gusta el 
boxeo, por lo que tu táctica de 
combate debe cambiar a partir de 
este momento. 

Empiezas con una pelea. Cruza el 
puente y llegarás hasta donde está 
nuestra amiga Sam. 

Espera a que venga un guarda 
y déjale fuera de combate. 

Ve hacia la derecha, abre la 
puerta del final. Entra en la 
cocina y ve por el pasillo 
de la izquierda. Sigue 
avanzando hasta que 
llegues a unas escaleras hacia 
el piso superior. 


Aquí pondrás a pruebas las habili- 
dades de combate con los puños 
de Eddie. Sigue limpiando la zona, 
hasta que puedas conducir a Sam 
a la habitación del ordenador. Una 
vez allí, Sam hará prueba de sus 
habilidades con la informática. 
Ahora debes dirigirte al piso 15. 

Ve hacia las escaleras, sube y 
entra por la puerta de la derecha. 
Dirígete a la cocina, luego entra 
por la izquierda y sigue avanzando 
hasta que veas a tus amigos. 

Sigue a Arthur que empieza a 
correr y protégele de todos 
los tipos que intentan 
detenerle. 

Detén a tu amigo y 
_ junto con John baja las 

escaleras. Sigue avan- 
zando por los pasillos. 

En una de las 
habita- 


ciones verás a un guardia armado 
con una peligrosa porra. Esto es 
pan comido. Quítale la porra y 
envíale a dormir. Sigue de nuevo a 
Arthur y ve hasta la oficina donde 
está la caja fuerte. Regresa por las 
escaleras para limpiar la zona de 
guardias y Arthur pueda «trabajar» 
tranquilo. A continuación, ve hasta 
el piso 12. Entra por la derecha, 
avanza por los pasillos y encon- 
trarás el puente abierto. Pulsa 
sobre el mecanismo para bajarlo y 
podrás escapar. 

CAPÍTULO 10 

Sigue a Sam. Baja por las escaleras, 
habrá unas escenas cinemáticas y 
aparecerán, acaba con ellos. Avanza 
por la puerta y ve por la izquierda. 

Pon fuera de combate a los guardias 
que hay en el área de la izquierda 
mientras Sam está haciendo de las 
suyas. Cuando Sam entre en la 
habitación, pulsa el botón del 
ventilador y de nuevo sigue a Sam, 
y detente cuando ella lo haga. 

Cuando llegues a la puerta cerrada, 
Sam subirá por un conducto de venti- 
lación y la podrá abrir desde atrás. 
Continija y sube por las escaleras. 
Tras la discusión entre los vigi- 
lantes, ve a la derecha y luego a la 
izquierda para rodearlos y entrar por 
la puerta trasera. 

Baja por las escaleras y coge un trozo 
de tubería que podrás usar como 
arma. Sam se separará de ti. Sigue a 
lo largo del tijnel hasta que veas que 
Sam tiene algunos «ligerillos» 
problemas. Ve a ayudarla. Prepárate 
para uno de los combates más duros 
que has tenido. De nuevo, sigue a 
Sam y aparecerán unas nuevas 
escenas cinemáticas. A continuación, 
verás que Sam está conduciendo. La 
parte final de este capítulo será una 
persecución bastante peligrosa. 
Cuando pases el control policial, no te 
cortes en disparar a los policías hasta 
conseguir que todo el mundo te 
persiga y los polis bloqueen la carre- 
tera. Entonces, una nueva escena 
cinemática dará fin al capítulo. 

CAPÍTULO 11 

Entra dentro del Club y sube por 
las escaleras de la izquierda. 
Aparecerán numerosas secuencias 


en forma de «flashback». Dirígete 
a la esquina y ve a la puerta más 
allá de las mesas de billar. Sube 
por las escaleras hasta que veas 
al pobre John que ha pasado a 
mejor vida. Mata a los tipos que 
intentan asesinarte. 

A la derecha hay una escalera que 
está en muy malas condiciones. 
Regresa por donde has venido y 
no dejes de disparar. 

Aprovecha para robar el arma- 
mento de los tipos que has liqui- 
dado. En este caso, la munición es 
mejor que la fuerza bruta. Liquida 
a todos hasta que aparezca una 
nueva escena cinemática. 

A continuación, ve al gimnasio. 

Para ello es mejor que cambies de 
coche y te dirijas hasta Finsbury. 
Conduce de la mejor forma posible 
para no evitar demasiadas sospe- 
chas ante la policía. 

En el punto amarillo está el 
gimnasio y el punto final a este 
capítulo. 

CAPÍTULO IP 

Ahora jugarás como Sam, una 
experta moviéndose como un gato 
entre las sombras, aunque no es 
muy habilidosa en defensa 
personal, por lo que deberás ser 
muy cuidadoso a partir de ahora. 
Baja por la calle hacia la derecha 
hasta que dejes de ver a los poli- 
cías y cruza al otro lado y atraviesa 
los arcos. 

Cuando veas a dos policías en lo 
alto, vigílalos hasta que se metan 
en el edificio. Entra detrás de ellos, 
sigue avanzando y salta hasta el 
tejado metálico. 

Este capítulo te servirá como entre- 
namiento de las numerosas habili- 
dades de sigilo de Sam. 

Black Monday es una mezcla de 
estilos como habrás podido 
comprobar y es necesario que 
manejes a Sam a la perfección 
porque en los capítulos siguientes 
la dificultad es extrema. De nuevo, 
espera a que uno de los polis entre 
en el tejado. 

Entra por la ventana abierta. Sílbete 
a una de las mesas de billar, da un 
salto hasta el sistema de ilumina- 
ción y avanza por allí hasta que 
aparezca una secuencia cinemática. 





Baja y ocúltate para que no te vea 
la policía. Una vez que el poli y el 
médico se hayan ido, cruza por la 
puerta de la izquierda. Baja las 
escaleras con cuidado y de nuevo 
espera a que el policía se largue. 
Sigue avanzando hasta que llegues 
a la zona del sótano y permanece 
oculto ante la ronda de los polis. 
Entra en el sótano y aparecerá la 
secuencia final del episodio. 

CflPÍlUlO 13 

Sam deberá conducir en dirección 
contraria durante los primeros 
momentos de este capítulo, así 
que atención al tráfico y sobre 
todo a los coches de los polis y los 
«malos» que no te darán tregua. 
Sigue las indicaciones del mapa 
hasta que llegues al Skobel. 

Debes esperar a que salga una 
furgoneta para ir en su persecu- 
ción. Choca contra él hasta que 
consigas detenerle y disparar 
sobre sus ocupantes. Una vez 
hecho, conduce la furgoneta y 
regresa al Skobel. Se trata de 
una misión muy corta, pero peli- 
grosa porque Sam no es una 
experta en armas. 

CflPÍTUlO 14 

Otra aventura corta, pero también 
muy peligrosa. Ante todo, deshazte 
de los guardias de la entrada, ya 
sea con un arma que ya tengas o 
quitársela a uno de ellos. Lo único 
que hay que hacer es subir por las 
escaleras y avanzar hasta que 
encuentres a Sam en el segundo 
nivel de oficinas. Una vez que 
limpies de enemigos la zona, ve 
rumbo al ascensor para otra 
escena cinemática. 

CñPÍTUlO is 

De nuevo, manejas a Sam, por lo 
que debes ser cuidadoso en tu 
avance y evitar pasar lo más 
desapercibido posible ante los 
tipos que custodian el edificio. 

Para empezar, es una buena 
opción subir al sistema de ilumi- 
nación del techo y deslizarte por 
allí, hasta que veas a unos guar- 
dias que se sitúan debajo de ti 
para después marcharse. Déjate 
caer y avanza por el puente que 


conduce al otro lado del edificio. 
Una vez allí sube de nuevo al 
techo y avanza entre las lámparas. 
Ve a la izquierda para entrar en 
una zona de oficinas. Baja al suelo 
y en la puerta de la esquina 
podrás escuchar a dos empleados 
del centro. Evita ser visto y sal a 
la cocina. Avanza por el pasillo 
izquierdo y espera a que el vigi- 
lante se vaya, después avanza 
hasta la puerta del fondo. 

Entra allí y verás a una mujer 
pidiendo ayuda. Rápidamente 
debes regresar y esconderte en la 
mesa. Cuando se cierre la puerta, 
vuelve a la habitación donde 
estaba la mujer y sube al sistema 
de iluminación. 

Sigue gateando hasta que llegues 
a las cercanías de la habitación 
del servidor y puedas robar el 
equipo. Escapa hasta el piso 15 y, 
una vez más, sube al techo. 
Después, cuando veas a unos 
guardias con un portátil, síguelos 
cuidadosamente hasta llegar a la 
habitación del jefe. Así hasta que 
haya una nueva secuencia que 
finalizará este trepidante episodio. 

CflPÍTUlO 16 

Sal del edificio y roba el primer 
coche que veas. Ve dirección al 
Soho y como siempre ten cuidado 
de los polis que van fuertemente 
armados. Sigue las indicaciones del 
mapa hasta acceder al teatro. Una 
misión muy sencilla, simplemente 
limpia de enemigos todo el 
edificio. Sube por las escaleras y 
encontraras en la zona superior un 
juego de llaves, se producirá una 
escena cinemática y luego deberás 
abandonar el teatro. 

Baja por las escaleras hasta que te 
encuentres con uno de los miem- 
bros de los Yardies más duros de 
pelar. Cuando te dispongas a salir 
fuera a seguir con tu peculiar 
«matanza» el capítulo finalizará. 

CflPÍTUlO 17 

Al salir del edificio te «espera» 
mucha gente, sobre todo policías. 
Bien, sé más rápido que nadie y 
roba un coche patrulla. Sigue las 
indicaciones del mapa hasta que 
llegues al lugar donde hay un 


coche en llamas. Deshazte de los 
tipos que hay en las inmedia- 
ciones y entra en la puerta del 
edificio. Elimina los individuos de 
su interior y ve a la izquierda. 

Allí espera a un guardián, 
sorpréndele por detrás y róbale la 
escopeta, pues te será muy útil a 
partir de ahora. Limpia la zona de 
enemigos y avanza por la puerta. 
No mates al guardián y habrá una 
nueva escena cinemática. 

Sal de la oficina y te podrás refu- 
giar en la ventana donde disparar 
sin problemas a unos guardianes 
que te están esperando. 

Tras liquidarlos, recoge su arma- 
mento y roba uno de los coches 
que habrá por allí. Ahora debes 
esperar al coche de Yuri y fin 
del episodio. 


CflPÍTUlO 18 

Sigue con discreción a Yuri, aunque 
éste conduce a lo loco y a toda 
velocidad por las calles de Londres. 
Intenta seguir su ritmo pero sin 
que se de cuenta de que le estás 
siguiendo. Así pues, colócate a una 
distancia prudencial. Cuando íuri 
salga del coche, síguele y deshazte 
de los tipos que hay en el interior 
del edificio. Espera a que Yuri salga 
en un flamante deportivo naranja. 
Bien, roba otro bonito deportivo 
amarillo que hay esperándote. No 
olvides que tienes un tiroteo a tus 
espaldas por lo que escapa a toda 
prisa. De nuevo, evita colocarte 
demasiado cerca de Yuri en la 
persecución hasta que entres en la 
fábrica y disfrutes de una escena 
cinemática. 


0 


DE PASEO POR LOODRES 

Una de la mayores 

i uirtudes de Blach fllonday es la recreación tan 

realista que se ha hecho de Londres. Podernos 

í hacer una uisila uirlual 

por las calles cuando 

nuestros arnigost rusos nos dejen un respiro. 

Para ello Leñemos muchos modelos de coches 

a nuestra disposición, no 

oluides que puedes robarlos y aunque no tien( 

1 la gracia de San Rndreas, 

al ser un Juego europeo podemos conducir modelos muy conocidos por 

lodos, además de autos deportiuos reseruados para unos pocos . . . 

■COCHES 

■ 

ilROTOS ■ 

Uauxhall P20 Turbo 

llauühall Omega 

Triumph Speed 

Fiat Coupe 

Lancia Intégrale 

Triple 

Brabus CIK 

Lotus Esprit 

Triumph Daytona 

Peugeot 205 

Renault S 

600 

Renault Clio 

üauxhall Uiua 

Triumph Rocket III 

Peugeot 106 

Rouer FRetro 

Triumph Bonneuille 

Fiat Stilo 

Fiat Cinquecenlo 

Ducati 333 '-a 

Brauus Coupe 

Peugeot 307 


Fiat Coupe 
Renault laguna 

UR lighlning 
Safaris 
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Ahora hay un combate mano a 
mano con 'luri. Recuerda tus habili- 
dades como boxeador y dale duro a 
este tipo hasta que muera. 

Acércate a Jackie y baja por las esca- 
leras. Sigue avanzando y no te 
olvides del botiquín que hay en la 
oficina, pues te vendrá de maravillas 
para curarte. Te espera un combate 
bastante agobiante rodeado de 
enemigos. Ya al final de la escalera, 
podrás salir del edificio para el final 
del episodio. 

CflPÍTUlO 19 

Sal hacia el exterior y mata al 
policía que hay allí. Roba el coche 
y persigue la furgoneta. Irás 
por todo Londres hasta 
llegar a las cercanías 
del Palacio de 


Buckingham. Sigue a tu objetivo y 
aparecerá una escena. No salgas 
del coche todavía y utiliza el vehí- 
culo para atropellar a los chicos 
malos rusos. 

Después sal, recoge su munición y 
entra en el edificio, ya que ahora 
podrás disparar al que se te ponga 
por delante. 

Sube por el ascensor y ve a la 
derecha. Tendrás una habitación 
llena de enemigos para ti solo, 
sigue avanzando, recoge un nuevo 
llavero en la oficina de la derecha 
y libera a la chica que ha sido 
tomada como rehén. Sube por las 
escaleras y haz de nuevo limpieza 
por todas las habitaciones. 
Avanza hasta que puedas 
subir al tejado y continuó 
^ aniquilando a los truhanes 
de Nadya. Sí, este 
/ episodio es bastante 
violento y lo único que hay 


i 'i 


que hacer es disparar y golpear 
hasta que llegues a un conducto de 
ventilación. Bien, ahora tendrás el 
combate final con Nadya. 

Con esa cara de mujer fría y dura, 
debes tener mucho cuidado con 
ella pues es una experta tiradora. 
Espera a que recargue y aprovecha 
para atacarla. Repite esto hasta 
que caiga muerta. 

CflPÍTUlO 20 

Se trata de una de esas misiones 
«sencillitas», por lo cortas que son. 
Avanza hasta que llegues a la 
habitación oscura. 

Salta de plataforma en plataforma 
hasta acceder a una zona sin 
aparente salida. 

Pulsa «X» para golpear la pared y 
gatea por el hueco. 

Debes hacer esto varias veces 
hasta que llegues a un parking. 
Ahora sólo tendrás que esperar a 
que aparezca Alexei. 

CflPÍTUlO 21 

El objetivo de esta misión es 
pararle los pasos a Viktor. 

Tienes como aliciente montar en 
una preciosa motocicleta, pero es 
mucho más difícil de conducir que 
la moto y no olvides que tienes 
que perseguir al convoy de Viktor, 
además de evitar los disparos de 
los guardaespaldas que también 
están «motorizados». 

Sigue la comitiva hasta el Puente 
Blackfiers, donde podrás cambiar 
de moto y al mismo tiempo 
seguir al barco en el río. Evita el 
cinturón policial y ve a toda velo- 
cidad para alcanzar al barco en 
una maniobra que ni las pelis de 
james Bond. 

Entra dentro de la embarcación y 
recoge la munición a cada tipo 
que dejes fuera de combate. 

De verdad que te hará muchísima 
falta. Ve a la sala de máquinas y 
allí tendrás otro de los combates 
finales, esta vez con Alexei, uno 
de los lugartenientes de Viktor. 
Tras vencerle, tendrás tu ansiada 
secuencia final. 

CflPÍTUlO 22 

Ta ha llegado el combate final con 
Viktor. Entra dentro del edificio. Ve 


al ala derecha y como siempre 
limpia la zona de enemigos y 
recupera sus armas. 

En uno de estos momentos, 
podrás disparar al propio Viktor 
que no obstante huye. Síguele 
mientras sigues en la refriega de 
disparos. 

Sube por las escaleras hasta el 
final y veras a Viktor parapetado 
por un gran número de guardaes- 
paldas, como es normal entre los 
mafiosos del Este. 

Bien, en espera de refuerzos, sé 
hábil en tus disparos y mata uno a 
uno a todos los tipos que te están 
acribillando. 

Así llegarás hasta el final del 
propio Viktor. 

Utiliza la misma técnica que con 
todos los jefes de final de fase. 
Dispara y escóndete sucesiva- 
mente hasta acabar con este 
trepidante capítulo. ■ 
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Tal uez, Black IBonday haya 

sido el intento de crear un San 
Andreas a la europea. Por 
supuesto, que el resultado no ha 
sido el mismo, pues los GTfl dan 
una libertad enorme al jugador y 
Black TBonday es un Juego más de 
acción con la opción de conducir 
por las calles de Londres. 

Do obstante, la inclusión de tres 
personajes tan distintos le da 
mucha más uariedad al Juego. Si 
eres un usuario clásico de los 
Juegos de acción no te será 
difícil controlar las fases donde 
los chicos son los protago- 
nistas. pero Sarn puede dar 
problemas a los más neruiosos 
ya que habrá que adoptar una 
filosofía al estilo de Spiinter Cell 
o ñlias y todos los Juegos de 
este género. 

Por todo lo demás, las misiones 
del Juego se resumen a disparar 
y no ser alcanzado cuando 
controlas a Ben o Eddie. 
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CONSULTORIO OFICIAL 
DE Playstation 2 



Ya tenemos en la 
redacción las prime- 
ras unidades de PSP 
y confirmamos que 
está a la altura de 
las expectativas. La 
potencia gráfica de 
la portátil de Sony 
se asemeja a la de 
PS2, sus posibilida- 
des multimedia son 
geniales (MPEG4 y 
MP3) y su pantalla 
es la más grande y 
luminosa que 
hemos visto en un 
dispositivo portátil. 


Si el lanzamiento 
japonés de PSP ha 
estado rodeado de 
críticas debido a la 
baja cantidad de 
consolas puestas a 
la venta, el euro- 
peo no parece pin- 
tar mejor. Aún no 
sabemos su precio 
(entre 180 y 250 
Euros) y los analis- 
tas ven casi impo- 
sible el lanzamien- 
to en Europa y 
EE.UU. antes de 
que acabe marzo. 


Juegos para menores de 16 años 

Hola me llamo joshua, no hace taita 
que os diga que sois los mejores y 
que me compro vuestra revista 
desde que se publicó Quería hace- 
ros estas preguntas: 

1 - ¿Me podríais ordenar los 6 mejo- 
res juegos de PS2 teniendo en 
cuenta que no sean para mayores 
de Ib y 18 años? 

2 - Decidme el mejor juego de estos 
5 géneros conducción, fútbol, plata- 
formas, rol y basquet, sé que de 
este último es NBA Live, pero ¿el 
2004 ó 2005? 

Joshua Ivars, vía e-mail. 


1. - Encontrarás grandísimos jue- 
gos para las edades que men- 
cionas, tantos, que nos es impo- 
sible ordenar los 6 mejores 
entre todos los géneros; aquí 
tienes algunos de los mejores: 
EyeToy Play y EyeToy 2, Pro 
Evolution Soccer 4, Burnout 3, 
Need For Speed Underground 2, 
Ratchet 8 Clank 3, Jak 3, 
Singstar Party, The Simpsons: 

Hit 8 Run... 

2. - En el género de la conduc- 
ción encontrarás títulos tan 
buenos como Burnout 3 
(arcade) y Need For Speed 
Underground 2 (algo más com- 
plicado y completo), aunque 
también puedes esperar al lan- 
zamiento de Gran Turismo 4. En 
lo que respecta al deporte rey, 
sin duda alguna, el mejor título 
es Pro Evolution Soccer 4, 
seguido muy de cerca de FIFA 
2005. De baloncesto encontra- 
rás títulos como NBA Live 2005 
(simulador muy completo) o 
NBA Ballers {arcade muy diver- 
tido al más puro estilo NBA 
Jam). El género de las platafor- 
mas ofrece actualmente tres 
títulos muy suculentos: Jak 3, 
Ratchet 8 Clank 3 y Sly 2. Por 
último, si te gustan los RPG, 
actualmente encontrarás títulos 


como El Señor De Los anillos: La 
Tercera Edad y en breve podrás 
disfrutar de maravillas del rol 
como ShadowHearts: Covenant 
y Suikoden IV. 


CaliOfOutyoConflictVietnam 

Hola, soy Rodrigo. Os felicito por 
vuestra revista, es la mejor Quería 
haceros unas preguntas: 

¿Cuándo saldrá 55X4? 

2. - ¿Cuánto costará en España la 
PSP? ¿Y sus juegos? 

3. - ¿Qué juego me recomendáis, 
Burnout 3 0 NF5U2? 

Rodrigo, vía e-mail. 


1. - Por ahora y, tras la creación de 
NBA Street Vol. 3 y NFL Street 2, 
EA Sports BIG no parece tener pla- 
neado el lanzamiento de una 
nueva entrega de SSX, aunque 
puede que nos llegue casi por 
sorpresa, al igual que las otras 
dos anteriores entregas. 

2. - Aunque aún no hay nada con- 
firmado por parte de Sony C.E., se 
rumorea que el precio de la con- 
sola estará entre los 180 y los 
250 Euros y sus juegos entre los 
40 y los 50 Euros. Repito, estos 
precios no han sido confirmados 
por Sony C.E. y son tan sólo cifras 
que se han rumoreado. 

3. - La calidad de ambos títulos es 
bestial; La decisión dependerá de 
tus preferencias. Si te gusta la 
saga Gran Turismo y te encanta 
personalizar tus coches con multi- 
tud de elementos (visibles y no 
visibles), NFSU2 es tu juego. 
Además, el modo Historia de! 
título es muy largo y ofrece una 
gran variedad de modalidades. Si 
prefieres la velocidad extrema, no 
acostumbras a frenar durante las 
carreras y te encantaría poder 
empujar a tus oponentes hasta 
echarles fuera de la carretera, 
elige Burnout 3. El título de 


Criterion ofrece jugabilidad a rau- 
dales, velocidad como ningún 
otro juego de conducción y diver- 
sión directa, pura y dura, a través 
de un torbellino de modos y 
extras de todo tipo que te atrapa- 
rán sin remedio durante meses. 


Burnout3,GTAS.A.yEyetoy2 

Hola, estoy interesado en adquirir 
un juego de conducción (tipo 
Burnout o GT) y un shooter. 

1- A vuestro modo de ver, ¿cuál es 
el mejor de cada tipo? No sigo asi- 
duamente los títulos que aparecen 
en el mercado 
Ricardo Fornés, vía e-mail. 


1.- Si quieres un buen juego de 
conducción, que te dure muchísi- 
mos meses, te recomiendo que 
esperes a la aparición de Gran 
Turismo 4. Si no puedes esperar, 
NFSU2 y BurnOut 3 son las opcio- 
nes más recomendables en la 
actualidad (en la anterior pregun- 
ta encontrarás las diferencias 
entre ambos). El género de los 
shoot'em-up ofrece actualmente 
grandísimos títulos como KiliZone 
(el mejor shooter de PS2), y en 
breve Medal Of Honor: Dogs Of 
War y el divertidísimo 
TimeSplitters: Futuro Perfecto. 


Enviad vuestras 
consultas a: 

Playstation*? 

Revista Oficial - España 

Calle 0'DonnelU2 
28009 Madrid 
Escribe S.O.S. 
en una esquina 
del sobre, o manda 
un e-mail a 
ps20grupozeta.es 
poniendo como asunto 


laa 
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Sony C.E. y Playstation 2 Revista Oficial te lo ponen fácil, si 
quieres ser un piloto de combate en tu Playstation 2 tan sólo tienes 
que participar en este concurso y optarás a un Ace Combat: Jefe De 
Escuadrón. Envía un mensaje de texto con la respuesta correcta a la 
siguiente pregunta antes del día 17 de febrero. 


iir r 

AMi^AM 

m mr 


AM Ik. 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie- 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar ios derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 17 de febrero. 


AM IL 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número SSBS poniendo la 
paiabra acecombatps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la 
respuesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente 

mensaje; acecombatps2 A 
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LADRONES DE 
GUANTE BLANCO 


TOM 

Con el juego en pausa pulsa Izquierda, 
Izquierda, Abajo, Derecha, Izquierda, Derecha. 

ACELERACIÓN DE TIEMPO 

Con el juego en pausa pulsa Abajo, Abajo, 
Arriba, Abajo, Derecha, Izquierda. 

ATAQUE EN PICADO 

Cuando consigas todas las botellas del episodio 

1, introduce el código 231 en la caja fuerte de 
la misión de la oficina de Dimitri. 

ATAQUE DE LOCURA 

Cuando consigas todas las botellas del episodio 

2, introduce el código 857 en la caja fuerte de 
la misión de la sala de juntas. 

ATAQUE ELÉCTRICO 

Cuando consigas todas las botellas del episodio 

3, introduce el código 386 en la caja fuerte de 
la misión del insecto acuático. 

LANZAMIENTO A DISTANCIA 

Cuando consigas todas las botellas 
del episodio 4, introduce el código 
248 en la caja fuerte del edificio 
que hay cerca de las dos 
terminales en la misión del 
hockeo del tren. / W 


BOMBA DE FURIA 

Cuando consigas todas las 


botellas del episodio 5, introduce el código 969 
en la caja fuerte de la misión de robar voces. 

CAJA DE MÚSICA 

Cuando consigas todas las botellas del episodio 

6, introduce el código 129 en la caja fuerte de 
la misión de los crímenes de la cabina. 

GIRO RELÁMPAGO 

Cuando consigas todas las botellas del episodio 

7, introduce el código 583 en la caja fuerte de 
la misión de la redirección del láser. 

PODER DE SOMBRA 

Cuando consigas todas las botellas del episodio 

8, introduce el código 725 en la caja fuerte de 
la misión del equipo conjunto Sly/Murray. 


EU LA 


MODO «R|.OTO AU 


Para que apare 


pulsa Circulo, 


□UEI_ 

MOSTERS 


CAMBIA EL NUMERO DE ESCUDOS 

Para romper un escudo del jugador i 
manten pulsado P3 y pulsa Triángulo, 
Cuadrado, X 

Para romper un escudo del jugador 2 
manten pulsado R3 y pulsa Triángulo, 
Círculo. X 

Para añadir un escudo al jugador 1 
manten pulsado R3 y pulsa X, Cuadrado, 
Triángulo 

Para añadir un escudo al jugador 2 
manten pulsado R3 y pulsa X, Círculo, 
Triángulo 

VICTORIA INSTANTÁNEA 

Para hacer ganar al jugador 
1 manten pulsado R3 y 
pulsa L1, R1, 11 
Para hacer ganar al 
jugador 2 manten pulsado R3 y 
pulsa R1, L1. R1 

MÁS CARTAS 

Para conseguir mas cartas 
mantón pulsado R3 y pulsa 
n, Li, L1 

NO QUEDARSE SIN CARTAS 

Para deshabilitar la posibilidad de 
quedarse sin cartas mantón pulsado R3 
y pulsa Cuadrado, Cuadrado. Cuadrado 

DESBLOQUEAR ESCENARIOS 

Para desbloquear escenarios 
mantón pulsado R3 y pulsa 
Circulo . Circulo, Círculo 
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■OIR NIVEL 


KlLLZOXlü t 

Para desbloquear torfes los niveles { ' 


Para desbloquear tor^s los niveles 
crea un Nuevo Perfil con el nombre 
Shooterman y conruenza una 
campaña en el modo de un jugador, f 


^ fSnnirTA 
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En la pantcjlla principal, desplázate 
hasta la parte más baja del menú. 
Pulsa y manten presionados L2 , 
Círculo y R2 (en ese orden) y 
después suelta consecutivamente 
Círculo, R2 y L2 para que aparezca 
una ventana llamada «Código de 
trampa». 


CÓDIGO MAESTRO (TODOS 
LOS MONSTRUOS, CIUDADES...) 

Introduce el código 246518. 


JUGADOR 1 INVENCIBLE 

Introduce el código 338592 

JUGADOR 2 INVENCIBLE 

Introduce el código 259333 

JUGADOR 3 INVENCIBLE 

Introduce el código 953598 

JUGADOR 4 INVENCIBLE 

Introduce el código 485542 

JUGADOR 1 INFLIGE CUÁDRUPLE 
DAÑO 

Introduce el código 259565 

JUGADOR 2 INFLIGE CUÁDRUPLE 
DAÑO 

Introduce el código 338592 

JUGADOR 3 INFLIGE CUÁDRUPLE 
DAÑO 

Introduce el código 500494 

EL JUGADOR 1 TIENE VIDA 
INFINITA 

Introduce el código 819342 

EL JUGADOR 2 TIENE VIDA 
INFINITA 

Introduce el código 324511. 


ELJUGADOR 3 TIENE VIDA 
INFINITA 

Introduce el código 651417. 

JUGADOR 4 CON VIDA INFINITA 

Introduce el código 456719. 

ELJUGADOR 1 ES INVISIBLE 

Introduce el código 531470. 

ELJUGADOR 2 ES INVISIBLE 

Introduce el código 118699. 

EL JUGADOR 3 ES INVISIBLE 

Introduce el código 507215. 

EL JUGADOR 4 ES INVISIBLE 

Introduce el código 198690. 

REGENERACIÓN DE LA VIDA 

Introduce el código 536117. 

TODOS LOS EDIFICIOS 
INDESTRUCTIBLES 

Introduce el código 81230. 

JUGAR CON UNA ÚNICA 
BARRA DE ENERGÍA QUE NO 
SE REGENERA 
Introduce el código 122574. 


TODOS LOS MONSTRUOS 

Introduce el código 525955 


TODAS LAS CIUDADES 

Introduce el código 65999b. 

GALERÍA 1 

Introduce el código 
294206 

GALERÍA 2 

- Y jnttgdute el código 
[1409014 

100,000 PUNTOS 

Introduce el código 
532459 (este código sólo se 
puede utilizar una vez). 


150,000 PUNTOS 

Introduce el código 667596. 

(Este código sólo se puede utilizar 
una vez). 


200,000 PUNTOS 

Introduce el código 750330. 

(Este código sólo se puede utilizar 
una vez). 


DESAFÍOS 

Introduce el código 975013 


/ 
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PlayStation.E 


KOMI 




Sin est r iée ñm¿ Presentey^' * ■ 
pasado comáfenxumáaicamente 
en la capital itaiianer -- 
Conoce la ciudad eterna 






M ágico pero real Cual si fuera un viaje en el tiempo, 
Roma ofrece la posibilidad de albergar a muy poca 
distancia vestigios de todas las épocas de la 
historia. A escasos metros de tumbas etruscas nos podemos 
encontrar con templos imperiales, iglesias en las que 
rezaban los primeros cristianos, campanarios medievales y 
templos renacentistas Seguramente no haya ciudad alguna 
en el mundo en la que la convivencia entre el presente y el 
pasado resulte tan pacífica y armoniosa. Anímate a incluir 





Donde el protagonista eres tú 



Roma en tu lista de sitios obligados a visitar. Quizá, entre 
monumento y monumento, mientras saboreas una sabrosa 
porción de p/zzo, encuentres alguna pista para desentramar 
la conspiración que acusa a Vipsanio, uno de los personajes 
de Shüdow OfRome, de asesinato. A buen seguro que 
Claudia y Agripa te ayudarán en esta misión. 

Antes de ofrecerte una pequeña guía para que puedas 
moverte por los lugares romanos más emblemáticos, te 
sugerimos que te olvides del coche para este viaje. El trans- 
porte público será tu mejor aliado. Y es que conducir en la 
capital italiana puede sacar de quicio al más tranquilo. 
Nuestra primera parada será en el Foro, el centro comercial, 
político y religioso de la Antigua Roma. Construido a lo 
largo de 900 años, tiene su entrada desde el Coliseo. No 
dejes de echar un vistazo a la Casa de las Vestales, el arco 

«olvídate DEL COCHE. APUESTA POR EL 
TRANSPORTE PÚBLICO OU BICICLETA» 



V El deterioro del histórico Foro, simboliza la caída del Imperio Romano. 
En él se están haciendo excavaciones desde principios del siglo XVIII 






DOTOE EL PinrfATOKinA ERES TO 



ALOJARSE EN ROMA 

Alrededor de las zonas de mayor interés turíslico, el aioiamiento puede resultar 
excesivamente caro. Si eres de los que viaja con un presupuesto muy ajustado, 
opta por las pensiones. Muchas de ellas se congregan junio a la estación de 
lermini^i alrededor del Campo áelfíori. 


del Séptimo Severo, el templo de Saturno y el Arco de Tito. 
Después de recrearte todo lo que te apetezca por el Foro, 
acércate al Panteón de Marco Agripa, una de las creaciones 
arquitectónicas más sorprendentes del mundo. Construido en 
el año 27 a.C., fue ordenado reconstruir por el emperador 
Adriano en el 120 d C. Los continuos saqueos que sufrió en 
la antigüedad hicieron desaparecer las tejas de bronce 
dorado de la época del Papa Gregorio III. 

Las termas de Caracalla son un ejemplo de baños imperiales 
perfectamente conservados. Contaban con jardines, biblio- 
tecas, tiendas e instalaciones para hacer gimnasia. Tenían 
capacidad para 1.600 personas. Si quieres pisar uno de los 
caminos con más solera del mundo, no dejes pasar la opor- 
tunidad de acercarte a la Vía Appia. Con más de 2.000 años 
de historia, une la capital italiana con Brindis!. A ambos 
lados de este camino pueden observarse multitud de monu- 
mentos que llenan las páginas de los libros de historia del 
arte. Atrévete a echar un vistazo a sus catacumbas. 

Si eres un apasionado de la historia de las religiones, estás 
en la ciudad adecuada, la Santa Sede o la Ciudad del Vati- 
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DATOS BiSKOS 


«MERECE lA PENA MADRUGAR UN POCO PARA 
ADMIRAR LA FONTANA DE TREVI vacía» 


cano, es un pequeño estado en el centro de Roma. Aquí 
reside el Papa Juan Pablo II. De aquí, quizá, puede deducirse 
que Roma esté rodeada de iglesias. La más antigua del Foro 
es la de Santa María Antigua; y se cree que la de San Pietro 
en Carcere está ubicada en el mismo lugar en el que San 
Pedro, el padre de la Iglesia, fue encarcelado. Cuando estés 
cansado de monumentos y de historia, Roma ofrece un 
montón de recursos para el ocio. Plazas y fuentes se trans- 
forman en lugares de ensueño para observar una de las prin- 
cipales capitales de Europa desde otra perspectiva. La Piozzo 
Novono alberga la famosa fuente de los cuatro ríos de 
Bernini. Más pintoresca resulta la Piozzo di Spogno (Plaza de 
España) y su famosa escalinata. 

Ten cuidado con los carteristas. Más información en 
www.enroma.com y www.romaturismo.it 


La capital de Italia tiene una 
peblación cercana a los tres 
millones de habitantes. El mejor 
momento para visitarla es en 
primavera (abril y mayo) y en 
otoito (octubre y noviembre), 
épocas en las que el clima y el 
paisaje son muy agradables. 
Evita el mes de agosto. 



t 



IGLESIAS Y CATEDRALES 

Punto neurálgico de la religión católica, Roma constituye un lugar de 
peregrinación para todos los cristianos Durante el Jubileo del ano 2000, 
cerca de 20 millones de católicos se animaron a visitar la ciudad 
Fue este el principal motivo por el que la capital italiana optó poi un pro* 
fundo lavado de imagen Se invirtieron grandes cantidades de dinero en 


algunas caneteras principales y se construyeron nuevos aparcamientos, 
una de las piincipales carencias de esta capital europea Hoy todavía 
duran estas reformas de hace 5 años 


♦ ^ 




lan 






Guantes imper- 
meables con 
forro polar en 
su interior de 
Hugo Boss 


Botas de preesquí con cordones 
cruzados para mayor sujeccíón. 
De Kíller Loop. 


Sudadera con 
capucha de 
Pulí And Bear. 


Cazadora Commjacket de 
Nike. Lleva un waikie 
incorporado y permite las 
comunicaciones mientras 
esquías sin necesidad de 
mítarte los guantes. 


Si decides ir a la nieve busca 


sistemas de comunicación. 


mnirtaftanevate 


Sudadera con 
capucha de 
Adidas. 


POR ANA MÁRQUEZ 



Parkade Nike 
con tejidos 
aislantes para el 
agua y el frío. 


Tendencias de última generación 


Pantalón con peto 
de Nike fabricado 
con tres capas de 


Catiuskas con estampado 


mayor resistencia y 
jjrotección. 


No pases Irlo y no le quedes atrás. 


lo alto de la montaña. Tejidos imper- 
meairles, resistentes y muy cómodos 
pata hacer los m^ores descensos. 
Las lirmas más prestigiosas del 
momento respetan las reglas de la 
protección sin olvidar hacer prendas 
de diseño y muy coloristas. 


Mochila con dos 
compartimentos 







MA 6ENERACIÚN 


duras o bacheadas. 
De Dynastar. 


Tablas de Snowboard de 
patín ancho ideal para 


ocurran del 


esquí de pista, Freeride 
y esquí de Travesía. 

1. De Gamiont para él. 


Tabla de Snowboard 


Kíllerloop. 
2. Tabla de 
Roxy. 


exigentes. 

De A Snowboard. 


Travesía muy ligeras. 
De Blizzard. 


El aíre y el sol en alta 
montaña son peligrosos 
para la piel, por eso te reco- 
mendamos que la protejas 
con filtros protectores como 
el Gloss Solar (SPF 15) para 
labios de Helena Rublnstein 
y la crema solar (SPF 20) 
en gel de L’Oreal. 


1. Gafas de sol con lentes de polícarbonato 


1. Casco de esquí Freestyle con orejeras 

blandas y amovibles. De Cebe. 

2. Casco de Snowboard y esiptí Freestyle 

fabricado en ABS y EPS tteRsiy. 


lentes de protección 100% U.V. De Adidas 


Playstation^^ 
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LOTES 




1 JUE60 
2 COMICS 


PlayStatíon.B 


VOMJMIÜX 4 
OlJARANTli^ 


Para que puedas completar tu colección 
Atari y Playstation 2 Revista Oficial te , - 
ofrecen la oportunidad de conseg^^ 
Vol. 4 de .hack participan- 
do en este concurso. 

Podrás ganar un lote 
con el juego + los 2 
cómics de la saga, o 
un segundo premio" 
compuesto por el 
juego. Envía un men- 
saje de texto con la 
respuesta correcta a 
la síg\dente pre- ' 
gunta antes 
del 17 de 
febrero. 


PlüyStation.2 


LOTES 


1 JUEGO 


I^NORIIIU 

^ * E d i t O r i a 

ATARI 


¿A qué género pertenece la saga .hack? 

A) Lucha B) Tablero C) RPG 




iw.: 

,bíí>( 




La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 


enviar un mensaje de texto desde tu móvii ai número 


poniendo ia 


paiabra hackps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res- 


iHir 


puesta correcta es la A, deberías mandar al número 
mensaje: hackps2 A 


el siguiente 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta. La participación en este sorteo implica ia aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie- 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 17 de febrero. 


Ofraíec! JKk 















LOS MEJORES 

TRniL.ERS 

DE LA RED 

¿Estás preparado para el aluvión 
de estrenos que deparará 2005? 

SIN CITY 

Bruce Willis, Mickey Rourke y un ejército 
de estrellas protagonizan la adaptación 
cinematográfica de la memorable sene 
de novelas gráficas de Frank Miller. 



CIURUEYIAFABRICADE... 

Tim Burton dirige a Johnny Depp en la 
esperada adaptación del clásico infantil de 
Roah DahI. El teaser es alucinante. 


chocolatefactorymovie.warnerbros.com 



KIN6D0M0FHEAVEN 

Ridley Scott regresa al género histórico en 
una trama de amor y guerra ambientada 
en Las Cruzadas. Orlando Bloom y Eva 
Oreen son sus protagonistas. 


www.kingdonioflieaven.coni 



BECOOL 

La amenaza de la cinta de vídeo asesina 
sólo llegará a su fin cuando lo decida 
Samara. Ni Naomi Watts podrá detenerla. 




POR I.G. 


El_ pueixjte: de son luis rem 

Cinco personajes «sentenciados» en busca de su destino 



TÍTULO ORIGINAL 

THE BRIDGE OF SAN LUIS REY 

DIRECTOR/A: 

MARYMC6UCKIAN 

GUIÓN: 

MARY MC0UCKIAN Y 
THORNTON WILDER 
REPARTO: ROBERT DE NIRO. 
GABRIEL BYRNE. KATHY 
BATES. HARVEYKEITEL 
PILAR LÓPEZ DE AYALA, 
GERALDINE CHAPLIN. F. 
MURRAYABRAHAM. 

GÉNERO: DRAMA HISTÓRICO 
PAÍS DE ORIGEN: G.B./FR./ESP 
DISTRIBUIDOR: 
COLUMBIATRISTAR FILMS 


-coproducción europea que cuenta 
^Hla historia de cinco personajes, 
mediante flashbocks, relacionados 
entre sí por haber perecido en un 
accidente. A medida que se van con- 
tando sus vidas el espectador descu- 
bre que dichos personajes tenían más 
en común de lo que en principio 
parecía, lo que deviene en una 
intriga y suspense muy 


acertada que sucumbe a un final algo 
precipitado y que sin mucho tacto, 
extrapola el protagonismo de la pelí- 
cula, de los fallecidos al narrador de 
sus vidas. 


Impresionante 


buenos actores 
internacionales 


Nin.como 


vuehreata 


LMI líí 








CDaaaaacz CDaaaaaa 



POR B 5. EL SITE DEL MES http;//www .waroftheworlds.com 


La Guerra De Los Mundos 

S te ven Spielberg recrea el clásico de H.G. Wells 


a red comienza a ser un hervidero de 
rumores acerca de la muy esperada 
adaptación de Spielberg de La Guerra De Los 
Mundos, donde vuelve a coincidir con Tom 
Cruise después del éxito de Minority Report. 
En este site podréis encontrar el primer tea- 


ser de la película, que llegará a los cines 
este próximo verano, además de un par de 
utilidades para PC y el póster oficial. En los 
próximos meses se irán añadiendo nuevos 
contenidos, así que no olvides visitarla de 
forma periódica. 


Revista Oficial de Playstatio n 2 - España n 3 


EL PADRE DE LA CRIATURA 

El gran Frank MMer. autor de cómics 
tan imprescindibles como DarkKnigtit 
Relurm Sin Cify. fue el creador del 
personaje de Elektra, incorporándola 
primero a la serie regular de Daredevil 


TÍTULO ORIGINAL: 

ELEKTRA 

DIRECTOR; 

RGB BOWMAN 
GUIÓN; 

RAVEN METZNER Y STUART ZICHERMAN 
REPARTO: JENNIFER 6ARNER. GORAN VISNJIC. 
CARY-HIROYUKI TAOAWA. TERENCE STAMP 
GÉNERO: ACCIÓN 
PAÍS DE ORIGEN: EEUU. 

DISTRIBUIDOR: 

HISPANO FOX FILM 


CIN 

Lo mejor de la cartelera 




Mucho más que un spin 


ese a no cosechar el éxito de 


taquilla y crítica que se mere- 
cía, DoredevH descubrió para el cine 
el talento de Jennifer Garner para el 
cine de acción. La intensa prepara- 
ción física recibida para dar vida a 
Sydney Bristow en la serie de TV 
Alias le sirvió a Miss Garner para 


y luego convirtiándola en protagonista 
de novelas gráficas memorables como 
[kktraAsesim EleklraLivesAgain. 








■ El incombustible Terence Stamp 


da vida a Stick, el maestro invidente 


que ensefla a Elektra las artes 


mortíferas de los Ninjas 








Por Isabel Garrido 


LO TERrvumoL 


Sustancióles sugerencias poro posar el roto en un aeropuerto 



DIRECTOR: 

STEVEN SPIELBERG 
REPARTO: TOM HANKS, CATHE- 
RINE ZETA-JONES, STANLEY 
TUCCI. CHI MCBRIDE, DIEGO 
LUNA. BARRY SHABAKA 
HENLEY 

GÉNERO; COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: DREAMWORKS 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: 2 DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO E 
INGLÉS (AMBOS EN 5.1). LA 
PELÍCULA (DISC01) TAMBIÉN 
TIENE CASTELLANO DTS 
SUBTITULOS: CASTELLANO 
E INGLÉS 

P.V.P.: 19.95 € 


Basándose en «un hecho real», Steven Spielberg 
consigue hacer que un hecho curioso se las com- 
ponga para dar pie a toda una historia en 
mayúsculas con mucha humanidad, su punto de 
romanticismo, despliegue solidario y lo que 
parecía impensable: una imprescindible nota de 
suspense. El punto de partida es la situación de 
un hombre (Viktor Navorski, interpretado por 
Tom Hanks), cuyo país sufre un golpe de estado 
mientras él viaja desde Europa a EE.UU., y al lle- 
gar a su destino carece de nacionalidad. Sin visa- 
do para pisar tierra yanqui ni para volver a su 
inexistente país, su hogar será a partir de ese 
momento el aeropuerto. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Disco «extra» con entrevistas, Moking Of, repor- 
tajes y todo sobre «la impresionante terminal» 
diseñada para la película por Alex McDoweII 
VALORACIÓN: 5/5 

Película adulta para todos los públicos que des- 
borda ingenio argumental y encima está muy 
bien hecha. La edición especial en DVD es un 
lujo para seguir entendiendo por qué Spielberg 
es un buen director. 
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□UDUIDED 

El mejor cine para disfrutar en casa 



■ La edición colec- 
cionista, además 


de la Versión dei 
Director, incluye un busto de 
Heliboyylos diarios de Rasputín 


Por Bruno Sol 


Tres ediciones para una magnífica película 


En una decisión digna de elogio. Columbio TriStar 
distribuirá en España las tres ediciones de Heliboy 
que aparecieron en EE.UU. hace unos meses, inclu- 
yendo la edición de coleccionista y un busto de 
Hellboy fabricado por SideShow. De esta forma, 
tanto los fanáticos del cómic como aquellos que sólo 
desean ver una buena película podrán elegir la ver- 
sión de Hellboy que más se aproxime a sus necesi- 
dades. Guillermo del Toro (autor de Cronos, Mimic o 
El Espinazo del Diablo), dirige y escribe esta adapta- 
ción de la obra de Mike Mignola, en la que está pre- 
sente la peculiar combinación de horror y humor del 
cómic original. Ron Periman, de nuevo oculto bajo 
kilos de maquillaje, es Hellboy, el diablo invocado 
por los nazis a finales de la IIGM que acaba prestan- 
do sus servicios a los aliados como cazador de demo- 
nios. Los magníficos efectos especiales y el probado 
talento del mejicano Del Toro tras las cámaras hacen 
posible una de las más logradas adaptaciones de 
cómic al cine de los últimos tiempos. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
La edición estándar incluye comentarios de audio, 
featurettes, contenidos DVD-ROM, El documental 
«La Semilla de la Creación» de 120' de duración, 
escenas eliminadas, animáticas, escenas multián- 
gulo, tráilers, galería fotográfica, modelos en 3D. 
VALORACIÓN: 5/5 

Pese a contar con menos presupuesto que Spider- 
Man 2, Del Toro superó a su adorado Sam Raimi 
con esta impecable adaptación del cómic de 
Mignola que llega al DVD en tres ediciones sober- 
bias. Eso si, sólo tú puedes decidir si merece la 
pena desembolsar 20 Euros más a cambio de un 
busto y un libreto extra... 


DIRECTOR: 

GUILLERMO DEL TORO 
REPARTO: RON PERLMAN, 
JOHN HURT, SELMA BLAIR, 
RUPERT EVANS. KAREL 
RODEN, JEFFREY TAMBOR, 
D0U6 JONES 

GÉNERO: CIENCIA-FICCIÓN 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

COLOMBIA TRISTAR H.E. 
TIPO DE DVD: 2-3 DVD 9 
IDIOMAS: CASTELLANO 5.1, 
INGLÉS 5.1. 

SUBTlTULOS:CASTELLANO, 
INGLÉS. PORTUGUÉS. 
P.V.P.: 19,99 • (VERSIÓN 
NORMAL - 2DVD). 29.99 € 
(VERSIÓN DEL DIRECTOR - 
3 DVD), 49.99 « (EDICIÓN 
COLECCIONISTA - 3 DVD 
MAS BUSTO Y DIARIO 
RASPUTiN) 


sesiones de maquillaje, como 
ha demostrado en El Nombre 
De La Rosa, En Busca Del 
Fuego o la serie de TV La 
Bella y La Bestia 




:l ESRnNTnTiBURanjEB 


NOTICIAS por Bruno Sol 



Compartimos zona DVD 



íiaufíirf =»l=íü 


PAÍS DE ORIGEW EE.UÜ* 
DISTRIBUIDOR. * 

DREAMWORKS HpnVIE .■ 
ENTERTAINMENTf. 

TIPO DE DVD- OVO*f 
IDIOMA»: INGLÉS. CASTE* 
LLANO V CATALAN EN B I 
SURROUNOá 
SUBTÍTULOS iNGLÉS Y 
CASTELLANA r 

P.V.P.: 10 8b;l) 


con Japón, así que atentos 
a estas dos edicio- 
nes especiales... 

ESTO SÍ SON 
EDICIONES 

DE COLECCIONISTA 


El_ FUECD 
□E LO 
UENCnfMEn 


BUENAVISTA LANZA 
EN ESPAÑA LA 3^ 
TEMPORADA DE ALIAS 


Los seguidores de Jennifer Garner tienen 
otro motivo para estar contentos. Además 
de ver a su actriz favorita en los cines 
interpretando una vez más a Elektra, van a 
tener ocasión, a partir del 16 de febrero, 
de llevarse a casa la tercera temporada en 
DVD de la serie de TV Alias. 

Un total de 22 nuevos episodios recopi- 
lados en 6 DVD y 
^ acompañados de 

"Vjjllll^ multitud de extras: 
^ comentarios de 

audio, 7 escenas 
5 - eliminadas, tomas 
; j falsas y 10 feotu- 

^ 9 reííes, entre los 

i que se encuentra 
^ ^ uno titulado «De 

Burbank a Barce- 
A I I A iJI lona». Y todo ello 
E3L I I a un precio reco- 

TERCERA tempo****** mendado de 

29,95 Euros. 


por I.6. 


nts 


algo más «gamberro» para llevarse el 
gato al agua. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

Un corto de animación exclusivo para 
esta edición, comentarios, Moking Of, 
la música de la peli, etc. 
VALORACIÓN: 5/5 
«Para todos los públicos» no significa 
«sólo para los más pequeños»... 


Como ya sucediera con Hormigo! y 
Bichos, Dreamworks da la réplica «sub- 
marina» a la producción de la unión 
Disney-Pixar de Buscando A Memo con 
este Espantatiburones. 

Lo Único en común de ambas películas es 
el contexto acuático y algún tiburón poco 
carnívoro Después, Dreamworks vuelve a 
buscar más a un público adolescente y 


Denzel Washington desata todo 
su furia en la ciudad de Méjico 

Tony Scott vuelve a aturdir una vez más al 
espectador con su montaje vertiginoso en 
esta historia escrita por Brian Helgeland sobre 
un Bestselfer de A.j. Quinell, cuyos derechos 
llevaban cerca de 20 años circulando entre 
los Estudios de Hollywood. Creasy (Denzel 
Washington) ejerce de guardaespaldas de la 
pequeña Pita (Dakota Fanning) en un Méjico 
azotado por una ola de secuestros. Cuando la 
niña es raptada, Creasy se lanza a una san- 
grienta venganza en la que dará caza a todos 
aquellos que han tenido algo que ver en su 
desaparición. No se salva ni el apuntador. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
Comentarios de audio del director. El docu- 
mental «Una mirada al Fuego de la 
Venganza». 15 escenas eliminadas con 
comentario opcional. 

VALORACIÓN: 3/5 

Al más puro estilo Charles Bronson, Denzel 
Washington se venga de «todo quisque» en 
una película tan violenta como valiente. 0 
la odias o la adoras. 


El pasado año, la red se convulsionó con la 
noticia del lanzamiento en Japón de un pock de 
superlujo basado en Alien. Bajo el título de 
Alien 25th Anniversory 
Coilection, Fox sacó al 
mercado una limitadísima 
de estas 

cabezas en cuyo 
interior se atesoraban 
los 9 DVD del Alien 

* Quacfro/ogy occidental. 

^ Lo único malo era el 
^ precio: 29.800 ¥. No 
, ' . - ' menos exclusiva es la 

; ^ ^ edición de coleccionista 

^ ^ ' de Yo, Robot para el 

^ mercado nipón. Sólo 5.000 

í unidades se han puesto a la 

" ^ 18.000 
5V Y. Como véis en la foto, el 

ppg^-jQ justificado. Esta fiel 
reproducción del cráneo del 
robot Sonny encierra dos DVD con multitud de 
extras: escenas inéditas, featurettes, un docu- 
mental de 96', comentarios de audio y dos 
avances de los nuevos estrenos de Fox: Alien 
Vs Predotor y Elektro. 


Pisando los talones a Nemo 


por B.S. 


DIRECTOR: TONY SCOTT 
REPARTO; DENZEL 
WASHINGTON. DAKOTA 
FANNING. MARC ANTHONY, 
RADHA MITCHELL. CHRIS- 
TOPHER WALKEN. MICKEY 
ROURKE. 

GÉNERO: ACCIÓN. 

PAÍS DE ORIGEN: EEUU. 
DISTRIBUIDOR: 20TH 
CENTURY FOX HOME ENT. 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO (5.1 Y 
DTS). INGLÉS (5.1) 
SUBTÍTULOS: CASTELLANO. 
INGLÉS. 

PRECIO: 19.99 € 









«Historia de un pueblo» según el rey de los finales cerrados 


por I.G. 


DIRECTOR: 

M, NI6HT SHYAMALAN 
REPARTO: SIGOÜRNEY 
WEAVER. WILLIAM HURT. 
ADRIEN BRODY. JOAQUIN 
PHOENIX. BRYCE DALLAS 
HOWARD 

GÉNERO THRILLER 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU 
DISTRIBUIDOR: BUENA 
VISTA HOME ENT 
TIPO DEOVD. DVD-9 
IDIOMAS. INGLÉS Y 
ESPAÑOL 5.1 D,D. ESPAÑOL 
EN DTS( 

SUBTITULOS. INGLÉS 
ESPAÑOL E INGLÉS PARA 
SORDOS 
PRECIO: 21.95 € 


Desde aquel memorable Sexto Sentido 
nada ha vuelto a ser igual en el mundo 
del cine. Con El Elegido o Señóles, el 
director de origen hindú M. Night 
Shyamalan demuestra una y otra vez 
que le gusta hacer historias en las que 
no sobra ni una sola secuencia y que 
terminan cuando el interrogante plantea- 
do se contesta, sin despliegue gratuito 
de espectáculo visual. Con la misma aus- 
teridad que en sus anteriores títulos, nos 
llega este «Bosque» (en el original The 
Villoge, «el pueblo» textualmente), la 
historia de una comunidad que guarda 


un Secreto de vital importancia. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Making Of, escenas eliminadas (indis- 
pensables para comprender el estructu- 
rado cerebro de Night Shyamalan), una 
película casera del director, etc. 
VALORACIÓN: 5/5 

Joaquín Phoenix repite con Shyamalan. El 
milimétrico director y guionista vuelve a 
dejar pistas para los más espabilados a 
medida que va transcurriendo la historia. 
Aunque ya se haya visto en cine, los 
extras serán muy apreciados por los 
amantes del cine de Shyamalan. 



Demos -ugabie* 
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PlaySr^tiond Playstation 


mil] 




REVISTA N® 46 


REVISTA N“ 47 


REVISTA 48 


KilIZone, Pro Evolution 
Soccer 4, Obscuro. 
Rocky Legends, Sly 2: 
Ladrones De Guante 
Blanco, TOCA Race 
Driver 2, Jak 2: El Rene- 
gado, Raichet & Clank 2; 
Totalmente a Tope, 


Need For Speed Under- 
I ground 2, W.R.C. 4, Jak 
* 3, Los Increíbles, Esto Es 
Fútbol 2005, Sega Super 
Star», Tiger Woods PGA 
Tour 2005, Jackie Chan 
Adventures, Adiboo y Los 
Ladrones De Energía. 


I The Getaway: Black 
1 Monday, Prince Of Persia: 
* El Alma Del Guerrero, Eye 
Toy Play 2, Forgotten 
Realms: Demon Stone, 
Dancing Stage Fusión, 
Athens 2004, Soul Calibur 
2, Moto GP3, Fren-Ze. 


Playstation^ 


REVISTA N» 44 


I Silent Hill 4: The 
I Room, Burnout 3: 
f Takedown, Psí-Ops; 
The Mindgate Conspi- 
rar^», Second Sight, 
Star Wars: Battiefront, 
Crash Dniimited, Van 
Helsing, Ribbit King. 


EVISTA N® 43 


Formula One 2004, 
^Hitman: Contraéis, 
Mashed (nueva demo), 
Smash Court Tennis Pro 
Tournament 2, Splinter 
Cell Pandora Tomorrov» . 


REVISTA N» 45 


Colín r.lcRae Rally 
2005, Ratchet & Clank 
3, OJ Decks & FX, Crisis | 
Zone, Spyro: A Hero's 
Tail. 




Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 


Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: 

al precio unitario de 8€ (incluido IVA y gastos de envío). 

Teléfonos Departamento Suscripciones: {91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-maü: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 

Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C.P Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 


□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N® (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito Ns Titular; 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 










■ La experiencia cómica de Stiller y 
Black ¡untos: yin y yan de Envidia 


DIRECTOR.BARRY LEVINSON 
REPARTO:BEN STILLER, 
JACK BLACK, RACHEL 
WEISZ, AMY POEHLER, CRIS- 
TOPHER WALKEN, ARIEL 
GADE. 

GENERO: COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: COLUMBIA 
TRISTAR HOME VIDEO 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: INGLÉS. ESPAÑOL. 
FRANCÉS E ITALIANO 
(TODOS EN D.D. 5.1) 
SUBTITULOS: INGLÉS. 
CASTELLANO. FRANCÉS. 
ITALIANO. ETC. 

PRECIO: 21 € 


por I.G. 

ENUOin 

Fina ironía «made in USA» 
sobre un pecado capital 

El director de la mordaz Cortina De Humo 
dirige esta comedia protagonizada por 
Ben Stiller y Jack Black. Nick Vanderpark 
(Black) va a ser el blanco de todas las 
envidias de su vecino Tin Dingman (Stiller) 
cuando a éste todo en la vida le va mal. 
Dingman va a emplear todas sus energías 
en tratar de «zancadillear» a Vanderpark 
en vez de coger los toros por los cuernos: 
Divertida y con su «aquel» que dicen. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
A pesar de tener tráilers promocionales 
de otros estrenos de Columbia, nada 
con respecto al título que nos ocupa. 
VALORACIÓN: 3/5 
Podríamos darle más puntuación si 
hubiera algún extra que iluminara algu- 
nos aspectos de la producción de esta 
película que, entre los secundarios, cuen- 
ta con el desparpajo profesional de 
Christopher Waiken. 

Por otra parte, jack Black, tras años de 
impecables papeles de reparto, parece 
no encontrar uno de protagonista que 
termine de lanzarle. 




■ El talento interpretativo de Péter Sellers se une a la 
visión cinematográfica de Stanley Kubríck u : 


■ Aunque con algunos nens k retraso 
respecto a la tercera temporada de Cheers, 
por fin tenemos aquí una nueva remesa 
episodios de Frasier 


por B.S. 


por I.G. 



L.RB rVlUJERBB 
PERRECZTPI5 

A veces los mejores ingredien- 
tes no garantizan buenos resul- 
tados. Un guionista de lujo 
(Paul Rudnick), un director 
experto en comedia (Oz) y la 
mayor estrella del momento 
(Kidman) reunidos en una falli- 
da comedia que no hace justi- 


DIRECTOR: 

FRANKOZ 
REPARTO: NICOLE 
KIDMAN, MATTHEW 
BRODERICK, BETTE 
MIDLER. CHRISTOPHER 
WALKEN, GLENN GLOSE 
GÉNERO; COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN EE.UU. 
DISTRIBUIDOR 
DREAMWORKS HOME E. 
TIPO DED»D: DVD-9 
IDIOMAS CASTELLANO. 
INGLÉS (AMBOS EN 5.1) 
-UBTITULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS. 


P . P 19.95 c 


cia al Bestselier de Ira Levin. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
6 Escenas inéditas y ampliadas. 
Comentarios de audio. 5 docu- 
mentales. Tomas falsas. Tráilers. 
VALORACIÓN: 3/5 
Sólo algunos destellos de la 
habitual malicia de Rudnick 
logran elevar un poco una 


comedia que no hace reír. 



DIRECTOR; 

VARIOS 

REPARTO; KELSEY 
GRAMMER. DAVID HYDE 
PIERCE. JANE LEEVER. 
JOHN MAHONEY. PERI 
QILPIN 
GÉNER'" 

COMEDIA 

FiIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR; 
PARAMOUNT HOME 
ENTERTAINMENT 
TIPO DED»D:4DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO 
(MONO). INGLÉS 
(SURROUND). FRANCÉS 
(SURROUND) 
SUBTÍTULOS: 

INGLÉS PARA SORDOS. 
DANÉS. HOLANDÉS... 

P.V.P. 41.95 € 


FROBIER 3” 
TEMPaRODR 

La 3^ Temporada de Frasier 
atesora algunos de los mejores 
momentos de toda la serie: la 
reaparición de Diana (Shelley 
Long), las clases de baile de 
Niles y Daphne, y el inolvidable 
episodio en el que la agente 
de Frasier, Bebe, se promete a 
un millonario nonagenario. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Voces famosas. 4 feoturettes. 
VALORACIÓN: 5/5 
Debería darles vergüenza en 
Paramount por no incluir sub- 
títulos en castellano, pero vien- 
do lo mala que es la TV actual, 
Frasier es una artículo de pri- 
mera necesidad. 



DIRECTOR; 

STANLEY KUBRICK 
REF ARTO; 

PETER SELLERS. 
0EOR6EC.SCOTT. 
KKENAN WYNN. SLIM 
PICKENS. PETER BULL. 
GÉNERO: 

COMEDIA 

PAÍS DE ORIGEN G.B. 
DISTRIBUIDOR; 
COLUMBIA TRISTAR 
HOME VIDEO 
TIPODECvO; DVD-9 
IDIOMAS INGLÉS. 
ESPAÑOL ALEMÁN E 
ITALIANO (TOOOS EN 
D.D. 5.1) 

SUBTÍTULOS: INGLÉS. 
ESPAÑOL. ALEMÁN. 
ETC. 

P V.P ; 15 EUROS 


ROJO En. MQ 

ímrüiuERsnRO 

Atención cinéfilos y aquellos que 
gusten de tener una buena pelí- 
cula en el archivo casero, llega 
una de esas comedias clásicas 
con fondo y forma. Al poco usual 
talento de origen yanqui (afinca- 
do luego en Reino Unido) de S. 
Kubrick, se le une el del visceral 
George C. Scott (Potton) y Peter 
Sellers {Lo Pontero Rosa). 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
De lujo: escenas nunca vistas, 
diversos documentales y varias 
entrevistas. 

VALORACIÓN: 5/5 
A la impoluta imagen digital en 
blanco y negro se le une el sonido 
Dolby Digital en 5.1. Imprescindible. 


TTB 
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TARJETA DE MEMORIA 
Para que guardes tus partidas 




>!rú eriges! 




✓ 

¡NUEÜO! 

ADAPTADOR DE RED 
Para jugar On-iine 


Sí, deseo suscribirme a la l^v^ta Oficial de^ 

^^Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60^ 

TCj^or un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72«' 
l^J^or un año (12 números) con un adaptador de red para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 


Pr«ciot extranjero por vía aérea: Europa: 90,09 e Resto Países; 98,75 € 


Apellidos: Nombre: Edad 

Dirección: 


Población: P; 

Provincia: Teléfono: 


Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/0 Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n® (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliacion Bancaria: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n® ...y..../..../..../ Titular: 


Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 departamento de suscripciones, C/O'Donnell, 1228009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas Fax (91) 586 33 52 E-mail suscripciones@grupozeta es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique 
* Oferta válida hasta fin de existencias 



DESDE MI BARRIO 

Aunque es un disco más elaborado sigue sonando a Andy & Lucas con temas de amor y 
desamor, y alguna que otra denuncia social «rapeada». No pueden faltar las baladas que 
recuerdan a Son De Amores, pero Desde Mi Barrio ofrece mucho más que lo que puede 
mostrar el single debut Quiero Ser Tu Sueño. Ritmos enérgicos, pop aflamencado... 

Cada canción tiene algo que te atrapa. Trece temas de los cuales 11 han corrido a cargo de 
Lucas y uno de Andy, que debuta como autor. Sin duda, un nuevo éxito para el dúo gaditano 
que en su primera semana en la calle se colocó en el n^1 en la lista de ventas. 


0 Cómo suena Desde Mi Barrio? 

Tiene la esencia de Andy 8 Lucos aunque se puede 
apreciar que las letras de las canciones son 
bastante más maduras. Es un disco que sigue 
teniendo flamenco, pero es un poquito más popero. 
Además, en este nuevo álbum se puede encontrar un rap. 
¿Cuál es vuestra fuente de inspiración e influencias? 
Nuestro referente es el flamenco y el Carnaval, pero no 
tenemos en sí una fuente de inspiración. 

La mayor novedad... 

Sin dejar que termine la frase, Andy dice orgullosamente: 
He podido meter en el disco un tema compuesto por mí 
que se titula Madre. La escribí con un amigo y, por 
supuesto, se la dedico a todas las madres. La verdad es 
que me gusta, pero soy un poquito «flojo» para componer. 
Mantenéis el estilo de vuestro primer álbum, pero 
¿habéis buscado nuevos sonidos? 

Para nada, cuando lo empezamos a hacer no buscábamos 
un público determinado a quien le 
pudiese gustar, hicimos las canciones 
según las sentíamos. Quizá Andy 8 Lucos 
es más callejero y Desde Mi Barrio es 
más denso y elaborado. 

De los 13 temas que incluís en el disco, 

¿cuál es vuestro preferido? 

Tengo especial cariño a la que compuse 
yo (dice Andy), pero reconozco que hay 
temas muy buenos como el que 
hablamos en Mi Barrio, que trata sobre 
temas sociales. Es que a Lucas le gusta 
más meterse en esos berenjenales. 

Un año y medio de conciertos y pro- 
mociones, y de repente un nuevo disco 
que promete ser todo un éxito ¿de donde sacáis el 
tiempo? 

Tiempo no tenemos (risas), el único tiempo del que dispo- 
nemos es para trabajar. Vamos a contrarreloj. Sacamos 
nuestro primer disco, que fue un auténtico «pelotazo» 
consiguiendo vender 500.000 unidades en tan sólo 18 
meses... Aún no nos había dado tiempo a asimilarlo y de 
buenas a primeras nos dicen que saquemos otro disco. Al 
principio nos dio «palo», pensábamos que la gente se 
podía haber cansado de Andy 8 Lucos y que sacar un 
nuevo álbum podía ser algo precipitado. Pero al público le 
ha gustado. De hecho en su primera semana a la venta se 
han vendido 100.000. 

Qué preferís ¿el amor o el desamor? 

No hay desamor sin amor, así que los dos. Nos sentimos 
identificados con ambos aspectos. Por ejemplo, la canción 
Tonto Lo Quería (del primer álbum) es un hecho real que 
me pasó a mi (dice Lucas)... (Continúa Andy) ’i Sobe Que 
Lo Engaño (tema que incluye Desde Mi Barrio) quizá sea 
una de las canciones más dramáticas que hayamos hecho. 
Premio Amigo 2003, Premio Ondas, ¿con Desde Mi 


Barrio que metas os gustaría alcanzar? 

Sinceramente, lo más importante ya lo hemos conseguido. 
En principio tenemos 58 conciertos cerrados para el verano 
y en la presentación de Desde Mi Barrio llenamos el 
pabellón. Eso te llena de satisfacción... Las fons nos siguen 
apoyando, los discos se venden... 

¿Y gI premio Grammy como lo véis? 

(Risas) Eso es que es muy complicado... Ahora estamos 
nominados a unos premios que se celebran en febrero en 
Miami y dicen que de ahí vienen los Premios Biliboord, y 
de ahí Grammy. Ganar un Grammy es nuestro sueño, pero 
lo vemos muy lejos todavía. 

¿El éxito ha conseguido cambiar a Andrés Morales y 
Lucas González? 

A mi no (declara Andy), aún estoy haciendo realidad mi 
sueño pero Lucas se lo toma todo muy a pecho, se le ve 
muy involucrado con la causa. Trabajando se ha vuelto 
más serio (risas). 

¿Cuál es vuestra clave del éxito? 

Nuestros temas. Son De Amores {single 
debut del dúo gaditano) fue un bombazo, 
conectó enseguida con el público. Nada 
más empezar a sonar en la radio la gente 
quería saber más de nosotros, y lo mismo 
ha sucedido con Quiero Ser Tu Sueño que 
nos ha colocado en el primer puesto en 
la lista de ventas nada más salir a la 
calle. 

Durante la creación de Desde Mi 
Barrio, ¿os habéis sentido presionados 
por el éxito del primer disco? 

La verdad es que sí, tuvimos un poco de 
miedo. El primero se nos fue de las 
manos sin darnos cuenta. Con éste hemos contado con 
un mayor apoyo por parte de la discográfica y hemos 
dispuesto de un presupuesto más alto, por lo que el 
sentido de responsabilidad ha estado presente durante 
los meses de grabación. Además, en Desde Mi Barrio 
ha colaborado en la producción Emanuele Ruffinengo 
(partícipe en numerosos discos de Alejandro Sanz) y 
eso es un punto fuerte a nuestro favor. En definitiva, 
hemos intentado hacer un trabajo más profesional; 
Desde Mi Barrio tiene una mejor producción aunque 
Andy 8 Lucos nos ha colocado donde estamos y eso no 
se puede olvidar. 

¿cómo es Andy y Lucas en concierto? 

Antes, al haber menos canciones, bromeábamos más 
con el público para alargar los tiempos entre canción y 
canción, bailoteando y hablando por los codos. Ahora 
quizá los conciertos son más «profesionales» porque 
son 18 temas los que tocamos y la mitad de ellos son 
baladas. Así que para que la gente no se duerma 
(risas) y pueda participar hemos ideado un show muy 
bueno, que no podemos desvelar... 



«DESDE MI BARRIO 
ES UN ALBUM MAS 
DENSO Y 

EUBORADOYANDY 
& LUCAS ES MAS 
“CALLEJERO”, PERO 
NOS HA COLOCADO 
DONDE ESTAMOS» 






Músicn 

La actualidad musical al completo 



ANDY 

«Soy un “víciao” de la Playstation, 
aunque hoy no la he tocado porque 
si me pongo no paro. Es que ayer 
me acosté a las 7 de la maflana por 
culpa del Pro Evolution Soccer 4. 
Siempre escojo al Barcelona como 
eqnipo, pero me hubiese gustado 
que Beckham estuviera m el Barga 
porque no veas como tira las faltas 
enla“maquinita”..> 


LUCAS 

«A mi los vídeojuegos no me 
apasionan mucho, prefiero estar 
con mis amigos y la guitarra; pero 
cuando estamos de gira paso 
bastante tiempo con Andy y la Piay, 
ya que él se lleva la consola y orga- ,, 
niza ligas con el Pro Evohrtioii» 



fluflWJSlíñfT? 


CaMFlETO 


«20 EUROS TE SEPARAN DE UN DOBLE DVD CON TODA LA 
MAGIA POP ESPAÑOL DE LOS 80» 




LA SELECCION MUSI 


CARLOS 

NÚÑEZ 


CnRL.D5 NUNEI5 
& nMicas 

EN DIRECTO 

SONY MUSIC 

Con la edición -cuidada 
liasta el extremo- de este 
CD-DVD. el gallego culmina 
uno de sus más antiguos 
sueños un magno concierto 
con la participación de los 
muchos colaboradores ilus- 
tres con los que ha mante- 
nido relación en su extensa 
carrera The Chieftains, 
Sharun Shannon, León Gieco 
y otros muchos, acompañan 
al gaitero en esta apasiona- 
da celebración de las cultu- 
ras célticas 


Los momentos 
más rompedores 
y divertidos de ¡a 
«Década 
Prodigiosa» del 
Pop Español a! 
fin reunidos 
en un extra- 
ordinario 
doble DVD. 


CALIDAD DE LOS EXTRAS; 0/5 

No existe capítulo de «Extras>^ salvo 
un limitado jukebox. 

VALORACIÓN: 5/5 
Febril, caleidoscópico, caótico y, por 
supuesto, divertidísimo repaso a la 
efervescente escena musical española 
de los SO, en lo que puede calificarse 
de soberbio trabajo de aiqueología 
musical (ha sido necesaria la colabora- 
ción de dos compañías discográficas y 
el auxilio de los archivos de RTVE para 
compilar tal avalancha Se rescatan 
pldybacks en programas de época 
(Musical Express, Aplauso. .), clips ama* 
teurs (curiosamente verosímiles, sin 
embargo), algún que otro directo (en 
La Edad De Oro), y un sinfín de imáge- 
nes exuberantes y sonidos hedonistas 
que harán suspirar a los viejos nuevao- 
leros y palidecer de envi-dia a las jóve- 
nes generaciones 
Si es que estaban todos locos 


H ay que feli- 
citar efusi- 
vamente a los 
responsables 
de la edición 
de este fan- 
tástico docu- 
mento, que 
recopila nada menos 
que 60 «vídeo clips» (en el 
sentido más amplio posible del 
término...) de buena parte de los 
mejores grupos y solistas de la 
inolvidable década del Pop fluo- 
rescente, la Nueva Ola castiza y el 
Punk multicolor: Alaska (con los 
Pegamoides y con Dinarama), 
Almodóvar y McNamara (insupe- 
rables), Glutamato Ye-Yé ( des- 
concertantes ), Derribos Arias 
(geniales). Ejecutivos Agresivos 


■ El solista de 
Zombies, un jovencí- 
simo Antonio Vega en 
Nacha Pop, Jaime 
Urrutia de Gabinete 
Caligari y Santiago 
Auserón de Radio 
Futura. 






CARACTERISTICAS 
IDIOMAS ESPAÑOL 
SUBTITULOS. NO 
SONIDO STÉREO 
TIPO DVD: 2XDVD-9 
COMPAÑIA BMG/DRO 


(imparables). Los Nikis (inolvida- 
bles), y otros muchos enloqueci- 
dos coetáneos, arrasando con 
todo en algunas de las más 
memorables incursiones televisi- 
vas que se recuerdan por la Piel 
de Toro. Si viviste esa década, no 
puedes perdértelo. 


Rafa Sánchez de La 
Unión en el video de 
Lobo-hombre ei París, 
Aeroliaeas Federales y 
Los Nikis (no tiene 
desperdicio su aspecto). 







CARACTERÍSTICAS 
IDIOMAS: IN0LÉS 
SUBTITULOS: INGLÉS 
SONIDO: DOLBY 5.1/DTS/DOLBY 
STEREO 

TIPO DVD: DVD-9 

COMPAÑIA: POLYDOR/UNIVERSAL 


SCZISSDR 

BISTERB 

We Are The Scíssor Sísters And 
So Are You 

Primer lanzamiento audiovisual 
del alocado combo neoyorquino 
liderado por Jake Shears y Ana 
Matronik, que muestra en todo su 
esplendor el impacto escénico 
que el quinteto es capaz de gene- 
rarel conjunto más freaky de la 
escena actual. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 

Todos los '.ídeos del grupo, entre- 
vistas, un fragmento de su 
demencial concierto en 



CARACTERÍSTICAS 

IDIOMAS: INGLÉS 

SUBTÍTULOS: NO 

SONIDO: STEREO 5.1 SURROUND 

SOUND/STEREO 

TIPO DVD: 2XDVD-9 

COMPAÑIA: VIRGIN 



■ J. Shears en 
Benicassim, de la 
ducha... al esce- 
nario. Impagable 


Benicassim, subtítulos... Da gusto. 
VALORACIÓN: 4/5 
Decididos a conquistar el Mundo, 
los Hermanas Tijeras ponen absolu- 
tamente toda la carne en el asador 
en su debut en DVD, y con la ines- 
timable colaboración del prestigio- 
so realizador británico julien 
Temple (Absoluto Beginners, The 
Filth a The Fury) para reflejar con- 
venientemente la arrolladora fuer- 
za de su carnavalesco directo, los 
de Manhattan deslumbran con un 
espectáculo delirantemente barro- 
co. No hay duda... serán grandes. 



Jim Kerr, en la 
cumbre de su 
carrera. Un grupo de 
los «grandes» 


POR RAFA NOTARIO 


SIMPLE 

MINOS 

Seen The Lights. A Visual Story 

Surgidos de la escena After-Punk 
de finales de los 70, los Simple 
Minds alcanzaron en los años 80 
el éxito internacional a raíz de su 
mutación a un personal sonido 
Rock de resonancias épicas (muy 
cercano a los primeros U2), cuyos 
vaivenes y avatares quedan vivi- 
damente reflejados en este doble 
DVD, que viene a convertirse en 
el legado de una de las bandas 
más representativas del Pop. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
Numerosas filmaciones en vivo 
realizadas en distintos momentos 
de su carrera, discografía, salva- 
pantallas, información Web... 
VALORACIÓN: 4/5 
Desde las oscuras sonoridades de 
sus inicios, hasta sus últimas crea- 
ciones ya en el 5. XXI, pasando, 
como es de rigor, por su momento 
de apoteosis comercial, todas las 
etapas del antaño popularísimo 
grupo del carismático Jim Kerr, en 
su estricto orden cronológico, a tra- 
vés de un absorbente documento 
visual. De alto interés histórico. 


CAL MÁS AUTÉNTICA DEL MOMENTO 



OTHONni 
A CASTRO LE GUSTA EL 
ROCK 

FUNDACIÓN AUTOR 
El genio habanero se des- 
cuelga con un segundo 
álbum donde vuelve a des- 
lumbrar con su mágica 
capacidad de asumir las 
más diversas y contradicto- 
rias influencias, para trans- 
formarlas en un fascinante 
universo musical absoluta- 
mente personal e intransfe- 
rible ¿Puede el Grunge 
sonar sabrosón ¿Sabían los 
Beatles bailar Mambo? 
¿Existe el Metal guarachero? 
Pregúntale a Athanai... 



herne: 

HOPES & FEARS 

ISLAND/ UNIVERSAL 
El trío de Sussex. sensación 
de la pasada temporada en 
las listas inglesas, transita, 
en su disco de debut, por 
las vías abiertas hace anos 
poi los más eximios repre- 
sentantes del último Brit- 
Pop (Coldplay, Travis.. ), con 
la peculiaridad de sustituir 
las sempiternas guitarras 
eléctricas por pianos semi- 
clásicos o cuerdas de aliento 
«waqneriano». V la sombra 
de Nick Drake siempre al 
acecho Para amantes de 
los ritmos pausados 



MIL-ES DnUIS 
KIND OF BLUE 

SONY/BMG 

E/traordinaria re-edición de 
una de las punieras Obras 
Maestras del genial trompetis- 
ta de Sant Louis que se bene- 
ficia de una deliciosa selección 
fotográfica inédita, una toma 
alternativa del mítico Flanrienco 
Sketches y, fundamentalmen- 
te. del luiurioso sonido resul- 
tante de la minuciosa re-mas- 
terización digital del álbum a 
cargo del gurú del Jazz Michael 
Cuscuna Maravilla 
Ha sido el dbco de jazz más 
vendido de todos los tiempos 
Por algo será . 


SIMON&GARRJNKEL 


OLD FRIENUS 



UVE ON STAGE 


sirv/iaiM & 
CnRF-UIMHEL 
OLD FRIENDS 

SONY/BMG 

Olvidadas antiguas rencillas, 
los dos viejos compinches se 
reúnen, una vez más, para 
sacar brillo a su anejo leperto- 
rio. V. ciertamente, el tiempo 
parece no haber transcurrido 
mientras atacan, con fervor 
juvenil, I Am A Rock, Mrs 
Robinson, Cecilia, The Boxer, 
el clásico Bye Bye Love (en 
compañía de sus adorados 
Everly Brotheis), y la práctica 
totalidad de sus éxitos. 

Historia viva 


Ponte al día con 

nOTICIRS 

PlayStation.E 

" Re vista OfíciahJEspaña 


Ya están a la venia las enlradas para el 
fesival MIV Oay 2004. evento que tendrá 
lup el próximo 21 de junio en la Raza de 
Toros de Las Ventas (Madrid) y que contará 
con las actuaciones de la Or^ De Van 
6o(íi Alex Ubago. Cofi y Oeluxe. entre oíos 
grupos queseifánconfiímando.Larecau* 
dación se destinará a las victimas del Íl-M. 


Más conciertos solidarios luciafloPaw- 
rotfi. Ble Qapton, Brían Miy, Dolores 
(HSordan y Rier. vocaisto de Maná, foeron 
los invitados estelares del concierto que el 
cantante itáanoZuccberooleció el 
pasado 6 de mayo en el Roya! Albert Hall 
loniinense, a beneficio de la Agencia de 
Refugiados de la OM 



IheHit Maái/es el título del espectacular disco de regreso de una de 
las bandas más legendarias de la música M Kool & The Dang Todos 
sus himnos de siempre en nuevas ínterprelaciones y una interminable 
ísta de colaboradores Jamiroquai. Yossou NDour. Lisa Sfansileid. 


Atención, internaulas modernos, en la Web www.arquiíecturaeíi- 
mera.com está disponible toda la información sobre Fangoria, 
sienipre acluakzada. Avisados quedan 



La oreja que no cesa he aquí las próximas paradas en la gira de 

La Oreja De Van 6ogh 

'21 mayo; Auditorio Murríopal, Buadalajara 

-22 mayo: Campo de Fútbol. Torrijos (Toledo) 

■29 mayo: León Arena, León 

■04 MW Polideportivo Camilo Cano . La Nucía (Alicante) 

•05 junio : Colegio Municipal Archena (Murcia) 

•D junio : Plaza de Toros, Pontevedra 

-12 junio : Pabellón Las Traviesas. Vigo (Pontevedra) 

Seguiremos informando. 


ÍTs Tm. nuevo disco de Michael Dublé que llegará a las tiendas el 
próximo 7 de febrero 2005. La gran revelación de la escena musical 
del 2004 ha sjdo sin duda el canadiense. Las ventas de su disco 


mismo con el segundo. 



K fmsos (nuevas versiones de sus 
hils)yDVD.áhím.r/5ÓhMA 


El nuevo álbum de Jennifer López saÉlrá &}'}j 
la venia a finales del mes de febrero. Su 
nombre será F&lÉíhi no incluirá ninguna " 
canción en espafloi 


Sorpresas nacionales Z/yAi^.eldiscode 
debut de The Brahmas. enésimo proyecto 
del ubicuo Paco Loco y Diez Y 1 Balaiéa. 
ópera prima de Pequeño Pecker Para 
paladares ínquíelos. 







Revista Oficia l de PhvStatio n 2 - Espa ña 


PARA IR SOBRE RUEDAS 


NEED POR EPEED 
UNDERCRDUIMD B 

Se ha convertido por méritos propios en el objeto de deseo más 
preciado para los aficionados del Tuning, qué; en su mayoría, 
también son aficionados al videoiuego. La presencia constante dei 
juego de EA Games en los principales eventos Tuning, no ha hecbo 
otra cosa que convertirlo en el A Todo Gas de los videojueppiiS 

.i • - 

PlayStation.B ^ 




FOTOGRAFÍA Y lEJíTOr 
POR JOSÉ LUIS DEL CARPIO 


TUIMINC 


SHDUJ 


I Más de 70.000 personas visitaron el recinto ferial de Montjuic^ con NFSU2 como estrella 


V 




■ Chicas 
espectaculares y 
coches asombrosos 
se dieron cita en 


I pasado mes de diciembre, Barcelona acogió el 

E primer Tuning Show en el recinto ferial de Mont- 
juic y, por la tremenda acogida de pijblico, 
estamos seguros de que no va a ser el último. A dife- 
rencia de otros shows patrocinados por publicaciones 
especializadas, en los que los protagonistas principales 
son los aficionados, en esta ocasión los «reyes» fueron 
los profesionales. Más de 150 marcas especializadas se 
dieron cita, desde fabricantes de llantas o tubos de 
escape, hasta distribuidores de autorradios o pintura. 

Todo lo que rodea al sector, que para los que no lo 
conozcan en demasía, es mucho más de lo que parece. 

De esta manera, los visitantes podían adquirir desde 
maquetas «tuneadas» de sus sueños de 4 ruedas, hasta 
el último aditamento para su vehículo o, por qué no, 
echarse una partida en una especie de Scalextric de 
tamaño descomunal. Entre todos los stonds destacaba el 
de EA Games que, como viene siendo habitual, no se 
pierde ni uno de los eventos más importantes dedicados 
al mundo del Tuning. Playstation 2 Revista Oficial estuvo 








El original stand deEA 
6AMES, unodelosmíts 
visitados de toda latería. 


también allí, y pudimos comprobar de primera mano lo 
muy conectados que están el mundo del Tuning y el del 
videojuego. De esta manera, es habitual que en los más 
de 100 coches expuestos se integre una consolapara jugar 
en las pantallas LCD diseminadas por los lugares más 
insospechados de su interior. Y, por supuesto, el juego que 
todos mostraban era Need For Speed Underground 2, 
que resume por sí mismo el espíritu de una afición emer- 
gente que cada vez es más comprendida por el público. 
Concursos, sorteos, chicas ligeritas de ropa y todo tipo de 
espectáculos típicos de estas concentraciones animaron los 
3 días que duró la feria. En el stand de EA Games desta- 
caba de nuevo su Mitsubishi Eclipse, uno de los coches en 
los que todo el mundo quería hacerse una foto. Y también 
merece destacarse la presencia del grupo de «grafiteros» 
Boa Mistura, que desde el primer al último día crearon un 
mural con imágenes de Need For Speed Underground 2 y 
que dieron forma y color al stand de EA Games. En 
resumen, un éxito de asistencia y toda una gozada para 
los aficionados al Tuning. ' ' 


eiuFrniscoMODECoiuDo 

Fue lo mis original de toda la lefia. EA Sanes partió de una pared blanca 
y. con la ayuda de los «graiíteros> Boa Mistura, convirtió su stand tf\ un 
espectacular escenario de !Mhí^ítdüod«tfund2m se fue 
construyendo a medida que transcurría la feria. 


L^l. W- 1| ,1.® 
Revista Oficial'- Esoañá] 


fíevista Cmciff áa PlavStoiioa Z • £ 
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1 .M ICaU RUnTIIMO DRIXI 


■ IUígiialqyeeadlfiBÍ(üo competidor dvo^o 
9» tira más imr d ispéelo difortivi N 
confort), b íofonniciúfl so pr^enta m d centro dd 
salpicadero. Si hav presupuesto disfonMe. 
recomeodamos elegir et acabado Ptatiao 


INTERfOR lüJOSO. 

\ / CAIIOAO MAUeiAlÉS 


á \ PRECIO ELEVADO, POCO 
A / APTO PARA VIAJAR 


MOTOIt 1.400 oc. 

POTENCU 09 CV. tS .800 RPM) 

AC£L£ruaONonoo Msl 

VCLOCOAO MAXtMA f 7 SHm/l« 

peso 000 k» 

CONSUMO 
urmANO 
0.2 VK» 

EXTftAUR 8 AN 0 

MVtOO 

MEDIO 

6,41/TOO 

DIMENSIONES 
LAUCO 3.770 nm 
ANCHO 1704 mm. 

ALTO 1S30 mm 
MALETERO 219 L 
0M0nO47L 

wmfiNjflWTá — 


Far^^^brTrÍtÍI^^ 


■ GAMA LANCIA YPSILON 
DESDE: 12.870 € 
HASTA: 16.360 € 

■ VERSIÓN PROBADA: 
16.360 € 


El más glamufoso de su segmento 

US formas redondeadas y su cuidado equipamiento 

S (repleto de estilo y buen gusto), han convertido al 
Ypsilon en objeto de deseo de un público eminen- 
temente femenino, que aprecia más ciertos detalles exclu- 
sivos que un motor muy potente. De hecho, estamos ante 
un urbano suave de conducir y silencioso a baja velocidad, 
lo que produce un confort de marcha excepcional. No es un 
coche pensado para salir el primero del semáforo, pero sí 
para despertar envidias ajenas por su interior lujoso (el 
salpicadero en cuero da un efecto extraordinario) y por la 
sencillez y elegancia de sus formas. 'i eso que el motor 
responde bastante bien, pero si le exigimos un poco, el 
silencio se convierte en ruido no muy agradable, y la 
suspensión tirando a blanda es un handicap demasiado 
elevado como para afrontar con garantías un trazado 
exigente. El Ypsilon es lo que es, puro glamour. Un coche 
con estilo, moderno, seguro y muy civilizado. Si se busca 
algo fuera de esto, hay otras opciones, pero si se quiere lo 
que ofrece, pocos coches son capaces de igualar lo que el 
Ypsilon atesora. Ideal para los más exigentes. ■ 


PIdySfdtion E 


% 


FOTOGRAFÍA Y TEXTO 


POR JOSÉ LUIS DEL CARPIO 

1 LPNCin 

MPSILON 


UOTOK/PHESTACIONES.. 


ACABADO 




CAUDAD/HIECIO- 
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La quinta generación a la venta en primavera 


m El aspecto exterior se inspira 
en las formas de las series 5 y7 


I nuevo BMW Serie 3 marcará 
diferencias por su gran 
cantidad de mejoras en relación con 
el motor, el chasis y el confort. Se 
lanzará a( mercado el 10 de marzo 
de 2005 con dos motores alimen- 
tados por gasolina y uno diésel. Los 
tres propulsores elevan su potencia, 
su comportamiento es más suave y 
consumen menos. El motor de seis 
cilindros en línea del modelo 
estrella, el BMW 330i, desarrolla 
258CV, 27 más que su ante- 
cesor es el motor de seis cilin- 
dros más potente y ligero a la 
vez, ya que BMW emplea por 
primera vez en la fabricación 
de serie el magnesio, un 30 
por ciento más ligero que el 
aluminio. El BMW 330i acelera de 0 
a 100 km/h en 6,3 segundos, su 
velocidad máxima está limitada a 


250 km/h y el consumo ponderado 
es de 3,7 l/lOOkm. Además se 
podrá compíar el 320i de 15ücv y el 
320d con nada menos que 163cv 
(sin duda, será el más deman- 
dado de toda la gama 
por sus cualidades 
dinámicas). 


SERIE 3 



PRECIO MINIMO GARANTIZADO 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El predo a igualar debe ser de un eslabledmiento de la misma localidad, debeleñer stock''y ser ün productrñüéva 




DESCUENTO 




MERCENARIOS 

5^,’9S 54,95 

• Rellena los datos de este cupón. ^ 

• Llama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece 
en este cupón (imagen no contractual). 

• Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a; 

CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5® F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
Ti í ill o dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 

llamando al teléfono 902 17 18 19 o escnbtendo una carta certificada a CentroMAIL: 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL CD 

I CADUCA EL 28/02/2005 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 


NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA. 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 
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Di ciembre 2004 

! PlayStatjon.2 ^ NFS UNDERGROUND 2 

OF PERSIA: EL ALMA.. 

; j; 03- GTA SAN ANDREAS 
; j (TAKETWO-ROCKSTAR) 

jjSJMif # ^.J± kíllzone 

I V^ MéiSt 05- PRO EVOLUTION SOCCER 4 

(KONAMI) 


iBtOCKBUSÍIíB 


06- DRAGON BALL Z BUDOKAI 3 
(ATARI) 

07- THE GETAWAY 2: BUCK MONDAY 
(SONYC.E.) 

08- LEISURE SUIT LARRY: M.C. UUDE 
(VIVENDI) 

09- JAK3 
(SONYC.E.) 

10- MORTAL KOMBATDECEPTION 
(VIRGIN PLAY) 


i-as ivins kJi^rMoioos ccgNTROy / / 

del 1 a i 31 de Diciembre " ^ 

Play^tion.2 pi- gTA SAN ANDREAS 06- KILLZONE (ED. ESPECIAL) 

(jw W (TAKETWO-ROCKSTAR) (SONYC.E.) 

í BnMIlll UNDERGROUND 2 07- FIFA FOOTBALL 2005 

(EAGAMES) (EA SPORTS) 

1 -M* evolution soccer 4 _j08: call of duty; finest hour 

! (KONAMI) (ACTIVISION) 




(KONAMI) (ACTIVISION) 

04- DRAGON BALL Z BUDOKAI 3 09- EYE TOY PLAY 2 ^ CAMARA 


(SONYC.E.) 


I 05- PRINCE of PERSIA: EL ALMA... 10- JAK 3 


(UBI SOR) 


(SONYC.E.) 


mo HACXVOLt INFEfnON 
f)MAí«A BANDAI 
i\<rmiBUIOOR ATARI 
flUMEfiOtt REVISTÉ 33 


TmJlÚ.HACKVOL2MUTAT10N 
(OMPAMIa banrai 
OOTUOO h AlARI 
.‘ílVEfií) DE REVISTA- « 


TITUlf' HACKV0L5 0UTBREAK 
tuMPAÑlA BANPAI 
DISTRIPI «Jim ATAR! 
HUMFROOEREVKTA 47 


TlPUf HACKV0L4:QUARAfíTlNE 
I BANOAl 

ttSTRIBDIÜuH. ATARI 
NIII.1ER0 DE REVISTA 47 


TmiO: 007 TODO 0 NADA 
EABAMES 

DBTRIBUIOCP. ELECTROIIICARTS 
NÚfTEítóOE REVISTA 38 


TITULO AUAS 
irt lfiAÑU ACCLAIM 
I PbTRSUIPWÍ ACCLAIM 
I hUf.ftR0 DE REVISTA 39 


TITULO: AUEliS VS PREDATOR EXTINOION 
rtMAÑÍA: FOX INTERACTIVE 
DISTRIPUIPnR- ELECTRONIC ARTS 
NLiMEHií DE REVISTA 34 


mULC ALPINERACER3 
rOMPAfÜA NAMCO 
DISTRIBIIIW SONY CE 
NUUEW-'Dt REVISTA 5 


OTUlU AMPLITUDE 
SONYC.E 

DISTRiUlDíTR SONYCE 
MUEf(0C€P£VISTA32 


TiniaBURNOUT3TAKEDOWN 
CÍMAlilA EAGAMES 
ÜlsTIÍfUiltiOft EAGAMES 
NUMfflODEBEVCTA ^ 


TITULO BUSCANDO A NEMO 
fOMIVLÑUTHQ 
DtSTRIBmX)R PROEIN 
NUMERO HE REVISTA % 


TITliO CALI OF DUTY RNEST HOUR 
COMPAÑIA ACTIVISION 
OlSTWBUIOOh ACTIVISION 
NljMQIOOEREAm48 



TIMO OEAOTORIGHTS 
IJlfARAÑÍA- NAMCO 
iilSTTll3l4[flT( aECTRONICARTS 
’JUf»ÍRC; DE REVISTA 31 


TIMCTEYETOY RITMO LOCO 
fOMlWOA SONY CE 
•TCT3IPJipnR:S0N?CE 
‘i'X<R0DEREx1STA 35 


Tll'lO DEFJAMFIGHTFORN.Y 
• tiMpAÑlA EAGAMES 
DISTRIBIIIPÜR ELfCTRüNICARTS 
NUMERO OFRFvT.Ti « 


TITULO FAliOUT BROTHERHOOD OF STEEL 
l'MAÑÍ x INTERPLA'i 
unwyiiw VIRGIN PLA» 

meo degista 36 


’2il¥í 


TIMO forgotten reaíms demon stone 

QIWWÜA ATARI 
fJiSThlbUiPOft ATARI 
HÚMERC* DE revista 45 


TIMO RFAFOOTBAll 2005 
CDMPf*ÑlA EA SPORTS 
DlblflWWDf. ELfCTHONICARTT 
WjWEfiÜOE revísta 45 


TIMO CASTLEVANIA 
(tMAHlA KONAM 
PISTRWJllXlft. KONAMI 
FlUMEfiO DE REVISTA 38 


TITlUi DESTRUCnONDERBY ARENAS 
COMRiÑU.SOHfCE 
wsmwop SONYCE 
NUMtRüúE REVISTÉ 38 


71TW.G RGHTNIGHT2I104 
OY.IPANÍA EA SPORTS 
WSTRIBiiltViR ELECTRONIC ARTS 
NUÍ4EHGPEREVST4 40 


TIMOCATWOMAN 
rOMPAÑiA EAGAMES 
OiSTRieUBüRiafCTRONiCARrS 
NUF«EROúERB/l$TA O 


TIPIO DEVIL MAY CRY 2 
rOI4WNlA CAPCÜM 
mSTRlEíJiníiR ELECTRONIC ARTS 
NUMERO OF RESISTA 26 


mULt FINAL FANTASYX-Z 
Ci3).IP¿NÍA SQUAREENIX 
Iil<‘TWPUir% ELECTRONIC ARTS 
NÚMEfif» DE REVISTA 38 


RTULO: CHAMPIONS OF NORRATH 
CTffAÑiA SONY ON UNE 
OISTRIBUDORUBISOF 

miFROOE revista 47 


RMf- DJDECKS&FX 
CU.^'¿ÑÍASONVCE 
nnWBJIPORSONYCE 
NUMEf5CaFRt/tSIA45 


TIM0;RRERGHTERFJ).18 
COMRW'IÍA KONAMI 
r'l'TRIE'TO KONAMI 
: miERt:0cRE‘.TSTÉ40 


TTIULO CHAOS LEGION 
KMYíÑÍA CAPCOM 
OISTRieUlOOfi- ELECTRONIC ARTS 
HÚMERO DE REVISTA 31 


RMaaOCKTOWER3 
CC*.SWSIÍACAPC0M 
OISTflIflUIDOfl: UBI SOFT 
NÚMERij DE REVISTA 30 




PIULO CLUB FOOTBAU BARCELONA 2005 
COMR^CODEMASTERS 
OISTRIBUrOR PROEIN 
HUMkftóOEfenSTA 47 


PPIL* ARM0REDC0RE3 
LXiMRAÑi FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NUMERO DE REVISTA 32 


TITULO ASTEWX&OBELIX XXL 
COMPAÑÍA ATARI 
nrTRiBuinnfl .‘‘T;ri 
ÍUMBIO DE REVISTA 37 


TITULO CLUB FOOTBAU. REAL MADRID 2005 
(OMWÑiACOOEMASTERS 
DIsPWJIPOiT PROEIN 
NUMERO HE REVISTA 47 


TmjlO: COUN MCRAE RALLY 2005 
COMfWÍACOOEMASTERS 
DSTfllPlilOnR PROEIN 
NÚMERO Ot REVISTA 45 


PMOATHENS2D04 
COMPfJ^SONYCE 
mcTRieiioofl soNt ce 
NUMERO DE fiCtlSTA 42 


PMO BALOURS GATE: DARX ALUANCE II 
COMRW'IÍAINTERPIAY 
DISTRIPUIOOft VIRGIN PLAY 
ttJMERODEREVISrA-38 

TIIU10BATMANRISEOFSINTZU 
COMRt/iíA UBI SOFT 
WSlRlPmpnft UBI SOFT 
NUMERO DE REVEIA 36 


PMO COMBA! ELITE WWII PARATROOPERS 
COMPAÑÍA ACCIAIM 
OETRIBIIIPOR ACCLAIM 
NUMERO 'TFREVtTi 44 

PTUIDCONFUCTDESERTSTORMD 

COMP;NÍAS.C.I. 

Dl^P'Cna PROEIN 
NUMERO TíRTiÉSTA 33 

TIMO CONRJCTVIETNAM 
COM' IIV S.CI. 

OriRailOOfi PROEIN 
fweo DE REVISTA 46 


TMCIBEYONDGOOD&EVIL 
CuMPAÑU. UBI SOFT 
OIFTRIBillOPfl UBI SOFT 
, .NLfcenn DE REVISTA 35 


PMO CONTRA SHATTEREDSOUllER 
COMfyiÑÍA KONAMI 
DETflffllilOPR KONAMI 
NÚWEfii'0E.m7A2b 


TIMO BLOODRAYNE 
CflMPAÍliAMAJESCO 
DISTRfiUlOOfi VIVENOI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 28 


PIULO CRASH NITRO KART 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBDIOOR VAÍNDI UNIVERSAL 
iKlIvmOE reveta 35 


TPUIO BLOODYROAR4 
COlfVii^ HUDSONSOFT 
DKTWWC'nft KONAMI 
MJMEROíiE REVISTA 35 


TIMO CRASH IWINSANrTY 
COMPaHÍA VIVENDI UNIVERSAL 
OiqflBUCnR VIVENOI UNIVERSAL 
NlWERODEflC\^tA 46 


PMO: BREATH OF FIRE DRAGON QUARTER 
COMPA4ÍACAPCOM 
mSTfiPIIOOR ELECTRONIC ARTS 
UÜMERÜ DE REVISTÉ 53 

TIMO BROKEN SWORD EL SUEÑO DEL DRAGÓN 

COMT..ÑÍATHQ 

nnflICMiDOR PROEIN 

NUMBíCOE REVEIA 35 

TIMO BUFFY CHAOS BIEEDS 
C& tAÑI FOX INTERACTIVE 
nriRIBlllfVf. VIVENOI UNIVERSAL 
TTJMEROC/E REVISTA 35 

^0 BUJINGAt SWORD MASTER 
COU'jji TAITO 
DISTRfiUlOOfl PROEIN 
NUMERO DE RBA3TA 47 


TPULO CRASH'N BURN 
CCe .''AÑÍÉ ElOOS 
DEPUBUIDOR PROEIN 
MMRO DE REVETA 48 


TIMOCRIMSONTEARS 
loFÍAÑÍACAPCOM 
mWimOR PROEIN 
N'MRü^E REVETA 47 


TIMO CUESTIÓN DE HONOR 
COMP;iiÍASON:C£ 
OlSTRniIPCP. SONY CE 
NUKeO DE REVETA 39 


0010 000*8 UFE 
•j]f^AÑlASONfCE 
OBPÍBl«nfl SONYCE 
NiM.RO DE REVISTA 34 


TIMO FIRE WARRIOR 
OOMPnÑiATHQ 
DSTRiei'IOOR PROEIN 
MÚ'MERC'riE resista 32 


TIMO: DOS POUCiAS REBELDES U 
COMPAÑÍA EMPIRE 
«STRIBUITOR VIRGIN PLAY 
HUieO DE REVISA 40 


PMOiFlATOUT 

l'JPl empire 

OBTRIBUIOOR VIRGIN PlAl 
HÚMERO DE reveía 46 


PIULO DOWNHILLDOMINATION 
CONTAÑÍACODEMASTERS 
DliPIIBiiirOR cfiomw 
fWMEHü0ERFASTA37 


TIPIO FORBIDDENSIREN 
-UMPAÑÍA SONYCE. 
niSTRBUIOOh SONYCE 
UJKeúOE REVISTA 38 


PMO DRAGON BALL Z BUDOKAI II 
COF.-JYIÑU BANDAI 
nSTRaiODR ATARI 
fiiMRüOERFVlSr/ 47 


7<TUt.r FORMULA ONE 2003 
CuF/ÍP41IV\S0NtCE 
0ETRI8UICCP.S0NYCE 
NUMERO DE REVISTA 31 


PMODRAKENGARO 
COMPAM^ SQUAREENIX 
DfSTRIPMIOOR TAKETWn 
HUMERO ÚERE/ISTA 41 


TITULO DRIV3R 
COMfyyÜlA ATARI 

Dispar» iioor ^ari 

M'IMBlü DE REVISTÉ 42 


TIM0:DYNASTYTACT1CS2 

COMP'fliAKOEl 

DISTRPUVIR KOB 
I NIJ.IERCDfht/lSTA 37 


TIMO DYNASTYWARRI0RS4 
COMRUiiAKOEl 
nnRPinrfl'/IRGINPLAY 
NLWEfiC.DF REVEIA 30 


PMi. FORMULA ONE 2004 
U14PANÍA SONYCE 
OLSPBPi'ir'OO SONYCE 
r^MBlUOE REVISTA 43 


PMOFREEOOMRGHTERS 
CTWPAÑÍA ELECTRONIC ARTS 
DlSTRIBUDOa ELECTRONIC ART? 
MWERODlr REVISTA 32 


TITULO: FUTURAMA 
COMPAÑI SO 
ri.PP«10R PROEIN 
' NUMFJiO DE revista 31 


PIULO GlASSROSE 
CH.1RAÑI-.CAPC0M 
nSTRiBUinrv) CAPCOM 
HÜM-RU DE revista 40 


PMO: a espantatiburones 
00t» ■^ÑU ACnVIStON 
nSTRIBUirOR ACTIVI'^ION 
NUMERO Oí REVISTÉ 46 


TIMO GADGETRACERS 
•]OMPANÍATAKARA 
DISTRIPi'inpR -IRriFipU.. 
IIJMEW DE REVISTA 37 


PMO ESDIA: EL RETORNO DEL REY 
COF.rwJtA EAGAMES 
PISTRIBJIPnR ELECTRONIC ART«í 
.'flJMEftOOERtViST/. 35 


TITULO GHOST RECON: JUNOLE STORM 
COMIVÑIA UBI SOFT 
PljnCIHKifl UBI SOFT 
HUMERO Ot REVISTA 39 


TIMO ESDIA LA TERCERA EDAD 
CW.r VÍA EAGAMES 
WSTRPIOOR ELECTRONIC ARTS 
HlWERCíiE revista 46 


PIULO GHOST RECON 2 
COM^iá UBI SOFT 
PHRIBIJlOnR UBI SOFT 
NUMERO út REVISTA II 


PIULO ENTER THE MATRIX 
Ca.r -ÑU SHINY 
DIPTRieUlOGfl INFOGRAMES 
I NUMERO DE REVtCTAJS 


PMO GHOSTHUNTER 
COMPtjiÍASONYC.E. 
Dl^W. SONYCE. 
NUMERO OE REVISTA 35 


PMO: EURO 2004 
COI IPAÑÍAEA SPORTS. 
(XSTRPJIDOR ELECTRONIC ARTS 
’ftJteoOE REVISTA 40 


TIMO: GLADIATOR SWORD OF VENGEANCE 
ACCIAIM 

DKTRIPUlIvTfi ACCLAIM 
NUMERiTOE REVISTA 35 


PIULO DARKCHRONICIE 
COf.-íiÑÍ. SONYCf. 
DKTRIBUIDOR SONYCE 
NÚMERO 0£ REVISTA 3 ; 


1 PMC EYE TOY PLAY 
1 COMFAÑU. SONY CE. 



1 OBTRIFnrinfl SONYCE 

i lí'WlfiítVlSlAX 1 

93 




1 TITU10EYET0YPIAY2 
P COMIYV4ÍASONYCE. 

J PnRnUVTR SONYCE 

1 HUMERO OEflfVSlA 47 ! 

tWtiMOÓH 

oncxM. 

m 


PMOGIAOIUS 
C0F.lvj4(A LUCAS ARTS 
OISTflJPHIOOfl PROEIN 
flUMEfinOEREVlSlA 35 


TPUIO GOLDENEYE AGENTE CORRUPTO 
rOíiPAiÜA EAGAMES 
C’^r'WR ElEaRONlCARTS 
M.'ME'-S DE REVISTA 48 


íes 


































































L.D5 MEIJORB! 


Playstation 2 



01- METAL GEAR SOLID 3: S.E. 
(KONAMO 

: 02- OTA SAN ANDREAS 
(TAKETWO-ROCKSTAR) 

03- NFSUNDER6R0UND2 
(EAGAMES) 

04- KILLZONE 
(SONY C.E.) 

05- PRO EVOLUTION SOCCER 4 
(KONAMI) 


Play5tation»E 

España 

06- SHADOW OFROME 
(CAPCOM-EA) 

07- SINGSTARPARTY 
(SONY C.E.) 

OB- UEFA CHAMPIONS LEAGUE 
(EA SPORTS) 

09- CALL OF DUTY: FINEST HOUR 
(ACTIVISION) 

10- PRINCEOFPERSIA. ELALMA... 

(UBI SOFT) 



2003-2005 


Los juegos de lo temporada 



IIMOGRADiUSV 
LtlMiyvIU KONAMI 
niSTRBUIOOR KONAMI 
.‘B'MflOOEfiíVli:A 47 

FVNTUAOÚN 

r 

TITUO GRAN TURISMO 4 PROLOGUE 

0 >l.fcVÑÍASDNyC£ 

reiTJ 0 «DR;SOH»’CE 

NUMERO re REVISTA 41 j 

PLimiAOÓN 

ofxm. 

BJ 

i 

TIMO GTA SAN ANDREAS 
COMBAMa TAKETWO 
USTRIBUIOOR ROCKSTAR 
NÚMERO OE REVOTA 47 

PUMTUAOOW ’ 

oncM. 

EB 

|B 9 | TIMO HARDWARE ONUNE ARENA 
SOITTCE 

HHy [HbTñlLfilOúF. SONYCE 
waoDtPPvrsTA -4 

PlMTUACtOM 

CftCWL 

EB 

TIMO HARRY POTTER OUIDDITCH COPA 
0 >-irAl'iU EAGAMES 

Hlfll E 4 STR()UD«R EIECTPÚNICARTS 
Ifii'M NUMFR 00 ERr/iSTA 38 

puwuyN 

TIO «0 HARRY POTTER Y EL PRISIONERO DE 
COMPAÑIA EAGAMES 
OISTRieUCiüR ELECTRONIC ARTS 
.'ftjUERODF REVISTA 42 

líSnUioOr 

oncui 

iTi'.lO HARRY POTTER Y LA PIEDRA HLOSOlAi 
COMICA EAGAMES 

■Gy OtSTRIBiJIOTR'aECTRONiCARTS 
i-'*CR 0 reRiMSTA 36 

TwñScsr ■ 

cnctM. 


TITIH.O HEAOHUNTERREDEMPDON 
' WNiA SEGA 
filSimiOCR ATARI 
I fí:WEflCinfRf\’lSrA 4 $ 


TITULO HfTMANCONTBACTS 
ElOOS 

DOT.HxJfl f-RúElN 
UiWERO re REVISTA 41 


Umi HYPEfl STREET RGHTEBU 
COMftíHiA CAPCOM 
HSTRIBmOuR ELECTRONIC AJTTS 
NÚMEftjH revísta 44 


TITl»f>l-NIÍUA 
COMRAÑÍa NAMfü 
OISTBIBligi-TR .E 
IWMERPKSLW-Ti 37 


Tir.l.li INDIANA JONES &THEEMPEROR STOMB 
ÍOWAIHA LUCAS ARTS 
rUSTRIBUlíMT ELECTRONIC ARTS 
fljMEROOEtíiVlf,:* 31 

TliULQ: IRON STORM WORLO WAR ZERO 
üOí ;.AÑÍ, WANADOO 
ni^RIBIilDOR VIRGIN PlAY 
NUMERO OEREVlbTA 38 


TITULO JAK II EL RENEGADO 
COMfVj'll SONTC.E 
OI.*^TfilBUIOnC SONY CE 
Nl>.ifffl)DFPÍV¡STA 34 


TITU 0 JAK 3 
COMP-'llÍA SONi CE 
OISTRIBilOm SONYCE 
I NÚMERO DE RfVSTA 47 


TITUO KIlLSWrrCH 
C»..^W.NAMCO 
nSTRIBUDOR'Y’NTr- 
.mw DE revista 37 


IITUttKU120NE 
UMP;WÍASONYC£ 
OBTRBUIDnfl SONYCE 
NÚMEftJOER.^STM? 


TITULO KINGARTHUR 
i» Í.SWÍV BUENA VISTA 
nt.TIWCOR KONAMI 
NUMERO DE REVibTA 48 




TITUO LEISURESUTLARRY MAGNA CUM LAUDE 
».f»tAÑÍASCRRA «SS* 

blSTRSUIOORViVENOI UNIVERSAL jiJIH 

NLWEi? 00 £REVI 8 TA 48 HÜI 

RTUO LOONEY TUNES DE NUEVO EN ACXION 
COMI w'iiA EA GAMES mSSÍm 

PTTRIBl nOOR ELECTRONIC ARTS ■¡^3 

u;r£RO DE revista 35 Énn 


RTIAO MORTAL KOMBAT DECEPTION 
Dif^ANVi MIDWAY 
MSTRiailíWR VIRGIN PLA\ 

MWÍflO re revista 47 


TlTU’j PRO EVOLUTION SOCCER 1 
<WPm¡. kONAMI 
DISTRIBUIDOR KONAMI 
NUMERO [it.SEílSTA 34 


TlOJi' , M 0 T 0 GP 3 
lOMíWllA HAMCO 
OfeTWeiJinrii SONYCE 
NUMERO OE REVETA 28 


TIMO PRO EVOLUTION SOCCER 4 
OTMPAÍIU KONAMI 
OlETBitíUlOllfl KONAMI 
REVISTA 46 


TITUG LOS INCREÍBLES 
•WaNK THQ 
ülSTMBlilDi-R PflOEIN 
I NLWEfiODtre^A 47 


PJLO WABALLERS 
C 074 I«ÑIA MIOWAY 
DlSTfilBlJIfHiR VIRGIN PlAY 
K NLWEIVi re REVISTA H 


TITUÜPROJECTZEROU 
T 0 (.ywi [4 TECMD 
PTOllWRIJBISOFT 
I NUMERO re REVISTA 44 


nruu * LOS sims toman la calle 
rrjWfWiÍA EAGAA 4 ES 
[fcTRBUlOOR ELECTRONIC ARTS 
HUMERO OE REVISTA 36 


TITUO NBA JAM 

rOMPAflA acclajm 

ÍR3TRI9UID0H ACUAIM 
«iMEfiODEMA 34 


TRIJIXT PSI-OPS THE MINDGATE CONSPIRACY 
C/íMPANÍA miowav 
OETRIWJIO r/R VIRGIN PLAV 
NÚMERO CiE REVISTA 44 


’ITUO LOS UHBZ SIMS EN LA CIUDAD 
UjMP-iaA EA6AMES 
Or>TRIPlilf<Cfl ELECTRONIC ARTS 
NüWtRí í»tf1lrVíSTA 47 


TIMO NBA UVE 2005 
1 0 ( 4 TVÍIAEA SPORTS 

oisTnenionfi Electronic arts 

NlitflC DE REVISTA 46 


TITUlii RRACING 
CUI.PANÍA NAMCO 
OISTFflBM|f''iflaECTRONICARTS 
NÚMERO re 38 


TITUU MACEGRIFRNBOUNTYHUNTER 
uiirAMA BLACK lABa 
ll^TfiieiiJL^IR VIVENOI UNIVERSAL 
'TiMEROreRF/lSTA 31 

TITULO MARA 
CUJ.iF^NÍATAKE 2 
niSnamOOR VIRGIN PLAY 
NUMER:' DE REVISTA 38 

TÍTUD MANAGER DE LIGA 2005 
CCllWíJÍ COÜEMASTERS 
I DlSTR»finR PROEIN 
NÚMERO DE RE\irrA 4 ¿ 


TTÍUOKYADARKUNEAGE 
compañía ATARI 

DíSTRIBUIOTíI ATARI 
NÚMERO DE 35 


TITUO LA GRAN EVASION 
Ca.IRAÑIASCI 
OISTRIBUIPnR PROEIN 
NUÍJEflOOE REVISTA 32 


TITULO LEGACYOFKAINDEFIANCE 
COMTAÑiAtlDOS 
DISIRPUOOR: PROEIN 
NÚMERO re RP/BTA 35 


ITMO NEEO FOR SPEEO UNKflGROUND 
CÜTIPiKlA EAGAMES 
DIbTflIBlITOR ELECTRONIC ARTS 
NUMffiüOPRLVlSTA 35 

OOAO- NEED FOR SPEEO UNDBIGROUND 2 
•UMRAÑiA. EAGAMES 
DISTíilBUiPnR ELECTRONIC ARTS 
NljMlíCOE REVISTA 46 


TIMORATNBOWSIX 3 
COMRVilA UBI SOFT 
PlSTReUDtTR UBI SOFT 
NUMERO OE revísta J 9 


TnUu RATCHET & CLANK TOTALMENTE A TOPE 
CüT 4 PAM¿ SONYCE 
mSTRlbJIPOh SONíCE 
NUK€RCre«VISTA35 


TITUu NaSTHEFT2 
i'iMfWflA EA SPORTS BIG 
reiRailDORElfCTRONiCAflTS 
NUMERO Or REVISTA 48 


UTUOMANHUNr 
Fíil^fliAROCKSTAR 
OISTRIPUBOR VIRGIN PLAY 
NUMERO re REVISTA 36 


-r 

9.2 


TITULO MASHEO 
•OIV.AÑÍ-.EMPIRE 
OlSTRIBiJIPun VIRGIN PlAY 
NÚMERO re fltVISTA 42 


TITUO MAXPAYNE 2 
■ UI.M'iÍA ROCK'TAR 
PISTR1T"IÍ*'CVTOP14. 
NWvIERODEfilir'iiA 37 


WO MAXIMO VS THE ARMY OF ZJN 
f*>i.iPAÑÍA CAPCOM 
[«^IHItLBPnRElECIHílinACTS 
HUMEfíTOtfiP/KTA 37 


TITUu MEOAL OF HONOR RISING SUN 
COI IfVNk EAGAMES 
OISTfllpli»DOR;ElECTR(‘NirARTS 
«UMERl'OE REVISTA 35 


IIIUO MEGAMANXCOMMANDMISSION 
'•OlJTAÑiA CAPCOM 
nrqRIBMOOR PROEIN 
5Í EÍJMEfi&reRk'.lSlA 47 


TITUO METAL ABMS 
ÚJl4>Aj'lA SIERRA 
nmttPuiooR mm 
NUMERO 14 EívlStA 37 


I TITUO METAL GEAR SOUD 2 SUBSTANCE 
OOMP.'JIÍ' KONAMI 
OnfiniOnR KONAMI 
NUMLHO re REVISTA 27 


TITULO METAL SLUG 3 
COM V4U IGNITtON/SNK 
ninRPínnfi VIRGIN PIAY 
Nl'JMEROOLRI VISTA 47 


TíTUO MIOWAV ARCADE TREASURES 
COMIx^'iÍA MIDWAY 
OiSTRIBUrnn VIRGIN PL4Y 
MJI4tftiDEREVlST.4 37 


líIUO MIDWAY ARCADE TREASURES 2 
Ca.fAÑt' MIDWAY 
PICTIWlDnR VIRGIN PLAY 
‘AWfflOOE REVISTA 4P 


TIIUU)MtSSIONIMPOSSIBLEO.S. 
COMRJllA ATARI 

U TRPlimR ATAJíi 

MUMERC-OE REVISTA 36 


oncui 

TI 


IIIUO MORTAL KOMBAT DEAOLYAUJANCE 
'Dul.nUNA MIDWAY 

nnn ira virgin play 
.‘AM 4t,0f REVISTA 25 


TITUO NHL 2D04 
OIMPAÑU EA SPORTS 
DISTR8UmOR ELECTRONIC ARTS 
lQ^.1 NIMRO DE REVISTA 34 


TITULO NIGHTSHADE 
COMÍ.VÑh SEGA 
OI'^RRIDUR ACCIAIM 
NIAIERD re REVISTA 39 


TITUO OBSCURE 
COMr,4flA;MICROIOS 
[FTRIBUIOOn VIRGIN PLAY 
NI JMSfilOL revista 42 


TIMO ONIMUSHA 3 DEMON SIEGE 
TIMI ^ai CAPCOM 
DiSTRIBUIPrfl ELECTRONICARTS 
líMÍO DE REVISTA 42 


TITUO ONIMUSHA BIADEWARRIORS 
CU.lrtÑU CAPCOM 
ULTRIBNIDOR ELECTRONICARTS 
NlWERODtREVlST -. 42 


RTUO PAC-MANW0RLD2 
COMPAÑÍA NAMCO 
OISTRRUIDORSONYCE. 

I NUMERi:' DE revista 26 


IIIUO PIGLET EL GRAN JUEGO 
C0I.1P,NÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISlWBUOnfi VIRGIN PLAY 
NUMERO OE REVISTA 31 


TIMO PITFALL THE LOST EXPEDITION 
•30MPVIÍ- ACTIVISION 
OISTRIBUnW PROEIN 
NUMERO OEfifViSTA 39 


TIMO POLAR EXPRESS 
i'iMP;/kTHa 
OrTHBUIPOR PROEIN 
NÚMERO re fiEASTA 48 


TITULO PRIMAL 
COMPAÑÍA SONYC£ 
PKTRBmOOfi SONYCE 
NU4ER0 DE REVISTA 25 


TITULO P. OF PERSIA LAS ARENAS DEL TIEMPO 
COMFW'JÍA UBI SOFT 
OISIRBUTOR UBI SOFT 
NÚMERO re IfVlSrA 35 

TIMO P. OF PERSIA EL ALMA DE GUERRERO 
COM-.'VÑi-.UBISOR 
W.TRIRIJinnR UBI SOFT 
N»MRCDEfíVlSlA47 


TIMO: PRO BEACH SOCCER 
f'MVÑÍAWANADOO 
aRfiBUDOR VIRGIN PlAY 
.HtJMFRÜ DE REVISTA Jl 


mULÚ RATCHET &CIANK 3 
COl.«WRA SONYCf 
[^mjlC«f, ÍONYCE 
MMRO re REVISTA 47 

TíTUjO RAYMAN3 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
rro OiSTffiBUIDOflUBISPR 
NÚMERO OE REVISTA 28 


TITUO RED DEAD REVOLVER 
COMPmNÚ rockstar 
PISTR ejIpnc taketwo 


NUMERO DE HEVlSlA 41 


TITUO RESIDENTEVIL DEAD A1M 
rOMf^ÑÍA CAPCOM 
DISTRI"iJpna ELECTRONICARTS 
’llMERÚDEREVtrA 31 


TIMO RESIDENT EVIL OUTBREAK 
COMPAÑÍA CAPCOM 
OCTRffiUlOOR ELECTRONIC ARTS 
'iJfvíROOEREVUTA 45 


TIMO RETURN TO CASTIE WOlfENSTEIN: O.H. 
CU.OAÑiA ACTIVISION 
ObTHBUIPOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITUO RICHARD BURNS RALLY 
COMPAÑÍA Sa 
PISTRJTJIIOOR PROEIN 
NlMRü DE REVISTO 44 


TITULO ROAOKILL 
COMPTiiA MIDWAY 
OISIRBUnOf! VIRí^lNPlAY 
NIMRÜOE REVISTA 36 


TIMO ROBIN HOOD DEFENDER OFTHE CROWN 
COMfVÑÍA CAPCOM 
DCTHlBUIOnR ELECTRONICARTS 
NL'iMEROOE REVISTA 35 

TIMO ROGUEOPS 
OOM'’.AÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDOR PRnF« 

NUMERO Ot REVISTA 37 


TIMO RTX RED ROCK 
COMfiAMA LUCAS ARTS 
DPTRBUDOR ELECTRONICARTS 
NIMBO OE REVISTA 31 


TIMO RYGAR THE Lf GENDAHY ADVENTURE 
COMPAÑÍA WANAOOO-TECMO 
DISTRBUinnR- VIRGIN PlAY 
NÚMERO re HEvISW 28 


mULO SAMURAI WARRIORS 
COMÍ..-IÍAKO0 

DlSTRIBmCOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚWROOE REVISTA 42 


I . TITUO SECONDSIGHT 
COMPAÑÍA COOEMASTERS 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 44 





















































inuio: SECRETWEAPONS OVER NORMANDY 
compañía LUCAS ARTS 
CKSTRIUUIOüR PROEtN 
NUMERO DE RWSTA 36 


niLlO SPIDERMANÍ 
COMPAÑIA ACTFVISION 
(OWUOOR PROEIh 
NÚMERO DE REMSIA <3 


TITULA SEGA SUPERSTARS 
OOMPiÑlA SEGA 
ÜlSTRIElUIOOllATARi 
MJMERO DE REVISTA 47 


TIMOSPUMTERCELl 
COMPjMA UBI SOFT 
filSTRIPllllWil UBI SOFT 
HUMERO re REVISTA 28 


TIMO: SEVEN SAMURAI 2QXX 
iOMFMÑÍASAN«f1 
DRHSmOnflATAfll 
HUIAERO DE revista 44 


TITULO SPUNTER CEU. PANDORA TOMORROW 
0»/fWÜA UBI SOFT 
Dt'.TRieUlt'OfT UBI SOFT 
«JMEflO re REVÍSTA 42 


TITUiO SHEUSHOCXNAMF 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRBUIDOft PROEIH 
NW^aiO DE REVISTA 42 


TIUAO SPYHUNTER2 
(OMIAMW MlOWAv 
DISTRlBUHJOft VIRGIN PLAV 
lllJMEflOnf REVSTA 39 


TTMO SHiNOBI 
COMRAIIASEGA 
DiSTRIBUIOnR SONY CE 
HiJMEROrefle/lSTA 27 


TTRA0SHREK2 
OWaHÍAACTIVISION 
[HSTRiajIDORPROEIN 
HUMBÍC DE REVISTA 42 


TITULO; SILENTHI113 
COMPAÑÍA KONAMI 
ÚISTRIBUIDORiKONAMI 
NÚMERO DE revísta 28 


RTUL0-SSX3 

a-MEAÑU-EA SPORTS BIG . 

DISTRBUUÜP ELECTRONIC ARTS 
NUMERO OE REVISTA 34 

rUKOiAOOK 

onou. 

9.3 


TnULn STAR OCEAN TUL THE END OFT1ME 
(OMPAIHASQUAREENIa i 

DISTRIBUIDOR UBI SOR 
NÚFJEflOOE REVISTA 46 

WKRMOON 

onciM. 

9.2 




TITWOTHEHUIK 
C^PiHÍA VIVENDI UNIVERSAL 
OISTTllBll»Ofi VIVENDI UNIVERSAL 
NUMEBODf REVISTA 30 


TirUDUNDERTHESKIN 
fXWPAÑÍACAPCOM 
OKTRIBUKXfi ELECTRONIC ARTS 
NUMHÍOOf REVISTA 46 


TITULO THE ITAUAN JOB 
COMPAÑU QDOS 
DISTfHIOOR PRO0N 
HUMERO DE REVISTA 33 


TTMO URBAN fRff STYlf SOCCER 
•’DMPAÑkACClAlM 
USTRffimOOeT ACOAIM 
NUMfflO DE REVISTA- 34 


TmiD THE KWG OF FIGHTERS 00/01 
aWPftNIA IGNITION/SNKPLAYMORE 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PWY 
NÚMcROCÍ REVISTA 47 


TITULO VEXX 
lOMPAÑÍAArClAlM 
DISTRIBUIDriH ACCIAIM 
NUMERO OE REVISTA 27 


TIRIO THEMARKOFKR1 
tOMWNÍASOMíCf 
DlSTfiiaiWOR SONY CE 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO VIETCONG. PURPLE HAZE 
iJDMPANÍA GATHERING 
DISTRIBUIOOF.TAKETWO 
NUMEfC re REVISTA 45 


HTUIO TNESIMPSONSHrr&RUN 
COMPAÑÍA SIERRA 
nSTRIElUIOOR VrVENDI UNIVERSAL 
MjMERC re REVISTA 35 


TTRILOTHESUFTERING 
ÜDflPAÑÍAMIOWAY 
DISTRIBUIPúR VIRGIN PlAY 
NUMERG re REVISTA 40 




TTMOVIEWTIFULJOE 
aiMMÑÍA CAPCOM 
DlSTRDUIDuff ELECTRONIC ARTS 
NUMERO DE REVETA 46 


TIRIID VIRRIA FIGHTER 4 EVOLUTION 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRBUUjUR ACCIAIM 
NÚTvIEPO DE REVISTA 31 


TITUIO: STAR WARS BATTIEFRONT 
COMPí-ílA ACRVISION 
DnRÜWfl ACTIVISION 
NUMERO DE RE /EIA 46 


(TÍULO; THE X-RIES: RESIST OR SERVE 
•OMÍVVÑÍA SIERRA 
OETRemDüR: VIVENDI UNIVERSAL 
I NUMERO DE REVETA 44 


RTUQSILENTHIU.4THER00M 
Ltl».{%ÑÍA KONAMI 
I OISTRSUICKia KONAMI 
1 HUWERODEREVBTA45 


TITULDSTARSKY&HUTCH 
COMPAÑIA EMPIRE 
niSTWBUIDOft VIRGIN PlAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


' V¡m TIGER WOODS PGA TOUR 2005 
COMPefiAEA SPORTS 
nSTIUBllOOR ELECTRONIC ARTS 
HUMERO DE flCVBTA 46 ' 


TITULÚ StNGSTAR 
COMPAÑIA SONí CE 
OETflfiUlDOñ SONYC£ 
NUI.iaTO DE REVISTA 41 


TIIULCL SUMMER HEATBEACH VOUEYBALL 
lOMIWjiA- ACCIAIM SPORTS 
DKíRfiUlOOfl ACCIAIM 
NUMfflODf REVISTA 30 


TIRIO TIGRE Y DRAGÓN 
COMPAÑIA UBI SOFT 
DlSTRiaumfrUPISOFT 
NUMERO OE REVISTA 37 


TITULO: WAUACE & GROMIT IN PROJECT ZOO 
'VJMRAÑÍA ACCIAIM 
niSTRieUlOOR ACCIAIM 
NÚMERO DE REVISTA 35 

TITULO WAROF THE MONSTERS 
COMPAÑÍA SONY C E 
OPTRIBUIDOR SONI CE. 

HUMERO OE REVISTA 27 

TTTULOWHIPIASH 
rOM’AÑIAQDOS 
DISTRIBUIOOR PRO0N 
NUNCRú DE REVISTA 38 


TITULO. SINGSTARPARTY 
COMPAÑÍA SONi C.L 
oiSTRieuionR sonyce. 
NLIMERO DE REVISTA. 48 


imJLO; SWAT GLOBAL STRIKETEAM 
COMPAÑÍA SIERRA 
OISlFBUIDOfl; VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMfflOOE REVISTA 35 


HTUO TIME CRISIS 3 
COMPAÑÍA NAMCO 
DlSTRieuinnR.SONYCE 
M'MRtOE REVISTA 35 


RTUUjWIIDARMSS 
CL«JfVtÑÍA SONYCl 
DICTlUBUIDnR UBI SOFT 
'AJUERO re REVISTA 25 


HTUO: SLY 2 LADRONES DE GUANTE BLANCO 
COMPAÑÍA SONYCE 
DiSTRIBUíDnflSONYCE 
HÚMERU DE REVISTA 46 

TIIUIO SMASH COURT TENNIS PRO TOURN. 2 
COMnAÑÍA NAMCO 
OtSTRIBIilOOR SOHVCE. 

MjMEfJJ DE REVISTA 41 


\\m SY6ERIA 
COMFí/liAMICROlDS 
aSIflfiUIOOR: VIRGIN PlAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: TOCA RACE DRWER 2 
CGU’AÑÍACOOEMASTERS 
DGTRlBUDOftPROEIN 
lÚiRU re REVISTA 47 


TITU10WORLOHAC1NG 
COMfWliATOKMEOlACTIVE 
(í|SiRlPl»l['OR;TOKMEDIACTIV£ 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITUID SYPHON FILTER THE OMEGA STTTAIN 
COWAriÍA SOWYCf. 
DISTRIBUIOORSONYCE. 

NÚMERO DE ffVISTA 43 


TITULO SOCOMUSNAVYSEALS 
Ca.íVLÑU. SONYCE 
OISTRÍUIO(]R:SONYCE 
NÚMBIDOE REVISTA 29 


TITUIO: TAK Y a PODER JUJU 
COMPAÑÍA THQ 
DlSTRlPUIOnR PROEIN 
NÚMERO X revista 38 


TITULO SOCOM II US NAVYSEALS 
Ca.lPAiíÍASONYCE 
OISTRIBUIOOR SONYCE 
NÚMERO DE fiPASTA 39 


TITUaTENCHU LA IRA DEL CIELO 
^1P<JIÍA ACTIVISION 
DISTRBUDOR: PROEIN 
NÚMERO X REVISTA 26 


TITULO SONIC HEROES 
COMPAÑÍA SEGA 
DlSTRIBljlOOR. ACCIAIM 
NCiMERDOERFASTA 38 


HTUa TERMINATOR 1 THE REDEMPTION 
COMPAÑÍA AlARI 
DISTRIRtHOORATARI 
NljMEFCDEREVISIA 45 


TnULO TOMB RAfflER- a ANffl. DE LA OSC 
IXMVLÑÍAEIOOS 
OGTflBUmCfl PROEIN 
1 NÚMB» DE REVISTA 30 


TITULO WORLO RAUY CHAMPiONSHtP 4 
COMPAÑÍA SONYCE. 

DISTRIBIIiOQR SONYCE 
NÚMFRC' DE REVISTA 46 


T1TUO TONY HAIMCS UNDERGROUND 2 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: ACTIVISION 
NÚMERO DE REVISTA 47 


TITULO WORMS 30 
COMPíÑÍÍlSEGA 
íllSTRIPliinORACCLAlM 
MJMERCOt REVISTA 34 


TITULO; TOTAL CLUB MANAGER 2005 
COMPiilii EA SPORTS 
NTOIIPOR ELECTRONIC ARTS 
NLIMEflC re REVISTA « 


TITULO XGRA 
COMPAÑÍA ACCIAIM 
ORTRieiJIDOfl ACCIAIM 
HUMERO DE REVISTA 34 


TITULO TRANSFORMERS 
COMWÑiAATARI 
OISTRIBUIOOR- ATARI 
MjMEHO DE REVISTA 40 


TITULO XIII 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
OKTRflUIOOR UBI SOFT 
NUMERO DE REVISTA 34 


TITULO SOULCAUBUR 2 
•XJMPAJIÍA NAMCO 
OISTTWUIDOft ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO re REVISTA 33 


HTUIO THE GETAWAY: BIACK MONOAY 
COMPAÑÍA SONY CE. 

OISTRIBUIOOR: SONY CE. 

NÚMffIO DE REVISTA 47 


TITULO. TRUE CHIME STREETSOF LA 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
OI^TREUIOCR: PROEIN 
HUMERO DE REVCTA 35 


TITULO X-MENLEGENDS 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
OISTRIBUIOOR: ACTIVISION 
NUMERO DEfiEVUTA 46 


TITULO SPHINX Y LA MALDITA MOMIA 
COMRAMATHQ 
DISTRIfiUlDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO THE HOBBÍT 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIOQR: VIVENDI UNIVERSAL 
NUMÍT.:: DE REVISTA 35 


TITULO UNA SERIE DE CATASTROFICAS.. 
COMP«/ÍU ACTIVISION 
WSTRIPiiCnR ACTIVISION 
NUMERO DE ABASTA# 


TITULO ZONEOFTHE ENDERS THE 2ND flUNNER 
CGMfAÑÍA KONAMI pSa 

DiSTRIBIJIOQR KONAMI 

NUMLTIO DE REVISTA 33 ■■■ 



a. RRÚHIIVia IMÚIVIB 






















































niMNOS 


MIILIrUNI AS Valió la pena 

^'^■^^^85031 No soy un Bastritboy 
85069 Antes muerta que sencilla 84760 Obsesión 
84961 Lose my breath ^ 84920 Pastillas de freno 

85061 Just lose it ¡ []p 84226 Cafe del mar 

83938 Last Christmas •VI 80239 Final Countdown 

84680 Dragostea din tei ^ A 84428 Asturias 

84826 Dale don dale J f] 80093 Equador 

84993 Precisamente ahora^' ^ 

85103 Baila morena 
85048 Enjoy the silence 2004 


^ 84094 H. Republicano 
82172 Barcelona 

3 83808 H. España 

2 84362 Champions League 
84490 Asturias patria Q. 
6 83188 Real Madrid 

2 82123 Athletic Bilbao 

80277 Nóthing else matters 84446 Cara al sol 

82652 Fiesta Pagana 4 84494 La internacional 

82935 Noches de bohemia 4 82124 Atlético Madrid 

82190 Betis 

84489 Els segadors 


CODIGO 
POLIFÓNICA 0 
SONIDO REAL 


TCCriNO-DANCC 


Shin chan dance 
Insomnia 
Dos gardenias 
Despre tiñe 
Pump it up 
Satisfaction 
Children 


Sví«íí«i j Ej: Envía POL 84428 al 7484 para escuchar "Asturias* en tu móvil. 

84964 Escucha atento 84937 Kill Bil 

85085 Por que no ser amigos? 801 43 La Pantera ros< 

84684 Me derrumbo ^ 80017 Misión Imposible 

85053 Caracola submarina _ 84724 El bueno, el malo.. 

85054 Un nuevo dia brillara • 80108 Benny Hil 

85033 Nada valgo sin tu amor ^ 84696 7 vidas 

85090 Tu no tienes alma p 84067 El Exorcisti 

85086 Sopa fría *- 85083 No hay quien viv< 

85084 Ya no me acuerdo - 84437 Shin Char 

84642 Angel malherido -|r 80025 Los Simpsons 

85089 Llevo tu voz " 84064 Star Wars 

84919 Una foto en ByN V 83883 Fraggle Roel 
85105 Es mi soledad 83834 La abeja may< 

85044 Con mis manos 84440 Señor de los anillos 

84942 Con la luna llena 180048 El coche fantasticc 
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Splinter Cell Pandora Tomorrow 
SpIintcrCcIl Extended Ops § 

Splinter Cell §■• 

‘ 2003 Gameloft All Rights Rrserved. Splinter 
Cell. Ubi Soft and the Ubi Soft logo are registered 
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Mariacaipirinha 
Welcome my truth 
She will be loved 
My prerogative 
Party for two 
I belive in you 
Nobody's home 
American idiot 


80NID08 REALES iMiiAcioNESDcrAMOSOS 


\mim 


ORGASMO Esta chica lo está pasando muy bien... 

MANOLO "Cabeza Webo" 

TARZAN Grito de tarzan, igual que en la peli PORTERO "...Un poquito de por favor. . ." 

TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela PUERTORICO Con "essso" note perderás ni 1 

TARAREO ¡Agotador! . . . pero sólo son niñas... RISITA "jCuñaooo!!!".. Te suena ¿verdad? 

FRENAZO Soipenderá a todos los que te rodean SHINCHAN La risa del niño travieso 

BOMBEROS ¡Cuidado!. . . puede provocar el pánico VELANEGRA Sólo hay una Lola para decirlo así 
ALIEN Asusta igual que en la peli... MALIGNO El famosos doctor te avisará 

MOTOR Arranque de una haríey davidson BUSTAM "Jodertío cógelo porque...." 

RISA Carcajada. . . Para mearse de risa DINIO No te volverás a confundir 

NODO Igual que en los cine de antes POCHOLO De locura... ¡Atope! 

PITA Anuncio Coca Cola TORRENTE ¿Te lo vas a creer??? 

GONG Muy alto pero muy zen POZI "Borracha..." ¡Mítico!!! 

ET "ET teléfono mi casa" POZIAMPARO Otro clásico del Pozi 

SUPLICO "Porfavor,quealguién mecoja..." LMOYA "..Aras!!!" 

EXORCISTA "Coge el teléfono... ¡Cabrón” PITONISA "CONTROOOOOO" 

INFIERNO Thríller, la famosa carcajada... YOYAS ...Más macarra no se puede... 

POLICIA Todos se sentirán como en N Y al oirío... FRESITA ¿Cuántotiempo lo aguantarás?!!!! 

FRANCO "Españoles. . . Franco Ha muerto. . ." BORIS Histérico como siempre 

ej: envía POL BORIS al 708a y la voz de BORIS te avisara cuando te llamen 




o 2004 Sorrem inci All RightSKesfrvw 
Sorrent and thf Sorrent logo are trademarhs ( 
Sorrent in the US and/or otner countrles. Und( 
Jicense ^Atan Interactive.^ ^ " 







de B r Laden 


Llamar 




Ej: Envía COLOR 39024 al 7484 y tendrás al GATITO en tu móvil. 

Xambión al: 806 62 62 33 


3 41965 

DE CfiRLOS DÍEZ 


Ej: Envía COLOR BOXEO al 7484 y verás como se defiende 


JENNIFER MALENA 


IVONNE ELEKTRA 


Ej: Envía COLOR MALENA ai 7484 pai^ recibir esta imagen. 


1 

s 

ÑICOLÉ 

MONICA 















^—TOTALMENTE EN 

jCastellano 


,GAME< 


.FREES 

RADICAL 


Playstation, E 


No ESTÁ NADA MAL CUANDO ERES 


timesplitters.ea.com 


Lucha para salvar a la humanidad en una cruenta bat:alla a t:ravés del t:f€^po7 Ut:íl¡za un impresionante 
arsenal de armas y vehículos. Se tu mejor aliado con la innovad or si^ Bema de juego “Encuéntrate a ti 
Mismo”. Partidas multijugador en Playstation S y Xbox con máflBgj^S jugadores. Modo un jugador, 
multijugador, arcada, modos desafío, cooperativos y creadorjpe niarost 


€ 2005 Free Radical Oesign Ud. AH right* reservad. "TlmeSpllttert". -TlmeSpllttere Futura Per1ect~ and "Frae Radical Daalgn’’ and all assoclated logos are trademarke of Free Radical Oesign Ltd. EA GAMES Challenge Everythlng" and 
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Xbox H . Xbox X LIve. the Uve logo and the Xbox n logoa aro reglatered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation In the United States and or other countrles and are usad under llcanse from Microsoft *For avallablilty of oniine* 
Service see www.eagames.com. 


Challenge Every^hing 







